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MALZEME VE GERECLER

Gorev C icin, képuk, plastik catal-bicak, balik agi, misina, plastik sise kapagi, poset, pet sise kapaginin
alt kismindaki halka, tahta kutu, sigara izmariti, balon, cakmak, kagit bardak, kurdele, bir metal ya da
plastik boru, araba lastigi, vb. ¢dplerin de icinde bulundugu bir ¢dp yiginina ihtiyaciniz olacak.

Adim Adim Yapilacaklar
GOREV A:

......................... (bilimsel/latince ismi) ya da........................... (bilinen ismi) hakkinda bir deneme.
Ogrenciler ciftler halinde, denizde yasayan bir canli secerler. Bu bir deniz kusu, deniz memelisi, balik,
deniz kaplumbagasi vb. olabilir. Ogrenciler bir de mercan, deniz cayiri ya da midye gibi bir bentik
organizma secerler. Sectikleri hayvan|or|n beslenme aliskanliklarini (6rn. en sevdigi atishrmalik),
davranislarini (8rn. sosyal midir2 merakl midir2 hizli mi yiizer yavas mi2), Gremelerini (nerede, nasil, bir
defa da kag yumurta?), tercih ettigi habitatlar (agik deniz, derin magaralar, vb.) ve tirini tehdit eden
unsurlari (6zellikle deniz ¢6pU ile baglantili olarak) arashrirlar.

Son olarak bulgularini fotograf ve videolarla destekleyerek bir deneme seklinde yazarlar.

GOREV B:

Opyun kartlart hazirlayin.
Her bir grup, arastirma bulgularina dayanarak, kendi hayvanlarinin rol aldigi kisa bir “sualh masali”
yazarlar ve &zellikle deniz ¢dplerine hassas olmalarina sebep olan &zellikleri basta olmak izere,
hayvanlarinin karakteristik zelliklerini kartlar Gzerine yazarak oyun kartlari hazirlarlar. Son olarak da
bu hikéyeyi ilk agizdan anlahrlar (sanki hikayedeki hayvan kendileriymis gibi)

GOREV C:

e
Opyun kartlari ile oyun.

Egitimci, 8nceden hazirladigi cépleri yere déker ve dgrenciler de etrafinda cember olusturur. Ogrencilerden

biri rastgele bir kart cekerek iizerinde yazani okur. Diger dgrenciler:

a) hangi hayvan oldugunu bilmeye calisir (istege bagh)

b) sirayla bir ¢8pi ellerine alir ve kartta bahsedilen ézellikte bir hayvanin, eline aldigi ¢dpten nasil ve

neden etkilenebileceginden bahseder.
ve baska bir dgrencinin kartiyla oyuna devam edilir.
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Deniz Copini Durdurmak igin

HAYVAN HIiKAYELERI @,

Ogrenciler bu aktivitede, deniz ¢dpi ile etkilesime gecen belli deniz canlilarinin ne
tip tepkiler verdigini canlandirir. Ogrenciler her bir deniz canlisin tanimini dinlerler ve
muhtemel olarak hangi ¢dplerin bu canlilara zarar verebilecegini tanimlamaya ¢alisirlar.

KONULAR
Cevresel calismalar, Lisan, Sanat

OGRENCI YASI
10-15 yas

SURE
90 Dakika

AMACLAR
*Deniz ¢épinin, deniz canlilar Gzerinde nasil tehdit olusturdugunun farkindaligini saglamak.
*Belirli deniz canlilarinin, sahip olduklari 6zellikler ile deniz ¢éplerine karsi neden daha hassas ya
da dayanikli oldugunu anlamak.
*Deniz ¢copuyle karsilasan hayvanlarin neler tecriibe ettigini “tecribe” etmek.
*Duygularini ve fikirlerini géstermeye tesvik etmek.

INTERNET KAYNAGI
Deniz canlilari tehdit altinda - National Geographic photo gallery:
http://ocean.nationalgeographic.com/ocean/photos/marine-species-under-threat/
Kiresel Sempozyum - Atiklara takilmak: http://www.wspa-international.org/wspaswork/oceans/marinedebris/symposium/

KARASAL VE DENIZEL

KAYNAKLAR
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eniz ¢opleri; merak ettikleri icin, yemek
Dororken ya da kendilerine bir korunak

ararken hayvanlarin ilgisini  ¢cekebilir.
Coplere takilmak hayvanlar  éldirmeyebilir
fakat ciddi acilara sebep olabilir ve hayvanlar
icin iskenceye donusebilir. Ornegin, bir deniz
¢éplnin pargasi, bir hayvanin etine bathginda
hayvan yasamaya ve biyimeye devam eder,
ancak ciddi acilar ¢eker. Hayvanlar cogu zaman
besinle karistirip, deniz ¢éplerini yiyorlar, bu da
bogulmalarina ya da agliktan lmelerine neden
oluyor. Bazen “yutma” yanlslikla da olabilir
ama ¢opler cogu zaman hayvanlar igin yiyecege
benzer.

2012 ‘de bir literatir taramasi yapildi, raporda
deniz ¢oplerinin, 663 organizma tiri Uzerindeki
etkileri  yayinlandi.  Taranan  ¢alismalarin
yarisindan fazlasi; bu ¢alismadan énce, 1997
‘de yapilan, 247 canli tirini degerlendiren
calismaya gore, “takilma” ve “yutma” vakalarinda
%40 arhs oldugu ortaya koymustur. Calisma, ayni
zamanda sunu da géstermistir: Deniz ¢dpleri,
bilinen tim deniz kaplumbagasi tirlerini, deniz
memelisi turlerinin yaklasik yarisini ve tim deniz
kusu turlerinin 1/5 ‘ini, “yutma” ve “takilma”
yoluyla etkilemistir. Bu tirlerin de yaklasik %15
‘i Uluslararasi Doga Koruma Birligi (IUCN) ‘nin
Nesli Tehlike Altindaki Turler Listesi ‘ne girmis
tirlerdir.

Deniz  Kaplumbagalari  ve  Cop:  Deniz
kaplumbagalari misina, ag, ip gibi farkl tirdeki
deniz ¢oplerine takilabilirler. Ancak yutma olays,
bu tirlerde daha buyik bir problemdir ¢ink
bu tirler ayrim gdzetmeksizin beslenirler. Deniz
kaplumbagalari, denizanasina benzedigi icin
posetleri yer. Uzeri alg veya baska bir deniz
formu ile kaplanmis, balon, oyuncak top ve diger
deniz ¢oplerini yiyen deniz kaplumbagalari
da bildirilmistir. Deniz ¢épiu yutmak bir deniz
kaplumbagasinda agliktan élime yol agabilir.

Deniz memelileri ve ¢ép: Okyanusta ve denizde
yasayan bu biyik deniz canlilari da takilma
ve yutma sebebiyle deniz ¢dplerinden olumsuz
etkilenir. Son iki asirdir yapilan ¢alismalar
gosteriyor ki deniz ¢épleri, balina ve yunus tirleri
de dahil olmak izere, deniz memelilerinin ciddi
sekilde yaralanmalarina ya da dlmelerine sebep
oluyor. Foklar ve denizaslanlari, arashrmaci
icgudileri sebebiyle, deniz ¢oplerinden etkilenen
diger tirler arasinda.

Deniz kuslari ve ¢ép: Her yil ¢ok fazla sayida
kus, deniz ¢opleri sebebiyle dliyor. Bircok deniz
kusu balik Gzerinden beslendigi icin, terkedilmis
aga veya misinaya takilmis balik gérdiklerinde,
beslenmek igin bu takilmis durumdaki baligi
yakalamaya calisiyor ancak maalesef genellikle
kendileri de sonunda bu ada veya misinaya
takiliyorlar. Terkedilmis balik aglarmin en sik

kurbanlarindan biri deniz kuslaridir. Terkedilmis
sadece bir balik agina takilmis 100 kus bulundugu
vakalar gérilmustir.

Ordekler, karabataklar, balikeillar,  yagmur
kuslari, kazlar, martlar ve hatta penguenler
deniz ¢opine takilmis vaziyette bulunmustur.
Plastik peletlerin ve diger ufak, renkli plastik
parcaciklarin yutulmasi, vahsi yasam igin ¢ok
buyik bir sorundur. Bircok kus tirinin, balik
yumurtasina benzedigi icin bu peletleri yuttugu
gozlenmistir.

Baliklar, Kabuklular ve Cop: Hayalet aveilik olarak
da bilinen, denize ahlmis iskarta aglarin yaptg
avellik, baliklar ve 1stakoz, yengec gibi kabuklular
uzerinde ¢ok etkilidir. Kaybolan tuzaklar da
siginak ve yemek arayisinda olan baliklar ve
kabuklular avlamaya devam etmektedir. Deniz
canlilarini durmaksizin éldirmesi yaninda hayalet
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Deniz C3pinu Durdurmak igin

aveilik, mercan kayaliklari, deniz ¢ayiri yataklari
ve s1§ lagin adizlar icinde buyik tehdittir.

Denizel tirlerin istilasi: Bazi tirler suyun iizerinde
akintlarla ve rizgarlarla uzun mesafeler kat eden
deniz ¢coplerinin Uzerine tutunurlar ve dogal olarak
gidemeyecekleri kadar uvzak bélgelere giderek
bu bolgeleri istila ederler. Bir defa bu yabanci
ortama girdiklerinde, bélgedeki ekosistemi ve
biyotay1 geri dénisi olmayacak sekilde zarara
ugratabilirler. Akdeniz, Karadeniz ve Atlantik
Okyanusu, Kizil Deniz'den gelen yabanci tirler
sebebiyle, denizel yabanci tirler anlaminda
“sorunlu boélge” lerin basinda gelir. Akdeniz
‘de, deniz tabaninda (zoobentoz) ve bitkilerin
uzerinde (fitobentoz) yasayan canlilarin, littoral ve
sublittoral bélgede yasayan baliklarin da icinde
bulundugu bir yigin yabanc tir tespit edilmistir.
Bu istila, Stveys kanalindan gelen gemilerle ve
yetistiricilik faaliyetleri ile gerceklesmistir.

Bentik habitat iizerindeki zarar: Denizdeki ¢opler
bentik habitat bircok farkli yonden zedeler.
Mercan  resiflerinin  balikeilk  geregleriyle
yipranmasi, kolonilerin rahatsiz  edilmesi ve
yikilmasi, oksijen seviyesindeki dususler, bentik
kominitelerin oksijensizlik sebebiyle ‘bogulmas!’,

vb.

Kiyisal habitat iizerindeki zarar: Kiyisal alanlarin
temizlenmesi igin kullanilan agir makinalar kiyisal
alanlara zarar verir.
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