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Malzeme ve Gerecler
Bir Dinya Haritasi ya da Yer Kire

Adim Adim Yapilacaklar

Sinifta, bir ¢dpin, kendi kaynagini nasil belli edebilecegi izerine bir tarisma baslatin. Ornegin,
balik agi, gines kremi, pamuklu kulak ¢ubugu, gibre cuvali, vb. cisimlerin muhtemel kaynaklari

nelerdir? .
GOREV A:

Ogrenciler, dnceki sayfada verilen kiyisal bir yerlesimin hayal semasina bakarlar. Deniz ortamina
cop girisi olabilecek kag tane kaynak oldugunu bulmaya calisirlar (kirlilik odaklari). Ardindan
denizel ve karasal kaynaklari ayirt etmeye ¢calisirlar. Bu kirlilik odaklari kiyisal bélgeden ne kadar

uzak olabilire .
GOREYV B:

Ogrenciler yasadiklari yere yakin, kiyisal bir alanin resmini yazdirirlar veya bir resmini cizerler.
Yakindaki nehir veya dere gibi akarsulari da resme déhil etmeliler. Daha sonra bu resme bakarak
kirlilik odaklarini tahmin etmeye calisirlar.

GOREV C:

Kayip plastik drdekler hakkindaki hikéye sesli sekilde okunur. Bir dinya kiresi veya dinya haritasi
kullanarak, 6grenciler 20 yillik bu sirecte plastik érdeklerin nerelerde bulundugunu harita Gzerinde
isaretlerler. Bu seyahatleri ile ilgili, érdekler hakkinda ne tir varsayimlarda bulunulabilir?

Aktiviteyi kapatirken tim bu ¢dplerin, ilk retildigi noktada, kaynaklarinda engellenebileceginden
bahsedin.

) Ek Aktivite: ,

Ogrenciler Jeremy Irons tarafindan dykilendirilen “Naylon Posetlerin Inanilmaz Yolculugu” adlh kisa
filmi (www.youtube.com/watch2v=]VO5LBLTNRM - 3:59) izler. Daha sonra bir poset, plastik drdek
veya baska bir “kahraman” yaratarak ona ithafen bir siir, sarki ya da karikatir yaratirlar. Cépin
kaynag, yolculugu ve ¢épiin en son nereye vardigi bu siir, sarki ya da karikatir iginde yazilmalidir.

Deniz Copini Durdurmak igin

DENiZ COPU TAKIBI

Bu aktivitede, dgrenciler; kiresel boyutta problemlere sebep olan deniz ¢épinin bir yerden
bir yere yapti “seyahati “gdstermek icin semalar, yerel ve kiresel haritalar kullanirlar.

KONULAR
Cografya, Sanat, Sosyal Calismalar

OGRENCIi YASI
10-15 yas

SURE
60 dakika

AMACLAR
*Deniz ¢épinin tahmini gegis yollarini hem karasal hem denizel olarak takip etmek.
*Deniz ¢épinin varabilecegi yerleri bulmak. (¢6p adalari, vb.).
*Deniz ¢dpinin kiresel bir problem oldugunu anlamak, sinirlarin Stesinde sirekli ve sirekli “seyahat” ettigini gérmek.

_ INTERNET KAYNAGI
“Ordek dolu kargo konteynerinin hikayesi”:
http://smegilmezer.blogspot.com.tr/2014/02/oyuncak-ordek-kazas-ve-okyanus-bilimi.html
Yizen oyuncaklar: hitp://tr.wikipedia.org/wiki/Oyuncak_%C3%B6rdek_olay%C4%B 1
“Naylon posetlerin inanilmaz yolculugu”: hitps://www.youtube.com/watch2v=JVO5LBLTNRM

DENIZ COPLERINI

TANIYORUZ




OGREN,
HISSET,

Deniz Cépint Durdurmak icin

esitli karasal ve denizel aktiviteler, deniz
‘ ortamina ¢dp girmesiyle sonuglanabilir;
bu dogrudan deniz veya kiyisal bdlgeye
gelérek ya da dolayli olarak nehir, kanalizasyon,
firhna, akinti, rizgar ya da gel-git hareketleri
yoluyla olabilir. Deniz ¢8pi bir ya da daha fazla

kaynaktan gelebilir.

Deniz  ¢dplU,  kaynaginin  yakinlarinda
birikebilecegi gibi, dnemli mesafeler kat ederek,
kaynagindan ¢ok uzak yerlerde de toplanabilir.
Deniz  ¢dpinin  kaynagini  anlamak  ¢ok
dnemlidir; siriklenme modeli ve yaratacagr etki,
yagmur, nehir tasimaciligi, su akintilari, rizgar,
jeomorfoloji ve cismin dayaniklihgi gibi faktcrlere
gore degisir.

Deniz ¢opleri, bastan sona tim deniz ortaminda
bulunabilirler; kiyisal bdlgeden okyanuslarin
ortasina, deniz ylzeyinden tabanina. Yerel,
ulusal ve uluslararasi  olarak  dizenlenen
arastirma seferlerinde sik sik, kiyi hatti boyunca
gorilen deniz ¢dpunin, miktari, kompozisyonu
ve muhtemel kaynaklari arastirilmaktadir. Ancak,
deniz yizeyinde, tabaninda veya su kolonundaki
deniz ¢dpine dair uzun sireli, genis boyutlu
arastirmalar ¢cok nadir olarak yapilmaktadir.
Deniz tabaninda veya su kolonunda biriken ¢8pi
gozlemlemek, sahillerde birikeni izlemekten ¢ok
daha zordur.

29.000 Plastik Ordegin

Yolculugu

1992'de, 29.000 adet plastik drdekten olusan
banyo oyuncagi yukli bir gemi tasimaligi
(konteyner), Hong Kong'dan  Amerika'ya
tasinirken,  Pasifik  Okyanusu’nun  ortasinda
kayboldu. O sirada kimse, bu oyuncaklarin, 20
yil boyunca, halen diinya denizlerinde dolasiyor
olabilecegini tahmin etmemisti.

Kazadan beri bu sari drdekler dinyanin neredeyse
yarisina yayildi. Kimisi Hawaii, Alaska, Giney
Amerika, Avustralya ve Pasifik’in - Kuzeybat
kiyilarina vurdu, kimisi de Arktik bdlgedeki
buzlarin icinde donmus vaziyette bulundu. Hatta
bazilari Iskogya ve Atlantik’te Newfoundland’a
kadar seyahat efti.

Okyanuslardaki Yizey ve
Dip Akintilan

Okyanuslardaki yizey akintilari cogunlukla, suyun
hemen Ustinde esen rizgarin etkisi ile olusur.
Uzun mesafeler kat ederler ve dairesel hareket
modelleri uzun vadede Koriolis Kuvveti (dinyanin
kendi ekseni etrafinda dénmesinin yarathg etki
ile akinhlarda gdzlenen sapma) ile desteklenir.
Kuzey yarimkirede akintilar saat ydninde, giiney
yarimkirede ise saat ydninin tersine hareket
ederler. Okyanuslardaki dip akinhlari 400 m'nin
altinda rastlanan akintilardir. Yizey akintisina
gore buyitk ve yavastirlar, genel olarak sudaki
yogunluk farklari sebebiyle olusurlar.
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