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OGREN,
HISSET,

DENEY c. 7 { " L - - Deniz Copini Durdurmak igin
Dogada Bozunma / N Y

Malzeme ve Gerecler

Buyuk bir kova (tercihen kapakli)
Bir kutu (Plastik ya da kagtt, tercihen kapakli)

Cesitli copler (Her bir ¢opten 2 adet) c
Bir fotograf makinesi c

Fldiven COPLERLE DENEY YAPMAK

Adim Adim Yapilacaklar
1. Kovanin 2/3 ‘Oni deniz veya gdl suyu ile doldurun.
2. Her ¢dp cesidinden bir tanesini icine yerlestirin (en iyisi her birini yan yana yerlestirmek, bdylece

Bu aktivitede, dgrenciler ¢opler izerinde deney yaparak onlarin &zelliklerini ve doga izer-
indeki etkisini test eder. Ogrenciler cesitli maddelerin bozunma surelerini ve hava sartlarinin

yukaridan bakildiginda hic birini hareket ettirmeden, hepsini izleyebiliriz.) ve kovanin kapagini bozunma siireleri zerindeki etkisini arashirir.
kapatin.
3. Geriye kalan es ¢opleri hazirladiginiz kutunun icine yerlestirin. Bunlari karsilastrmaicin kullanaca@iz. KONULAR

4. Hazirladiginiz her iki seti de korumali, ¢atisi olan, 1slanma riski veya rizgar etkisi olmayan, gocuklar
ya da hayvanlar tarafindan devrilme riski olmayan bir alanda bekletin. . .

5. lki aylik bir sire boyunca, haftalik olarak ¢dplerin bozunma sirecini gézlemleyin. Gozlemlerinizi OGRENCI YASI
calisma kagidina kaydedin. Degisimleri olduk¢a dogru takip edebilmek icin fotograflar cekin. 12-15 yas

6. Deneyin sonunda, eldiven kullanarak, her iki seti, ayri ayri, bir masanin Gzerine yayin. Her bir ¢dp
giftini karsilastirin (sekil, renk, koku, dayanikhlik vb.) ve degisiklikleri kaydedin.

Bilim, Matematik

SURE
Deney A ve B: 45 dakika
Deney C: 8 hafta

AMACLAR
*Deniz ¢oplerinin dzelliklerini gormek.
*Deniz ¢épunin niteligini incelemek ve dogaya olan etkisine bakmak.
*Deniz ¢opunin dzelliklerini, potansiyel etkileri ile eslestirmek.
eHipotez gelistirme, gdzlemleme, veri toplama, analiz etme ve sunum becerilerini gelistirme.

INTERNET KAYNAGI

MOTE Deniz Laboratuvari: Deniz Bilimlerinde Uzmanlasma: http://www.mote.org/

DENiZ COPLERINI

TANIYORUZ




OGREN,
HISSET,
HAREKETE GEC

Deniz Copint Durdurmak igin

yizerler. Bu dzellige sahip olan atiklar deniz

¢opi olma ihtimali yiksek olan atklardir
¢unki sularla ve riizgérla denize tasinma ihtimalleri
daha yiksektir. Yogun yagislar oldugunda,
nehirlerle, derelerle ve kanalizasyon kanallariyla
denize gelebilecek olan bu pozitif yiizerlikte atiklar
ayni zamanda rijzgar, dalga, gelgit akintilar ve
diger akintlarla daha da uzaklara gidebilirler.
Sonug olarak, pozitif yiizerlige sahip ¢dpler uzun
mesafeleri kat edebilir ve ok daha biyik alanlarda
problem olusturabilirler.
Cisimler rizgérlar ile savrularak dogrudan denize
ucabilecegi gibi nehirler ve derelere savrularak da
yine denize gitmenin bir yolunu bulurlar. Uygun
bir bicimde bertaraf edilen ¢épler dahi deniz ¢8pi
olabilirler. Ornegin, plajda kapagi olmayan bir
¢op kutusuna atlan bir pecete rahatlikla oradan
ucup denize gidebilir.
Bir cismin yizerligi ile rizgarda savrulmaya
uygunlugu arasinda bir iliski oldugu agikhr.
Rizgar tarafindan kolayca tasinabilen bu cisimler
hafif cisimlerdir ve yiizme egilimindedirler. Ancak
bazi hafif cisimler suyu emdigi zaman batar; bazi
mikroorganizmalarin ya da daha biyik, sert bir
zemine tutunarak yasayan organizmalarin cisme
tutunmasi da cismi batirabilir. Bu sirece fouling
denir.
Dogaya atilan objeler, giines (6zellikle UV 1sinlari),
sicak, rizgér ve yagmur sebebiyle gerceklesen
bir seri karmasik bozunma siirecine tabi olurlar.
Canli organizmalar da buna katkida bulunur. Bu
bozunma sireci sunlari icerir:
-Giines, rizgar ve suyun hareketleriyle objenin
mekanik ve fiziksel &zellikleri  (gerilmeye
dayaniklilik, renk, sekil, vb.) degismeye baslar ve
obje kirilgan bir hal almaya baslayarak parcalanir.
-Bu etkilerle ayni zamanda, molekiler boyutta
kimyasal siregler yasanir. Ornegin, bilesenlerin
oksidasyonu, suda ¢dziinebilen  bilesenlerin
disart cikmasi, ucucu bilesenlerin buharlasmasi
(solventler, emilgatsrler, v.b.)
-Bozunma siireci bakteri, mantar veya baska canli
organizmalarin aktivitelerini de igeriyorsa buna

é ozitif yiizerlikte olan cisimler suyun izerinde
050
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biyobozunma
(biyodegradasyon)
enir ve hem
aerobik hem de
anaerobik kosullarda
gergeklesebilir. Bu
organizmalar, genellikle,
karmasik yapidaki organik
molekillerin bozunmasini
hizlandirirlar. Biyodegradasyon ile
karbondioksit ve metan gibi gazlar atmosfere
salinir, besin maddesi gibi bazi bilesikler de
topraga veya suya birakilir. Genel olarak, yisksek
sicaklik ve nem biyodegradasyonu hizlandirr.
Plastik, cam, metal, sentetik kaucuk, dokuma
kumaslar biyodegredasyona dayaniklidir. Dogal
kauguk ve kumas biyodegredasyon ile bozunur
ama nispeten uzun sirer. Kagitlar plastik kaplama
yapilmadigr middetce kolayca biyodegredasyona
ugrarlar.
Denize girdikten sonra, bir ¢c6pin yok olmasi ne
kadar sirer? (Kaynak: MARLISCO Sergisi, 2013)

Yaklasik Bozunma

Cisim Siresi

Gazete 6 hafta

Elma Cekirdegi 2 ay

Pamuklu Eldiven 1-5 ay

Yin Eldiven 1 yil

Sunta 1-3 il

Boyali Tahta 13 yil

Konserve Kutusu 50 yil

Plastik Sise 100lerce yil

Aliminyum Kutu 80-200 yil P
Cam sise ve kavanoz Belirsiz .

Bunlar tamamen tahmini sirelerdi 6
cinki bir ¢c6piin bozunma siresi, ®
¢opiin nerede bulunduguna baghdir. ®
Ornegin, ¢c6pin bulundugu yer
Akdeniz’de ginesli bir sahil mi?
Yoksa Kuzey Denizi'nin karanhk ve

l soguk tabani mi?
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DENEY A:
Riuzgarin Copleri Siriklemesi

Malzeme ve Gerecler
Bir vantilatér, k&g, plastik ve metal cisimlerin de arasinda oldugu cesitli copler.

Adim Adim Yapilacaklar

1. Vantilatért masanin bir ucuna yerlestirin.
2. Cesitli copleri, her seferde bir tane olmak Uzere, vantilatérin dnine yerlestirin ve ugup ugmayacagini
inceleyin.
3. Su sorulari sorun:
*Hangi cisimler vantilatérin esintisi ile sirtklendi, hangileri siriklenmedi@
*Ayni malzemeden (metal, plastik, kdgit, vb.) yapilmis bazi cisimler arasinda, rizgarin etkisi ile yer
degistirme egilimi var mi2 Hangileri2

DENEY B:
Yuzer mi? Batar mi?

Malzeme ve Gerecler
Kova ve su. Plastik, kagit ve metal cisimlerin de icinde oldugu cesitli ¢opler.

Adim Adim Yapilacaklar

1. Kovay: su ile doldurun.
2. Her seferinde bir tane olacak sekilde ¢opleri suya koyarak bir kag dakika batip batmayacaklarini izleyin.
3. $u sorulari yéneltin:

eHangi cisimler bath, hangileri yizdi?2

*Yizerligi olan cisimler suya girdiginde ne olur?

eYizerligi olmayan cisimler suya girdiginde ne olur?

® Ayni malzemeden yapilmis cisimler arasinda yizme ya da batma egilimi var mi2

Ek Aktivite:

Yizen cisimler Gzerinde rizgarin etkisini test etmek icin: vantilatéri buyik, sig bir kabin bir tarafina yerlestirin
ve kabin icine su ile cesitli copleri ayni anda koyun. Izleyin.

Copler Gzerinde yagmurun etkisini goézlemlemek icin: ¢opleri hafif edimli bir yizeye yerlestirin (okul
bahcesindeki kaydirak, vb.) ve sprey kullanarak Gzerlerine su pUskirtin. Izleyin.




