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Malzeme ve Gerecler
Cesitli temiz ve givenli copler: icecek kutulari, siseler, sekerleme ambalailari, balonlar, plastik ve kagit
bardaklar, plastik catal-kasik, pipet, naylon poset, misina, ag, bant, kégit parcalari, vb.

_Adim Adim Yapilacaklar
GOREV A: Deniz CopuU Oyunlan

Egitimci, ici ¢op dolu bir poseti, bir cemberin ortasina doker ve dgrencilere bu obijeleri tanimasi igin
zaman tanir. Yas ve tecribeye bagli olarak, égrenciler dnceki sayfada belirtilen oyunlardan bir ya da
daha fazlasina katilirlar. Oyunlar oynandiktan sonra, grenciler kendi oyunlarini da yaratabilir ve bu
oyunlari deneyebilirler.

GOREV B: Tanimlamaya Calismak

Haydi, su soru izerine etraflica disinelim: “Cop” nedir? Ogrenciler “¢ép” icin anahtar sézcikleri ve
es anlamli sézcikleri listelerler. Diger taraftan, sinif tahtasi Gzerinde bir “drimcek adi” (konu haritasi)
olusturulur.

Peki ya “deniz ¢dpi” niin tanimi2 Neden siradan bir ¢dpten farkli2 Bir atik nasil bir nehre ya da denize
gidebiliyor?

Sonunda, 6grenciler, aileleriile ginluk aktivitelerde nasil ¢op rettikleri ve bundan nasil kaginabilecekleri
Uzerine tartisirlar.

OGREN,
HISSET,

Deniz Copini Durdurmak igin

DENIZ COPUNUN TANIMLANMASI VE
SINIFLANDIRILMASI

Bu aktivitede dgrenciler, tanimlama ve siniflandirma oyunlari oynayarak deniz ¢éplerini
tanirlar. “Cop” kavrami Gzerinde beyin firtinasi yaparak uygunsuzca bertaraf edilmis ve
deniz ¢opu olabilecek objeleri fark ederler.

KONULAR
Lisan, Sanat, Matematik, Bilim, Sosyal Calismalar

OGRENCIi YASI
10-15 yas

SURE
60 dakika (her bir gérev icin 30 dakika)

AMACLAR
eTanimlama ve siniflandirma becerilerini gelistirmek.
®Anlatma ve iletisim kurma becerilerini gelistirmek.

*Deniz ¢épl olusumuna sebep olan yollari tartismak ve onlari belirlemek

INTERNET KAYNAGI

www.oceanconservancy.org/|ICC

DENIZ COPLERINI

TANIYORUZ




OGREN,
HISSET,
HAREKETE GEC

Deniz Copint Durdurmak igin

bu alanlarda birakilan; kaliciigr olan,

Uretim sonucu ortaya cikmis veya islenmis
herhangi bir kat malzeme, Deniz Cépi olarak
tanimlanir. Insan aktivitesi ile iretilen bu atik, ister
denizde ister karada Uretilmis olsun, bir sekilde
denizel ortama girer.

Denizel veya kiyisal bdlgeye ahlan ya da

® Deniz ¢opl yaratan en bilindik malzemeler
plastik, kauguk, kagit, metal, tahta, cam, kumas,
vb. hammaddeler icerir ve bu malzemeler deniz
yuzeyinde ylzer vaziyette, su icinde akinti ile
suruklenirken, kumsallara vurmus halde ya da
deniz tabaninda bulunabilir.

® Yizerligi olan ve/veya rizgér ile kolayca
suruklenebilecek olan ¢dplerin denize ulasma
ihtimali  daha  yiksektir.  Bununla  birlikte
bitin ¢opler yizerlige sahip degildir, denize
ulastiklarinda batip gézden kaybolurlar.

® Deniz ¢oplerinin ¢iplak gézle gorilenleri (makro
boyutlu ¢dp) oldugu gibi, zor gérilen ve hatta
gozle gorilemeyenleri (mikro boyutlu ¢dp) de
vardr.

® Belirli bir ¢cdpiin bozunma degeri, o ¢dpin deniz
ortamindaki bozunma siresini, yani “yas”ini
gosterir.

® Deniz ¢oplerini  siniflandirmanin bir  yolu
da, c¢opin ilk uretildigi aktiviteye gore
siniflandirmadir. Ornegin: balikgilik, gemicilik,
yasal olmayan atik bosaltma faaliyeti, sigara
icme, vb.

e Coplerin doga ve vahsi yasam Uzerine
potansiyel etkileri degiskenlik gdsterir; bazi
copler digerlerine gorece daha zararlidir.

A
*®

1950’lerde uretilen ilk plastik
Urinlerin bugin hala

bizimle oldugunu

biliyor muydunuz?

é i
®

Plastik Devri

20. ve 21. Yuzyl, plastik devri olarak
nitelendirilir. Plastik, hayatlarimizi evrimlestirdi;
bir dusinin, gin icinde kag farkl plastik
malzeme kullaniyorsunuz: kiyafetler, oyuncaklar,
bilgisayarlar, mutfak gerecleri, cesitli cihazlar ve
daha pek cogu!

Yararlarina karsin, plastik malzemeler ¢6p haline
geldiklerinde bircok kot etkileri oluyor; dzellikle
de denizel ortama girdiklerinde. Plastik, Avrupa
Denizleri'nde bulunan ¢éplerin %60 ila %80" ini
olusturuyor. Tasarimlari ve dayanikliliklar dogada
cok yavas ¢cdzilmelerine sebep oluyor. Bunun
anlami plastik ¢éplerin; denizlerde, bozunmadan
dalga, akinti, rizgar, gelgit etkisi ile ve nehirler
araciiiyla ¢ok biyik yollar katedebilmesi ve
zamanla birikmesidir. Plastik Grinler en sonunda
cok kicuk parcaciklara ayrilir veya mikroplastik
denen ve denizel organizmalarin, su icinde her
agizlarini agtiklarinda, istemsiz olarak sindirim
sistemine karisan partikillere dénusurler.
Mikroplastikler ayni zamanda, temizlik ve bakim
Urinleri ile, yikanan kiyafetlerle (mikrofiber) ve
plastik endustrisinin hammaddesi olarak bilinen
recine parcaciklari ile dogrudan deniz ortamina

girerler.
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Deniz CopU Oyunlari

O T

Tahmin et

20 Soru

“evethayir”

Cop Mizesi

Benim Oyunum

...aciklama

...aciklama

...actklama

...siniflandirma

Copleri kullanarak baska bir oyun da oynanabilecegini mi diisiniiyorsun?

Ogrenciler digerlerine sdylemeksizin, céplerin arasindan bir
tanesini segerler ve sinirli sayida kelime kullanarak (6rn.30-40
kelime) sectikleri ¢cépu aciklayan bir yazi yazarlar. Daha sonra
herkes yazdiklarini digerlerine okur ve agiklanan objenin ne
oldugu tahmin edilmeye calisilir.

Ogrenciler, bilindik bir ¢dp Uzerine 20 adet soru distnirler;
érnegin, bir icecek kutusu. Bu aktivite, dnemsiz gérinen bir
objenin bile, bizim bakis acimiza gére, ne kadar ¢ok bilgi
icerdigini gosterir.

Ogrenciler sirt sirta, ciftler halinde oturtulur. Ciftlerden biri
arkasinda bir ¢ép tutarken, diger 10 tane evethayir sorusu
sorarak ¢6pU tahmin etmeye calisir. (Sorulacak soru sayisi
¢opin zorluguna gére degisebilir.) Oyundan sonra égrenciler,
siniflandirmanin ve sirasiyla soru sormanin énemini kavrarlar.

Ogrencilere (bireysel ya da 4'li gruplar halinde), cpleri sanki bir
mizede sergileyecekmis gibi, mimkin oldugunca cok kategoride
siniflandirmalari istenir. Her bir kategori icin, 6grenci hangi

kriteri g6z éniinde bulundurdugunu aciklar ve en sonunda sinifca
bulunan bu ¢esitli kategoriler belgelenir.

Haydi bize nasil oynanacagini anlat... @
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