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Bu bdlim, bu egitim paketinde yer alan faaliyetlerin bir kismini veya tamamini uygulamak
isteyen egitimci icin aciklamalar, pedagojik éneriler ve ipuglari saglar.

"Deniz Cépuni Durdurmak icin “Ogren, Hisset,
Harekete Geg!” egitim materyali, Avrupa gencleri
ve cevresi icin deniz ¢opleri konusunda farkindalig
arttirici ve onlari sorumluluga tesvik edici bir arag
olarak hazirlanmistir. Egitim materyali, Strdurilebilir
Gelisim icin Egitim ilkesine dayanarak, cevresel,
sosyal, kiltirel ve ekonomik agidan sorunlar
co6zimler ve hem resmi egitim sistemi icinde hem de
resmi olmayan egitimlerde kullanilabilir.

Egitim materyali, 20 ortak ile isbirligi yapilarak
olusturulmustur ve 15 katilimei MARLISCO {lkesinde
uvygulanacaktir. Genis kapsamli dogasi géz énine
alindiginda, egitim paketi her tlkenin 6zel egitim
ihtiyaglarini karsilayamayabilir. Uygulayicilar, kendi
gerceklerine gére en iyi uyarlamayr yapabilirler.
Ortaklar egitim materyalinin pargalarini kullanmak,
materyali  zenginlestirmek,  aktivitelerin  sirasini

Ders planlari

degistirmek, uygun gordukleri  sekilde calisma
k&gitlarini sadelestirmek konularinda serbesttirler.
Editérin  egitimcilerden istegi  bu  materyali,
dgrencilerinin - gozlem, merak, hayal  gicd,
yaraticilik ve hareket becerileri konularinda tesvik
edici bir arac olarak gérmeleridir. Deniz ¢dplerinin
gercek zorluklarini tarhsmak, agsin tiketen, modern
toplumlardaki mevcut iretim modelleri gibi daha ince
konularda yeni konusmalarin baslamasina yardimer
olacaktir. Sonug olarak, bu materyal daha bilingli,
daha elestirel ve daha aktif bireyler yetistirmeye katk
saglayacaktir.

Hedef Kitle

Bu egitim materyali egiticiler ve 10-15 yas
arasindaki dgreniciler icin tasarlanmistir. Bu paket

Ortaokul &grencileri

icin
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Deniz Cépind Durdurmak igin

ayrica STK, akvaryum vb. yerlerde calisan resmi
olmayan egitimciler tarafindan da kullanilabilir.

Terminolo’l Aaklamalarl

Bu bir egitim “materyali” mi , “arac” mi, “paketi” mi
veya baska bir sey mi?

Editorlerin degerlendirmesine gdére en uygun terim
“egitim materyali”. Ancak, ara sira “arag”, “kit”,
“paket”’, “yayin” ve “kaynak” gibi terimlerde
birbirinin yerine kullaniimaktadir.

Deniz ¢6pi, atik, ¢ép, vb.

“Deniz ¢opU” terimi bu materyalin tamaminda
kullanmilmistir ve “denizel veya kiyisal bélgeye atilan
ya da bu alanlarda birakilan; kalicihgi olan, Gretim
sonucu ortaya cikmis veya islenmis herhangi bir kati
malzemeyi” kastetmektedir. Duruma bagl olarak
“atik”, “¢op” gibi esanlamli terimler de metinde
bulunabilir.

Ogretmenler/sgrenciler yerine egiticiler/5greniciler
Materyal, sadece resmi kurumlarda (okullarda) degil
ayrica resmi olmayan kurumlarda da (okul egitimi
disinda)  kullanilacak  sekilde tasarlandigindan
beri, daha genis kitlelere hitap etmesi acisindan
“dgretmen” ve “dgrenci” terimleri yerine “egitici” ve
“dgrenici” terimleri tercih edilmistir. Duruma bagl
olarak “yéneten”, “egitmen”, “calistirici”, “hedef
kitle”, “oyuncu” gibi terimler de metinde bulunabilir.

Ders planlari, aktiviteler, oyunlar

Egitim materyali, esas olarak, her biri dgreniciler
icin 6zel hedeflere sahip, adim adim talimatli
ders planlarindan olusmustur. Bunun yani sira,
materyalde ders planlarindan daha az egitimsel
yaklasima sahip aktiviteler de bulunmaktadir. Bu
aktivitelerin amaci, tartismalar, oynanacak oyunlar
ve yapilacak alistirmalar icin kolaylastirici olmaktir.
Oyunlar égrenicilerin ilgisini daha ¢cok cekebilecek
eglenceli ve basit icerige sahiptir.

Amaclar
Egitim paketinin hem egiticiler hem de dgreniciler
icin amaclari:

e Farkl tirlerdeki deniz ¢dplerini ve onlarin
niteliklerini bilmek

® Deniz ¢dpunin kaynaklarini, nedenlerini  ve
bolgelere gore degisen etkilerini aciklamak

® En iyi yuzlestirmeyi saglamak amaciyla ¢op
atmayla ilgili tutum ve davranislar anlamak

e Bilincli kararlar alinmasini saglamak ve deniz
coplerine karsi harekete gegmeye motive etmek

® Deniz ¢opleri  konusunda meveut politikalari
arastirmak

Konular ve Yapisi
Egitim  paketinin  icerigi asadidaki  konulari
kapsayacak sekilde 4 bslimden olusmaktadir:
a-Farkli tirler ve niteliklerdeki deniz ¢éplerine giris
b-Kara ve deniz odakli deniz ¢plerinin ana
kaynaklari
c- Ekosistem ve gecim kaynaklari Gzerindeki etkisi
d-Potansiyel cézimler: yerel, ulusal veya uluslararasi
seviyelerde bireysel veya grupsal ¢dzimler

Bu dort bolim sé6z konusu temalari kapsamak
icin cesitli aktivitelerden olusmustur. Her aktivite,
ele alinan konuyla ilgili gerekli bilgiler kismi,
materyaller ve aktivitenin nasil yapilacagina dair
adim adim talimatlar icermektedir. Bunlarin yani
sira greniciler tarafindan doldurulacak aktiviteleri
tamamlayici calisma ké@itlarr bulunmaktadir.

Egitim paketi asagidaki bilesenlerden olusur:

e Ana hatlaryla kapsam ve icerigi gosteren giris
bolimu

e 17 ders plani (veya aktivite). Her biri &gretici
hedefleri, tahmini sire, gerekli bilgiler, aktiviteyi
tamamlamak i¢cin adim adim yapilacaklar, pratik
oneriler ve referanslar kisimlarini icermektedir.

e Ogreniciler tarafindan doldurulacak olan, her
aktivite icin ayri olmak Uzere 17 ¢alisma kagidi.

e Egiticiler icin kullanacaklari yéntem konusunda
dnerilerin ve kilavuzun oldugu nasil kullanilir balimu

Degerlendirme
Materyaldeki ¢alisma  ké&gitlar  dgrenme  isleminin
ana degerlendirme aracini icermektedir. Editérler,
calisma kagitlarinin karmasik olmasini engellemek ve
kontroliny kolaylastirmak icin bir veya iki sayfa olacak
sekilde dizenledi. Calisma kagtlan, ogrenicilerin
gdzlemlerini, fikirlerini, dnerilerini vb. kayit edebilmeleri
ve ayni zamanda ¢alismalarini takip edebilmeleri
icindir.

Degerlendirme kutusu

Bu kutu dogrudan &greniciler tarafindan yapilan
mini-degerlendirmedir.  Her  akfivitenin  ¢calisma
k&gidinda bulunur ve ayni sorular icerir. Ogreniciler,
tamamladiklari aktivitede en fazla ve en az ilgi cekici
kisimlar belirflemede neleri dikkate aldiklarini ve ayrica
karsilashklari zorluklari birkac dakikada not edebilirler.

Degerlendirme kutularindan ¢ikan sonug ( &rnegim tim
siniftan toplanan degerlendirmeler) sonraki aktiviteler
icin egiticiye degerli bilgiler saglayabilir.

Ogrenicinin Gérisii Nedir?

Degerlendirme  kutusunda bulunan  son  soru
dgrenicileri aktivite sirasinda  edindikleri  kisisel
géruslerini tanimlamaya davet ediyor. Bu soru
ile Sgrenicilerden, aktivitenin aydinlatici yanlari
ve kendini kesfetme unsurlarini dile getirmeleri
istenmektedir. Ogrenicinin  gorislerine  drnekler:
" bazi ¢dplerin ¢dzinmeleri icin gecen zamanlar
beni ¢ok sasirth”, “bir grubun parcasi oldugumda
yalniz ¢calishgim zamandan daha iyi fikirlere sahip
oldugumu kesfettim”, “kardesimi ¢dp atmamasi
konusunda ikna etmeye calisirken fark ettim ki bir
tarhsmayi savunmada ¢ok yetenekliyim”, vb.

Aktiviteler icin ipuclarn ve
Yardimc Rehber

A1 Deniz Copuniin Tanimlanmasi ve

Siniflandiriimasi
® Oyunlar, ¢ocuklarin kahlimini saglamak icin iyi
bir yoldur ve belirlenen gorevleri aciklayabilmek
amaciyla da kullanilabilir.
» Copler su ozelliklerine goére siniflandirilabilir:
Hammadde (plastik, metal, tetra-pak, vb.), renk,
sekil, boyut, geri-dénisime uygunluk, kaynak
(ambalaj ah@i, sigara icme sebebiyle, balikeilik
faaliyeti sebebiyle, su sporlar kaynakli, vb.), etki,
vb. Ogrenciler ayni zamanda kendi siniflandirma
kategorilerini de belirleyebilirler.
e Terminoloji: “Atik”, Uretilmis herhangi bir ahg
temsil etmektedir. Eger ahk uygunsuz sekilde
bertaraf edilmisse ancak o zaman, ona “¢6p” denir.
e Cimle baoslangiclari vermek ya da ne sekilde
yazilabilecegini anlatmak, Gorev B'deki belirlemeler
sirasinda, nispeten kigik ogrencilere yardimei
olacaktir.
® ‘Orimcek agdi’ ya da ‘konu ag’, ¢alismalar
sirasinda, konulari dgrencilerin aklinda
canlandirabilmesi icin basit bir yoldur. Beyin firtinasi
yapildikca ortaya ¢ikan fikirler midahale olmaksizin
not edilir ve bir seri ‘yol gésterici kelime’, birbirleri
ile anlamli bir iliski icerisinde, bir ‘merkez kelime’
etrafinda dallandirilir. Kelimelerin kisa olmasi ve
dzellikle tek bir kelime kullanilmasi, iyi bir ‘konu agi’
citkarmanin pif noktasidir.
e Gorev B, ‘kelime ké&gidi” ile uygulanabilir: ‘Deniz
Copl’ sdzcik 6begi kagidin ortasina yazilacak ve
4 kése ye de kutular cizilecek. 1. kutuda égrenciler
¢opu cizecekler, 2. kutuda cizdikleri ¢op ile iliskili
kelimeler yazacaklar, 3. kutuda cizdikleri ¢épin
tanimini yazacaklar, 4. kutuda da bu ¢opi bir
cumle icinde kullanacaklar.
* Yeterli zaman var ise, aile ile yapilan ve deniz
¢6pu olusmasina sebep olan aktiviteler ve deniz

¢opu Uretmekten nasil kaginilabilecedi Uzerine bir
tarhisma acilabilir.

* Bir kutu icerisinde ¢6p biriktirin; biriktirdiginiz
copler zaman zaman ¢ok ise yarayacaklar. Cinkd
bu egitimler icindeki bircok uygulamada gercek
coplere ihtiyaciniz olacak.

* Saglik problemleri yasanmamasi igin, editimciler,
biriktirdikleri  ¢opleri  yikayarak temizlemelidir.
Potansiyel olarak tehlikeli objelerden (kirk cam,
keskin metal, vb.) kagimilmalidir. Ayni zamanda
egitimciler ¢ép toplamak icin  &grencileri  de
gérevlendirebilir. Bunun igin ebeveynlerine vermek
Uzere &grencilere asagidaki notu verin ve evden
cop getirmelerini isteyin. Bu ayni zamanda aileleri
de okul hayatina ve projelere dahil etmek acisindan
iyi bir yoldur.

Merhaba,

Yarin okulda geri-déniisim konusu iizerine bir
¢alisma yapacagiz ve bazi ¢ép 6rneklerine ihtiyacimiz
var. Bunun igcin normalde ¢dpe athginiz ambalaj
atiklarini ve kutulari kullanacagiz. Litfen cocugunuza
bu ambalaj ve kutulari agmasinda, bosaltmasinda,
ytkamasinda ve  kurulomasinda  yardimer  olun,
hazirladiginiz atiklari da yarin kendisi ile birlikte
okula génderin.

Yardiminiz igin cok tesekkiir ederim. Saygilarimla

A2 Coplerle Deney Yapmak

® Yizerligi en fazla olan copler, plastikten veya
kaugugun bazi cesitlerinden yapilmis olanlardir.
Kagit ve tahta, baslarda pozitif yizerlige sahiptir
ancak 1slandik¢a batma egilimi gésterirler. Cam,
metal ve bazi kaucuk cesitlerinden yapilmis
copler iclerinde hava kalmadigi sirece batma
egilimindedir. Kumaslar de batma egilimi gésterir.
* Kagit, baz kauguk cesitleri, plastik ve kumas
rizgér ile bir yerden baska bir yere gidebilir. Tabi
ki, firhina yasandiginda her cesit ¢op rizgar ile
denize tasinabilir.

® Deney C icin: Temiz musluk suyu kullanmaktan
kaginin, onun vyerine deniz ya da gdl suyu
kullanin.  Bozunmanin 6nemli isaretleri objenin
seklinde, boyutlarinda, renginde  gdzlenecek
degisimlerdir. Ayni zamanda deneyin sonunda
degerlendireceginiz, parcalanmaya karsi
dayaniklihgin azalmasi da bir isarettir. Bu deneyin
sonlanmasi icin en azindan 8 haftalik bir sire
gereklidir. Ancak deney ne kadar uzun sirerse
bozunmanin etkileri o kadar agik gérilir.

® Deney C'yi  programlarina  sigdiramayan
egitimciler deneye bir ka¢ ay énceden baslayarak
bozunma sirecini fotograflayabilir ve/veya videoya
cekebilir, deneyin sonunu da programlarina denk
getirebilirler. Sinifta da bu fotograf ve videolar,
coplerden geriye kalanlar ile birlikte gésterebilirler.



A3 Deniz Copu Takibi
e Biyik boyutlu harita cizmek: Internet izerinden,
istediginiz bir alanin haritasini bulun. Bir pr0|ektor
ile haritayr biytk bir kagida ya da yazi tahtasina
yansitin.  Ogrencilere,  kagidin  Uzerindeki
yansimanin dis hatlarini kagit zerine cizmelerini
sdyleyin. Ogrenciler ¢izimi yaparken, deniz ¢6pi
ile alakali olabilecek yerlerin de ¢izildiginden emin
olun (nehir deltalari, kiyisal alanlar, limanlar, ¢ép
ddkme alanlari, endistriyel kirliligin yogun oldugu
yerler, vb.)
* Eger okyanus akinhlar konusunu anlamak kiguk
dgrenciler icin zor olursa, onlara “Kayip Balk
Nemo” filminde tasvir edilen, deniz canlilarini,
besinleri ve c¢opleri tasiyan yiksek hizli deniz
yollarini hatirlatabilirsiniz.
e Okyanusa dokilen plastik drdeklerin  gercek
hikéyesinden esinlenilerek, US EPA (US Environment
Protection Agency) tarafindan hazirlanan “Ordekler
yolda / Nereye gittiler?” adli, bir hikédye kitabi
ve 3 sinif aktivitesinden o|u,son dgrenim paketini
kullanabilirsiniz.

A4 “llk 10”uv Tahmin Ediyoruz
® Dizenli temizlenme/bakim altinda olmayan bir
sahil/plaji ziyaret edip, oradaki ¢opleri gérdikten
sonra &grencilerin, “denizlerde en ¢ok rastlanan 10
¢op” listesinin ne olabilecegine dair fikirler retmeye
tesvik edilmesi iyi olacaktir. Ayni zamanda bir siper
markete gidip, deniz ¢épine dénisme ihtimali olan
seyleri not alabilirler. Yasca kicik 6grencilerin daha
kisa bir liste (en cok gérilen 5 ¢ép) hazirlamasi
istenebilir.
* Geng ogrencilerin ve yefi§kin|erin de katlimini
saglamak icin instagram’ da “temizplaj-3parca”
isimli blrhesop olusturulabilir. internet kaynaklarinda
verilen “Temiz Plajlar i¢cin 3 parga ¢6p al” girisimi,
insanlari, plajdan, herhangi bir suyolundan, parktan
veya herhangi baska bir yerden ayrilirken 3 parca
¢6p almaya tesvik eden bir girisimdir.
® Eger 6grencilerin internet erisimi yoksa énerilen
internet kaynaklarindan gerekli verileri yazdirin ve
dagiin.
* Farkli veri listelerini karsilastirin ve farkli sonuclar
belirlemeye c¢alisin. Ornegin, eski listelerle yeni
listeleri karsilastirmak, &grencileri cagdas tuketici
topluluklarinin nasil evrildigi Uzerine tartismaya
itecektir.
e Farkh listelerin karsilastirilmasi calismalarindan
sonu¢ cikarirken, ¢ok yuksek niceliklere dikkat
cekmektense, yasal dizenlemeler, ekonomik
faktérler, vb. niteliksel degerlendirmeler Gzerinde
durun. Bununla birlikte dgrencilerin Urettigi gida
ambalaji atiklari gibi ¢cépler ve bunlari Gretmekten
nasil kaginilabilecedi Gzerine de odaklanin.

B1 Gérinmeyeni Gormek
® Arastirma icin alan secerken sunlara dikkat
edin: okulun bdlgeye olan mesafesi, givenlik,
erisilebilirlik, musait oldugunuz sire, sinif boyutu,
vb.
e Guvenlik dnlemleri: Bu aktivitede dgrenciler ¢op
toplamazlar, yalnizca kaydederler ve fotograf
cekerler. Calismadan sonra dgrencilerin ellerini
temizlediklerinden emin olun.
e Calisma kagidinda verilen ‘Veri Toplama Formu’
Uluslararasi Kiyisal Temizlik (International Coastal
Cleanup - ICC) tarafindan hazirlanmigtir. Bu formun
kullanildigr  calismalarda  elde edilen verilerin
kurulus tarafindan kullanilabilmesi s6z konusudur.
Unutmayin: Cok ayrintili ve uzun formlardan
kaginilmalidir; dgrencilerin kafasini kanstirabilir.
e Eger daha ayrintli bir ¢calisma yapmak istenirse
ICC formu yerine OSPAR Deniz Copi Gozlem
Calismasi Formu kullanilabilir.

B2 Deniz Copiiniin Temel Sebepleri
® Bu aktivitenin basinda ya da sonunda, mutlaka,
“Kim daha MAVI2” oyununu oynayin. Cevre ve
deniz icin iyi olan davranislar daha “MAVI” olmak
iizere kimlerin daha “MAVI” davranislar sergiledigi
Uzerine tartisin.

B3 Daha Derinlere: Hassas

DiUsUnebilmek ve Basinin Etkisi
J Ogrencﬂere yerel basindaki ¢evre haberleri
boliminden yararlanarak, gercek olaylar Gzerinden
calismalar tov5|ye edilebilir. Bunun icin MARLISCO
‘nun olusturdugu “En lyi Uygulamalar” balimini
kullanabilirsiniz  (www.marlisco.eu/best-practices.
en.html).
® Eger mimkinse 6zel bir durum segmeye calisin ki
dgrenciler anlamli bir ¢alisma yapsin.
® Hatalari  azaltmak icin  dgrencilere,  farkli
kaynaklardan, ayni baslik alinda mimkin oldugu
kadar cok bakis acisi sunun. Ornegin Kasalot
Balinasi vakasi igin Ispanyol basindaki haberi
gormek enteresan olacaktir.
® Deniz ¢opu ile ilgili tipik paydaslar plaja giden
insanlardan, devlet ve belediye otoritelerinden, yerel
profesyonel insanlardan, bélgenin sakinlerimden
olusur. Ispanya’daki Kasalot Balinasi olayinda ise
cok uzak olan paydaslar dahi bdlgede bulunmaya
calistilar.
e Ozellikle biyik olanlar olmak Uzere dgrencileri,
yazi analizlerine motive etmek icin onlara gretmen
roli yaptinn. Ogrencileri 5'li ya da &'l gruplara
bolerek Calisma Kagidi'na eklenecek yeni sorular
hazirlatin. Gruplarin farkli yaklasimlarini sinifea
degerlendirin.

cogulculuk ve tarafsizlik ilkelerinden bahsedin
Ogrenciler,

® Yasca buyik ogrenciler icin ek: Bosmdokié

basindaki cevre ile ilgili haberlerin

belirginligini ve halk Uzerinde ne denli etkili
oldugunu disinsin. Haberlerin potansiyel etkilerinin
ve basinin habercilik egiliminin ne kadar yeterli
oldugunu yansitin

B4 Aliskanlhiklarimizin Listesini
Yapmak

® Bu aktivite, burada sunulan bulgular Gzerinden,
tarhsmalar  yaparak ve  yorumlar  yaparak
yuritilebilecegi  gibi genisletilerek  dgrencilerin
ilgilerini ceken farkli konular ile de yuritilebilir.
® Ek olarak: Yaptklari arastrma  bulgularina
bakarak  6grenciler,  yasitlarinin ve  kendi
topluluklarinin farkindaligini yikseltecek aktiviteler
duzenleyebilirler.

C1 Hepsi Temizlendi

® Bu aktivitede fiziksel temas olacagindan,
égrencilerin saghgi ve givenligi oldukga 6nemlidir.
Bazi Ulkelerde saglik ve givenlik yasalari
digerlerinde oldugundan ¢ok daha katdir; takip
eden aktiviteyi gerceklestirmek yasal olmayabilir.
Buna ulkenizde izin verilip verilmemesi ve sosyal
acidan kabul edilebilir olup olmamasi ¢ok kritik bir
noktadir. Ogrencilere ne yapilacagini anlatarak
baslayin. Su benzetmeyi sunarak baslamak ¢ok etkili
olacaktir: Oriimeek aglari sinekler icin gérinmezdir
ve kagmak icin ne kadar ¢cabalarlarsa o denli aga
yapisirlar.

e Takilmalari gdsteren resimler ya da videolar
cocuklar icin rahatsiz edici olabilir.

* Takilma ve sindirme tehditlerini rahatsiz etmeyecek
bir vaziyette tanitabilmek icin bir oyun oynanabilir:
Yaklasik 20 kisinin iki grup halinde dagilabilecegi
bir alan gereklidir. Bir grup deniz vahsi yasam ekibi
(her bir oyuncu farkli bir denizel tir olur, rnegin,
deniz yildizi, képekbaligi, vb.) diger grup ise ¢cép
ekibi (her bir oyuncu farkli bir ¢dp olur, érnegin,
plastik torba, o, lastik vb.). Bos alan denizi
temsil eder ve egitimci baslama sinyalini verince,
vahsi yasam ekibi, ¢6p ekibine yakalanmadan,
yuvalarina gitmek icin kosmaya baslar. Herhangi
bir oyuncu yakalandi§i zaman, hangi canlinin
hangi ¢6p tarafindan yakalandigi (tehdit edildigi)
belirtilmelidir. Mutlaka ekipleri degistirerek oyunu
tekrar edin. Etiketler, sapkalar ya da farkli farkl
arac geregler kullanarak oyuncular belirlemek iyi
olacaktir.

C2 Hayvan Hikayeleri
'Yo;.ca ufak 6grencilerinizle yalnizca GOREV
C 'yi uygulamak isteyebilirsiniz. Ogrenciler igin
gerekli kartlari dnceden hazirlayin. Kartlar igin
érnek yazilar:

DENIZASLANI: Suda oynamay cok severim ve yeni
seylere karsi cok merakliyimdir. Benim icin deniz
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Deniz C3pini Durdurmak igin

yuzeyinde yizen seyleri arastirmak cok eglencelidir.
Burnum, bir seyleri dirterken ve onlarla oynarken
cok ise yarar.

BALIK: Deliklerden ge¢meyi cok severim ve bazi
cisimlerin etrafinda yizmek beni biyik baliklardan
korur. Bir araya toplanmis ufak baliklar gérirsem
onlara yaklasirim ve yemeye calisirim.

DENIZ KAPLUMBAGASI: Ben denizde yasayan bir
kaplumbagayim. En sevdigim yemek, deniz ylizeyine
yakin yizen, sizin de kolayca gérebileceginiz
denizanalaridiramabazen posetlerle denizanalarini
ayirt edemiyorum.

® Oyun kartlarindaki yazilar agiklayici olmalidir
ancak bilimsel gerceklere dayanmasi énemlidir. Bir
baska secenek de dgrencilerin, oyun kartlarina kisa
siirler yazmasi olabilir.

* Yasca biytk dgrenciler daha titiz bir ¢alisma
yapmalidir, kartlarda &zellikleri yazan hayvanlarin
yutma, takilma, kirlilik gibi durumlara hangi
dzellikleri sebebiyle ne kadar hassas olduklarini
incelemelidirler.

® Calismayi, denizde ya da deniz kiyisinda
yasayan her tirli canlinin, deniz ¢oplerinden kotu
etkilenecegini vurgulayarak bitirin.

e Ek aktivite: Bir milli parki ya da halk akvaryumunu
ziyaret edin. Gitmeden &nce, gideceginiz yer ile
iletisime gecin ve rehberli bir tur ayarlanmasini
saglayin. Boylelikle rehber deniz ¢oplerinin denizlere
ve canlilara verdigi zararlardan bahsedebilir.

C3 Ne Kadar Zararh?

® Calismalariniza baslamadan 6nce dgrencilerin
“Az Zararl”, “Zararl”, “Cok Zararl” kavramlarina
hakim oldugundan emin olun. Bu kavramlari
drneklerle onlara aktarin.

® Tabi ki dgrencilerin sonuclari amaglanan veriye
etki etmeyecektir ama fikirlerine etki edecektir ve
fikirleri degisecektir. Bu tip basit derecelendirmeler
dgrencilerin, ¢oplerin  denizel ve kiyisal canli
topluluklarini ne kadar farkli yollardan ve ne kadar
cok etkiledigini gérmelerini sagliyor. Unutmayin ki
bazi deniz ¢oplerinin digerlerinden daha buyik
etkileri olmasina ragmen tim deniz ¢dplerinin bu
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Deniz Copiini Durdurmak igin

cesitli topluluklari olumsuz etkileme ihtimali vardir
ve temel nokta budur.

* Bu aktiviteye, artarak giden grup c¢alismalar
seklinde de devam edilebilir. Ogrenciler baslarken,
her biri calisma kagidindaki yatay kimelerden biri
ile ilgilenen iki kisilik gruplar olustururlar (6rn.,
hayvanlar, insanlar). Daha sonra ayni kimeler
uzerinde ¢alisan ikili gruplar bir araya gelerek daha
buyuk gruplar olusturur. Sonuglar karsilastirirlar
ve kendi kimelerinin ortalamalarini hesaplarlar.
Kimelerin ortalamalari tahtaya not edilir ve sinifca
tartisilir.

C4 Deniz Copii Sorununu Halletmeye
Gicimiz Yeter Mi?
* MARLISCO sitesinde, “en iyi uygulamalar” olarak
kabul edilmis, deniz ¢épi ile micadele konulu en az
72 érnek o|oy vardir. Ogrenciler bir tanesini secip,
analiz edebilir.
* Deniz ¢dplnin zarar verici etkilerinden her biri
icin dgrenciler, |ng||tere Shetland Adalar 6rnek
olayini ilham alarak “maliyet” listesi hazirlarlar.
Daha sonra da uygulanabilir ¢cdzimler belirlerler.
e Ogrenciler, Shetland Adalari ek olayi igin
temel sonuglari gdsteren ve insanlarin deniz ¢épine
sebebiyet veren aktiviteleri ile iliskili bir poster
hazirlarlar.

D1 Deniz Copuyle Savas icin Politika
Araclan

* Bir bolgede ya da ilkede, belirli 6lcide
vygulanmis bir politika aracinin kesfedilmesi her
zaman kolay is degildir. Deniz ¢dpine istinaden
getirilmis cok az kanun vardir. Genellikle kati ahk
kontroli ya da denizel cevrenin korunmasi gibi
daha genis kapsamli kanunlarla birlikte ele alinir.
Cinki deniz ¢dpu ulusal ve uluslararasi gindemde
nispeten yeni bir odak noktasidir ve bu konuda ¢ok
az strateji, eylem plani ve izleme taslagi vardir. Sivil
toplumun farkindalik arthrma, istisareler organize
etme ve politika uygulamalarini takip etmedeki
roli ¢ok kritiktir. En biylk problem zayif kanuni
vygulamalardir.

e Ozellikle kiicik olanlar olmak izere bazi
égrenciler icin hukuki yazilar bulmak ve okumak
olduk¢a zordur. Bu calismayi onlara aktarabilmek
icin dnceden kendi arastirmanizi yapin ve égrenciler
icin daha kolay anlasilir bir metin hazirlayin.

® Cogu insan, anlasmalarin yénetimsel ve kanuni
gerekliliklerinin  farkinda degil. Bu c¢alisma ile
dgrenciler, kendilerini organize etmek anlaminda
ve yasa koyucularin anlasmalari onaylamasi ve
olusturulan  yasalarin  uygulanmasini  saglamak
anlaminda daha donanimli olacaklardir.

e Aktiviteye yonetimin kademelerinin arasindaki
farki agiklayarak baslayin: yerel, ulusal, bdlgesel
(6rn. AB, BM) ve kiresel.

e Aktiviteyi, Uzerinde ¢alismis oldugunuz politika
aracini genel olarak gdézden gecirerek bitirin.
Sinifta karsilikl bir tarisma baslatmak icin sunlari
sorabilirsiniz: Okuduklariniza istinaden, sizce bu
politika araci olmaksizin deniz ¢dpleri problemi
daha da kéti mi olacakti? Sizce bu arag yeterince
etkili sekilde uygulandi mi2 Potansiyel etkisine ulash
mig

® Bu aktivitenin devami olarak bir diger aktivite
de bu problem hakkinda halk tarafindan bilinen
bir konuyu ele alip farkindalik arthirici bir poster
hazirlanmasi ve okul, diukkan gibi mekanlarin
camlarina asiimasi ya da el ilanlariyla dagitilmasi
olabilir.

D2 Gelecegi Disinmek

® Bu ¢alisma zaman ve ginlik program kisitlamasi
olmayan bir gin yapilmaldir ki dgrenciler bu
aktiviteye daha anlamli bir bicimde katilabilsinler.
® Gelecegi  disinme  calismalar  insanlarin;
muhtemel gelecegi, tercih ettikleri gelecek ile
karsilastrmali  olarak hayal etmesini saglar ve
goruslerini  yonlendiren inang ve varsayimlarini
kesfeder. Bu sire¢ onlarin, kisisel yansimalarini
(Neden buna inaniyorum2 Beni etkileyen nedir?
sorularini sorarak) deneyimlemelerini, iletisim ve
uzlasma becerilerini giclendirmelerini ve dncelik
kazandirmalarini  sadlar. Daha da  dnemlisi
gelecegi disinme calismasi, yén duyusuna liderlik
eder bu da insanlarin secimlerini ve davranislarini
degistirmesinde gi¢l bir motivasyon saglar.

e Ogrencilerin  muhtemelen “surdirilebilir sahil”
i neyin olusturduguna yénelik cok cesitli gorus
ve vyorumlari olacakhr. Bir 8grenci tamamen
insanlardan uzak, icinde insan aktivitesi olmayan
bir sahil dusinirken digeri, bircok geminin
yanastigi, insanlarin oldugu, ekonomik aktivitenin
cok oldugu bir sahil dusinecektir. Ogrenciler,
goruslerinin altinda yatan éngérileri ve c¢ekirdek
degeri yansitmasi konusunda cesaretlendirilmelidir.
Onlar ayni  zamanda, birbirlerinin  gorusleri
arasindaki farkhliklarin ve benzerliklerin Gzerine

disinmelidirler.

D3 Degisim Firsah
Bu aktivite, kisisel degerlerimize ve karakter
ozelliklerimize dokunabilecek tartismalar Gzerinde
temellenmistir. Bu amacla, yok|0§|m|n|z kisisel
p5|ko|0||y| kesfetmekten cok gercekei ve “gercekleri
arayici” ézellikte olmalidir. Ogrencilerin, kendilerini
ifade ederken givende hissedebilmeleri icin gruplar
icinde given ortami olusturun ve yargilayici
olunmasini engelleyin. Didaktik olmaktan da sakinin.

Aliskanliklari Bozma - Yeni Aliskanliklar Olusturma

e Disinmeden hareket etme, aliskanliklarimizi
olusturan etkenlerin arkasindaki gigtir. Bu otomatik
eylemler biz onu fark etmeden dahi gerceklesebilir.
Yani, ne kadar otomatiklesmis bir eylem yapiyorsak,
bunu fark etmemiz ve kontrol etmemiz o kadar
azalir. Sonug olarak bu otomatik eylemlerin ¢ok
azinin farkina varinz. Tipki strekli ayni bardaktan
cayl, kahveyi igmemiz, yemekten &nce ellerimizi
ytkamamiz, eve girdigimizde kapiyr kilittememiz,
gece vyatarken basucumuzda bir bardak su
bulundurmamiz ve benzeri davranislarimiz gibi.

® Bu tip otomatik eylemler veya aliskanliklar
belirli sartlarda gerceklesirler:  Biz, insanlar,
benzer kosullarda benzer davranislari géstermeye
egilimliyizdir. Ornegin, ise giderken hep ayni
simitciden simit alinz; églen arasinda ayni yerde
yemek vyeriz; pazar sabahi ayni yerde kahvalt
yapariz. lIse giderken ugradigimiz simitci, dglen
arasi veya bos bir pazar sabahi, bilingsiz olarak, bize
uzun zamandir yapageldigimiz davranislarimizi,
birebir ayni sekilde hatirlatir. Unutmayin ki bu
“sartlar” bir insani gérmenizle de gergeklesir.
Etrafimizdaki kisilerin bizi olumlu ya da olumsuz
sekilde etkileyecegini her zaman fark etmeyebiliriz.
Ornegin, bireylerin, dogal ve neredeyse tamamen
otomatiklesmis sekilde, ¢oplerini atabilecekleri
uygun bir yere kadar tasidigi bir aile icinde, bunun
tersini yapacak bir birey gérmek oldukga dusiktir.
e “Alismis kudurmustan beterdir.” s6zi, buna
kendiniz karar verseniz dahi, bir aliskanlktan
kurtulmanin ne kadar zor olacagini séyler. Yeni bir
davranisi otomatiklestirmek, ancak uzun bir sirec,
gercekten isteme, adanmislik, tekrarlanan pratikler
ile mimkin olabilir.

® Tasinmak, okul degistirmek, aileye yeni bir Uye
katilmasi gibi yasamimizdaki degisim sirecleri
zaten aliskanliklarimizi farklilaghrdigi icin, degisim
saglayabilmek adina gizel firsatlardir.

D4 Sen de Kahil!

Temizlikten sonra  d@rencileri, sulak alanlari
“benimsemeleri” hususunda tesvik edin. Bu, dizenli
olarak o alani ziyaret etmeyi, orayi temiz tutma ve
cevredeki topluluklart bu alanin degeri konusunda
bilgilendirmeyi, deniz ¢dplerinin etkisini anlatmayi
ve bu alani temiz tutmanin en iyi yolunu anlatmay:
kapsamaktadir.

D5 Kamuya Acilmak!
e Farkindalik yukseltici kampanyalar, sinif disinda,
actk alanda okul aktiviteleri yapma firsati saglar.
Ogrenciler, ailelerine ve yerel topluluklara mesajlar
aktarirken iletisim kabiliyetlerini giclendirir, idrak
mekanizmalarini gelistirirler ve bilgilerini, fikirlerini
ve vyaraticiliklarini ortaya koyarlar. Aslinda bu
gibi beceri ve yetenek ortaya cikarici aktiviteler
siniflarda ¢cok sik yapilmaz. Daha da &tesi, bu
tip disari acilan aktiviteler égrencileri bir takimin
parcasi olarak ¢alismasini, kisisel payda duyusunu
guclendirmesini, sorumluluk ve 6z yeterliligin ortaya
cikarilmasini saglar.
e GOREV A (gicli goérsel mesajlarin  analizi):
Ogrencilerin  andlizlerinden  cikabilecek  bazi
sonuglar: tasarimda basitlik; yalin bir mesaj; komik
bir yaklasim ya da trajikomik bir yaklasim; bir doz
ironi; gergekten soke edici bir resim kullanma; saglik
ve givenlik konularina basvurma; celiski kullanimi;
akillica bir slogan; yazisiz bir materyal, vb.
e GOREV B icin tavsiyeler:
o Eger ogrenciler bir gorsel arag¢ (érn. poster)
etrafinda  dénen  bir kampanya tasarlamak
isterlerse onlari yukaridaki sonuglari g6z 6niinde
bulundurmalari i¢cin  tegvik edin. Eger kendi
cekmedikleri bir fotograf kullaniyorlarsa onlari telif
haklar konusunda uyarin ve kaynak géstermelerini
sOyleyin.
o Ogrenciler hedef grubu belirlerken netolmalidirlar:
ne kadar iyi tarif edebilirlerse o kadar cevrelerindeki
ihtiyaglara cevap veren bir kampanya olustururlar
ve kampanya ile birlikte o kadar degisime sebep
olurlar.
o Ogrenciler kampanyanin amaglarini belirlerken
net  olmalidirlar: Ogrencilerin basariyla
tamamlayabilecedi bir kampanya hedefi belirleyerek
baslamak en iyisidir. (Ornegin, okul atiklarinin
minimize edilmesi) Bunu tamamladiktan sonra daha
istekli sekilde daha zor hedefleri basarabileceklerdir
(mahallenin ¢ép ¢ikhsinin azalhlmasi).
o Eger dgrenciler bir yarisma dizenlemek isterlerse
yerel basini ve otoriteleri davet etmenin en gizel
yolu onlari juri Uyesi yapmak ya da &dil veren
komiteye sokmakhr.
o Kampanyanin belgeleri dogru ve gegerli olmalidir.
Mesaiji, basit, gercek bilgilerle, abarti ve sisleme
olmaksizin Uloshrmohdlr Ogrenciler, deniz ¢copleri
konusunda diger bélgelerden ya da Glkelerden
basari  hikayelerini, basarsizliklar  séylemeye
cekinmeden yazmalidirlar.
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