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EINFUHRUNG, ZIELSETZUNG
UND INHALTE

Meeresmiill

Meeresmdill oder jedes langlebige und bestandige Objekt, das im
Meer und an der Kiste entsorgt, weggeworfen oder zurlickgelas-
sen worden ist, taucht als zunehmende Gefahr fir die Umwelt, die
menschliche Gesundheit und Sicherheit sowie fiir unsere Existenz-
grundlage wieder auf.

Wéhrend Meeresmdll eines der dréngendsten Probleme unserer
Weltmeere ist, kann zum Gliick jeder von uns gleichermafBen zu
einem Teil der Lésung werden. Denn jedes Stiick Meeresmiill lasst
sich zu einer einzigen Quelle zurtickverfolgen, zu uns Menschen.
Tatsachlich beruht das Problem auf unseren vorherrschenden Pro-
duktions- und Konsummustern und auf unserem Umgang mit Abfal-
len. Es ist wichtig, dass wir jetzt handeln, um Ml zu vermeiden, um
Ml aus unseren Meeren und FlieRgewassern fernzuhalten und um
Meeresumwelt und -tiere zu schiitzen.

Anwendungsbereiche und
Visionen fiir den Umgang mit
dem Bildungsmaterial

Wie sich am Titel ,Kennen Erleben Handeln! Meeresmiill stop-
pen!" ablesen lasst, ist dieses Bildungspaket dazu gedacht,
Lehrende und Lernende in Europa an das Thema heranzufiih-
ren, sie daflir zu sensibilisieren und sie zu befahigen, das Miill-
problem an Meer und Kiiste selbst anzugehen.

MARLISCO
i A

Stopping Marine Litler Together

Das Material entstand im Rahmen des MARLISCO FP7 Projekts, das durch die
Européische Kommission finanziert wird. Die Urheber/-innen sind fiir die in dem
Material vertretenen Ansichten und Meinungen verantwortlich und diese driicken
nicht zwingend die Ansichten der Européischen Kommission aus.
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Es ist als Gemeinschaftsprodukt aus dem MARLISCO-Pro-
jekt hervorgegangen und wird innerhalb des Projektzeitraums
(2012-2015) Ubersetzt und in allen Partnerlandern genutzt. Das
Material besteht aus 17 Lerneinheiten, die sich mit Eigenschaf-
ten, Ursachen und Auswirkungen von Meeresmdll sowie mit
Méglichkeiten ihn zu bekdmpfen beschaftigen, und das aus der
Perspektive von Umwelt, Gesellschaft, Kultur und Wirtschaft.
Es ist in erster Linie fur Jugendliche von 10-15 Jahren gedacht
und kann auch von auRerschulischen Lehrkraften benutzt wer-
den.

Lehrende in und auflerhalb der Schule sind aufgerufen dieses
Material zu verwenden, um Beobachtungsgabe, Neugier, Fan-
tasie, Kreativitat und Handlungsfahigkeit bei Kindern und Ju-
gendlichen weiterzuentwickeln, zum Thema Meeresmdill, aber
auch dartber hinaus: Das Material fiigt sich ein in die Prinzipi-
en der Bildung fur Nachhaltige Entwicklung (BNE). Meeresmiill
wird als Teil des Gesamtbildes der heutigen Herausforderungen
an Umwelt und Nachhaltigkeit betrachtet. Die Autoren/-innen
hoffen, dass dieses Bildungsmaterial zum Thema Meeresmdill
als Vehikel dient, auch Themen wie die vorherrschenden Pro-
duktions- und Konsummuster unserer modernen Gesellschaf-
ten zu bearbeiten und damit zur Herausbildung von informier-
ten, kritisch denkenden und engagierten Menschen der Zukunft
beitragt.




Die folgende Tabelle gibt eine Ubersicht iiber die Ubungen, Lernziele und

Methoden, die in jeder Lerneinheit verwendet werden.

Lernziele

Art der Ubung

(angewendete Methoden)

Einfiihrung, Zielsetzung
und Inhalte

Dieser Abschnitt stellt die Anwendungsbereiche und die Inhalte des
Bildungsmaterials sowie Partner, Sponsoren etc. vor.

Anmerkungen firr
Lehrende

Dieser Wie-mache-ich-das-Abschnitt enthalt Tipps und methodische Leitlinien
fur Lehrende, um sie bei der Umsetzung der Ubungen zu untersttitzen.

ABSCHNITT A: MEERESMULL KENNENLERNEN

Lernende lernen Meeresmiill kennen, beobachten ihn, untersuchen seine Zusammensetzung und seine Eigenschaften.

A1 Meeresmiill
identifizieren und
klassifizieren

- Beschreiben und Klassifizieren tiben
- Ausdrucksweise und Kommunikationsfahigkeiten entwickeln
- Diskutieren, wie Meeresmiill entsteht, und versuchen ihn zu definieren

OBJEKTORIENTIERTES
LERNEN: In Spielen beschreiben
die Lernenden Meeresmiill

und klassifizieren ihn. Mit
BRAINSTORMING-Techniken
entwickeln sie eine Definition dafr.

A2 Mit Miiliteilen

- Mit der Beschaffenheit/den Eigenschaften von Meeresmiill experimentieren
- Herausfinden, wie die Eigenschaften des Meeresmiills seinen Verbleib in

Lernende flihren einfache

experimentieren der Umwelt beeinflussen EXPERIMENTE aus.
- Die Zerfallszeiten fiir verschiedene Meeresmiillarten herausfinden
- Herausfinden, dass Meeresmiill keine Grenzen kennt und ,nonstop” von Ort
zu Ort reist* Die Lernenden beschaftigen sich
A3 Auf der Spur des - Der Spur des Meeresmiills bis zu seinem mdglichen endgliltigen Verbleib in | mit KARTIERUNGS-Ubungen und
Meeresmiills Mllinseln usw. folgen nutzen echte und fiktive KARTEN,
A - Uberlegen, welche Verhaltensweisen das Entstehen von Meeresmdill hatten | um ,Mllrouten® aufzuzeichnen.
_ verhindern kdnnen
4
®a - Hypothesen aufstellen, mit Daten arbeiten und herausfinden, welche Arten In STUFENWEISER

A4 Die Top-10 erraten

von Meeresmdill am haufigsten vorkommen

- Daten und Diagramme lesen und vergleichen

- Uberlegen, wie die eigene Verhaltensénderung die Entstehung von Miill
verhindern kann

ABSCHNITT B: MULLQUELLEN AN LAND & AUF SEE

GRUPPENARBEIT stellen die
Lernenden Hypothesen auf und
dberprifen sie. Zum Teil finden die
Ubungen draufen statt.

Lernende untersuchen Eintragspfade fiir Miill in die Meeresumwelt und regionale Unterschiede.

B1 Ubersehenes
sehen...

- Beobachten, Daten sammeln, klassifizieren und sie in Diagrammen darstellen

- Uberlegen, wie Miillentstehung schon an der Quelle verhindert werden kann
- MaRnahmen empfehlen, um Meeresmiill zu beseitigen und zu vermeiden

Ubung fiir draufen in der
Nachbarschaft. MONITORING,
DATENANALYSE & SYNTHESE der
eigenen Ergebnisse.

B2 Hauptursachen fiir

- Entdecken, woher Meeresmilll typischerweise stammt und wie er in die
Meeresumwelt gelangt
- Lernen, wie Mill, der an Land nicht sachgerecht behandelt oder entsorgt

RECHERCHE nach Literatur/Online-

Meeresmiill wird, zu Meeresmdill werden kann Inhalten Giber Meeresmiill.
- Herausfinden, dass der Verbleib von Miill von menschlichen Gewohnheiten
abhéngt
) ) ) - Anhand eines tatsachlichen, wenn moglich lokalen Beispiels detailliert
B3. Tlefer Eintauchen: ergriinden, weshalb Meeresmilll entsteht TEXTANALYSE von in den Medien
Kritisches Denkenund | Informationen in geschriebenen Texten analysieren und zusammenfassen veroffentlichten Beitragen
Medienkompetenz g y gen.

- Medienkompetenz entwickeln

B4 Bestandsaufnahme
unserer Gewohnheiten

- Mithilfe einer Umfrage unsere Verhaltensweisen in Zusammenhang mit
Meeresmiill untersuchen (Gewohnheiten bei der Abfallentsorgung und dem
Konsum; Sensibilitét fiir den Zustand der Meeres- und Kiistenumwelt)

- Erfahren, wie Mill, der an Land nicht sachgerecht behandelt oder entsorgt
wird, zu Meeresmiill werden kann

- Darliber nachdenken, wie méglicherweise Konsumbeschrankungen
Meeresmilll hatten vermeiden konnen

UMFRAGE mit Hilfe von Fragebdgen
und/oder personlicher Befragungen.




TITEL

Lernziele

ABSCHNITT C: AUSWIRKUNGEN ERFORSCHEN .
Lernende untersuchen die Auswirkungen von Meeresmiill auf Organismen, Okosysteme und sozio-6konomische

Verhaltnisse.

C1 Alles verschnirt

- Erleben”, was Meerestiere durchmachen, wenn sie sich in Meeresmdill

verheddert haben

- Empathie tben (das Vermdgen Emotionen anderer Lebewesen

nachempfinden zu kénnen)

- Die Gefahr erkennen, dass sich Meerestiere in Meeresmdill verheddern

konnen

Art der Ubung

(angewendete Methoden)

SIMULATIONEN durch verschiedene
Bewegungsiibungen.

o

C2 Tiergeschichten

- Die Gefahr erkennen, dass Meerestiere Millteile verschlucken und sich in

Mill verheddern kénnen

- Erleben®, wie sich Meerestiere flihlen miissen, wenn sie einer Umwelt mit

Mull ausgesetzt sind

Mit ROLLENSPIELKARTEN, die
Meereslebewesen reprasentieren,
stellen sich Lernende vor, wie
Meeresmdll ihnen gefahrlich werden
kann.

C3 Wie gefahrlich ist
er?

- Offen fiir die Ansichten anderer sein
- Die Auswirkungen von Meeresmiill auf Tiere, Lebensraume, Menschen usw.

untersuchen

- Die Rolle der nattirlichen Umweltverhaltnisse fiir das Gefahrenpotenzial von

Mill verstehen

- Verstehen, dass bestimmte Arten von Meeresmiill gravierendere

Auswirkungen haben kénnen als andere, aber dass alle eine potenzielle
Gefahr darstellen

Lernende (iben einzeln und in
Gruppen die EINORDNUNG &
PRIORISIERUNG von Meeresmiill
und berechnen MATHEMATISCH,
welchen Geféhrlichkeitsgrad be-
stimmte Mullbestandteile haben
konnten.

C4 Kdnnen wir uns
Meeresmilll eigentlich
leisten?

- Anhand einer Fallstudie die 6konomischen Auswirkungen von Meeresmiill

darstellen

- Informationen analysieren und Schilisse daraus ziehen
- Fahigkeiten zur Entscheidungsfindung starken

ABSCHNITT D: LOSUNGEN ENTWICKELN
Lernenden wird vermittelt, welche Schritte sie unternehmen konnen, um Meeresmiill zu vermeiden; sie recherchieren,

FALLANALYSE (Textanalyse).

was Einzelpersonen und Organisationen (national und international) unternehmen, um das Problem anzugehen, und sie
untersuchen Maglichkeiten, wie sie andere iiber mdgliche Losungen aufklaren kénnen.

D1 Politische
Instrumente zur
Vermeidung von
Meeresmiill

- Verstehen, dass Meeresmdill ein globales Problem ist und internationale,

EU-weite und regionale Bemiihungen dazu kennenlernen (Initiativen und
Politikansatze)

ONLINERECHERCHE.

D2 Die Zukunft im Visier

- Erkennen, dass es eine alternative Zukunft fiir unsere natiirliche Umwelt

geben kann

- Ubereinstimmungen und Unterschiede in den Zukunftsvisionen anderer

erkennen

- Den Unterschied zwischen wahrscheinlicher und wiinschenswerter Zukunft

verstehen

- Herausfinden, mit welchen Schritten eine Wunschzukunft Wirklichkeit

werden kann

Einzeln und in Gruppenarbeit
versuchen Lernende
Zukunftsvisionen zu
entwerfen (UBUNGEN ZUR
VORSTELLUNGSKRAFT).

D3 Chance auf
Verdnderung

- Erkunden, was uns — obwohl wir wissen, wie wir verantwortlich handeln

missten — davon abhalt

- Die treibenden Krafte und Wertvorstellungen hinter unserem

Konsumverhalten identifizieren

- Sich fiir einen gewissen Zeitraum bewusst fir einen neuen Umgang mit

Abfall entscheiden und ihn einiiben

Mit Hilfe von BLOCKADE-
ANALYSEN finden Lernende
heraus, welche Wertvorstellungen
ihren Gewohnheiten zugrunde
liegen. Sie versuchen ihren eigenen
,Widerstand gegen Veranderung" zu
Uberwinden.

D4 Gemeinsam
handeln!

- Einem gemeinschaftlichen Einsatz fiir eine gemeinsame Sache beitreten

(Reinigungsaktion)

- Eine Aktion planen und umsetzen, die Veranderungen an die Schule oder in

die Gemeinde tragen

- Wahrend des Einsatzes fiir die Aktion Kreativitat anregen

TEILNAHME bei einer organisierten
Reinigungsaktion.

gehen!

D5 In die Offentlichkeit

- Faktoren analysieren, wie man ansprechende, visuelle Botschaften fiir eine

Umweltkampagne entwickelt

- Eine Aufklérungskampagne oder -veranstaltung fiir Schule, Strand, eigene

Gemeinde ersinnen, designen und umsetzen

- Andere sensibilisieren und zu umweltfreundlichem Verhalten anregen
- Das Meeresmidillproblem und mégliche Losungswege wirkungsvoll

kommunizieren

- Kreativitat wecken

Die Lernenden nutzen verschiedene
KAMPAGNEINSTRUMENTE,

um selbst eine Kampagne gegen
Meeresmiill ins Leben zu rufen.
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MARLISCO °

Siopping Maring Litser Toge thed

MARLISCO Bewusstsein schaffen iiber alle
europaischen Meere hinweg

Das MARLISCO-Projekt (MARine Lltter in European Seas: Social AwarenesS and CO-Responsibilitiy; Meeresmiill in Europas Meeren:
Gesellschaftliches Bewusstsein und Mitverantwortung) mochte das Bewusstsein der Offentlichkeit schérfen sowie den Dialog und die
gemeinsame Verantwortung der Hauptakteure fiir einen nachhaltigen Umgang mit Meeresmidill in den vier Meeresregionen der EU
(Nordost-Atlantik, Ostsee, Mittelmeer, Schwarzes Meer) erleichtern.

Von Juni 2012 bis Juni 2015 setzt MARLISCO diverse Vorhaben um; u.a. gibt es eine Studie Uber die Quellen und zukunftigen
Trends von Meeresmilll, eine Sammlung von Musterlésungen (Best Practices), eine Studie (iber die offentliche Wahrnehmung des
Themas, einen Video-Wettbewerb flr Jugendliche, eine Internet-Dokumentation sowie eine Reihe nationaler Debatten, Workshops,
Festivals und Reinigungsaktionen. Dariiber hinaus werden einige Bildungsmaterialien entwickelt, wie z.B. ein Computerspiel, eine
Wanderausstellung, das hier vorliegende Material und vieles mehr.

Finden Sie mehr Uber MARLISCO heraus auf www.marlisco.eu

Beteiligte

Wissenschaftlicher Koordinator: Prof. Michael Scoullos
Autoren/-innen: Iro Alampei, Vicky Malotidi, Thomais Vlachogianni & Michael Scoullos
Textredaktion: Kathy Angelopoulou, Anastasia Roniotes
Kiinstlerische Leitung: Antonis Kapiris/Tangram Creative Studio

Zum Zitieren: Alampei Iro, Malotidi Vicky, Vlachogianni Thomais & Scoullos Michael ,Know, Feel, Act! to Stop Marine Litter: Lesson
plans and activities for middle school learners®, MIO-ECSDE, 2014

© MIO-ECSDE, 2014 erstellte im Rahmen von MARLISCO die Materialien. Sie wurden von EUCC-D (ibersetzt und
auf Deutsch verdffentlicht mit der ISBN 978-3-939206-15-6
Ein besonderer Dank gilt allen MARLISCO-Partnern, die dies Material mit inren Ideen bereichert haben, besonders Luigi Alcaro, Flavia
Silva, Demetra Orthodoxou, Tom Doyle und den UCC-Kollegen Kathrin und Damien, Joana Veiga, Isabelle Poitou, Ryan Metcalf und
Bonny Hartley. Ein aufrichtiger Dank aeht an Richard Thompson fiir seine wertvollen Kommentare.

MIO-ECSDE und MEdIES

Das Mittelmeer-Informationsbiiro flir Umwelt, Kultur & Nachhaltige Entwicklung (Mediterranean Information Office for Environment,
Culture & Sustainable Development; MIO-ECSDE) ist eine der groften NGO-Vereinigungen im Mittelmeerraum. Seit seiner Griindung
1995 agiert das MIO-ECSDE als technische und politische Plattform, um die Zivilgesellschaft in der europaisch-mediterranen Szene
und ihre Interventionsmaglichkeiten zu reprasentieren. Sitz ist Athen, Griechenland.

Die Mittelmeer-Bildungsinitiative flir Umwelt und Nachhaltigkeit (Mediterranean Education Initiative for Environment and Sustainability;
MEdIES), gestartet in Johannesburg (WSSD, 2002), ist die Haupt-Bildungsinitiative der MIO-ECSDE. Ihre Ziele sind die Fortbildung
zur BNE (Bildung fir Nachhaltige Entwicklung) durch Publikationen, Schulungen und Bereitstellung eines E-Netzwerks fir
Bildungsarbeitende.

Contact MIO-ECSDE: www.mio-ecsde.org, info@mio-ecsde.org, T +30 210 3247490

Contact MEdIES: www.medies.net, inffo@medies.net, f/b www.facebook.com/MEJIES.net

MARLISCO
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ANMERKUNGEN

FUR LEHRKRAFTE

Dieser Abschnitt bietet Lehrkréften, die einige oder alle der in diesem Material enthaltenen Ubungen anwen-
den wollen, Erklarungen, padagogische Anleitungen und Tipps.

Ubersicht

Das Bildungsmaterial ,Kennen Erleben Handeln! Meeresmilll
Stoppen” wurde erstellt, um vor allem die Aufmerksamkeit von Ju-
gendlichen in Europa und dartiber hinaus auf das Thema zu lenken
und flr mehr Verantwortungsbewusstsein zu werben. Basierend
afu den Prinzipien Prinzipien der Bildung fur Nachhaltige Entwick-
lung (BNE) berticksichtigt das Bildungsmaterial die Dimensionen
Umwelt, Gesellschaft, Kultur und Wirtschaft und kann sowohl in-
nerhalb als auch auferhalb des Schulsystems verwendet werden.
Die Unterlagen wurden gemeinsam mit 20 Partnem erstellt und
werden in den 15 MARLISCO-Teilnehmerlandern genutzt. Aufgrund
seines groBen Umfangs kann das Material nicht die spezifischen
Bildungsbediirfnisse jedes Nutzers erfiillen. Deshalb kdnnen und
sollen die Praktiker, die das Material benutzen wollen, es an ihre Ge-
gebenheiten bestmdglich anpassen. Sie kdnnen geme nur Teile des
Materials verwenden, es ergénzen, die Reihenfolge der Ubungen
andern, Arbeitsblatter erganzen oder sie vereinfachen, wie immer
Sie es flir angemessen halten.

Die Autoren/-innen wollen erreichen, dass die Lehrkréfte das Mate-
rial dazu benutzen, Beobachtungsgabe, Neugier, Vorstellungskraft,
Kreativitdt und Handlungsfahigkeit ihrer Schiler/-innen zu férdem.
Die Diskussionen Uber die realen Herausforderungen, vor die uns
Meeresmdlll stellt, werden Diskussionen dber unterschwelligere The-
men wie aktuelle Produktionsmodelle in modemen, tber ihren Ver-
haltnissen lebenden Gesellschaften erleichtern. Letztendlich soll das
Material dazu beitragen, eine besser informierte, kritische und aktive
Blirgerschaft heranzubilden.

Zielgruppe

Das Material wendet sich an Lehrende und Lernende (Alter zwi-
schen 10 und 15) der Sekundarstufe |. Das Material kann auch
von aulerschulischen Lehrkraften bei NGOs, in Aquarien, Muse-
en etc. eingesetzt werden.

Lerneinheiten

fur Schiiler/-innen der

Sekundarstufe |
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Erklarung der Terminologie

Ist dieses Bildungs-,Material* ein ,Instrument®, ein ,Paket* oder
sonst etwas?

Die Autoren/-innen halten den Begriff ,Bildungsmaterial* fiir den
passendsten. Aber ab und zu werden die Begriffe ,Instrument®,
LKit*, Paket’, Verdffentlichung” oder ,Ressource” synonym ver-
wendet.

Meeresmiill im Vergleich zu Miill, Abfall etc.

Der Begriff ,Meeresmll“ wird durchgangig verwendet und be-
zieht sich auf ,jeden langlebigen, einmal produzierten oder verar-
beiteten Feststoff, der im Meer und an der Kuste weggeworfen,
entsorgt oder zurlickgelassen wurde®. Abhéngig vom Kontext
findet man auch die Begriffe ,Abfall*, ,Mill* und ,Hinterlassen-
schaften® im Text. ,Unrat” (als ,debris“ bei Amerikanern beliebt)
ist nicht so ublich.

Lehrende/Lehrkréfte und Lernende im Vergleich zu Lehrer/-innen
und Schiiler/-innen

Da das Material nicht nur fiir den formellen Sektor (Schulen) ge-
dacht ist, sondern auch fir den informellen (auf3erschulische Ler-
norte), werden die Begriffe ,Lehrende/Lehrkrafte” und ,Lernende”
gegeniber ,Lehrer/-innen* und ,Schiiler/-innen” bevorzugt, um
die erweiterte Zielgruppe widerzuspiegeln. Abhéngig vom Kon-
text kénnen auch ,Schulungsleiter/-in“, ,Dozent/-in", , Trainer/-in‘,
LZielgruppe*, ,Mitspieler/-innen” vorkommen.

Lerneinheiten

Das Bildungsmaterial besteht aus Lerneinheiten mit bestimmten
Lernzielen, Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen sowie Ubungen, die
lockerere Lernansatze mit der Absicht verfolgen, Diskussionen,
Spiele oder Praxisibungen leichter in die Wege leiten zu kénnen.
Spiele sind zudem hilfreich, um schnell und einfach das Interesse
der Lernenden zu wecken.

Lernziele

Die mit dem Material angestrebten Lernziele fur Lernende und

Lehrende sind:

+ die verschiedenen Arten von iblichem Meeresmdill und ihre Ei-
genschaften kennenlernen;

+ die Quellen, Ursachen und Auswirkungen von Meeresmiill und
regionale Unterschiede erklaren;

+ die Einstellung und das Verhalten, die das Vermdillen der Land-
schaft beglnstigen, verstehen, um ihnen besser begegnen zu
konnen;

« gut informiert Entscheidungen treffen und motiviert Aktionen ge-
gen Meeresmiill in Angriff nehmen;

« aktuelle Instrumente und politische Strategien gegen das Mee-
resmullproblem recherchieren.

Themen und Struktur

Die Inhalte sind in vier Abschnitte unterteilt, um die folgenden

Themen abzudecken:

(A) Einfihrung in unterschiedliche Arten von Meeresmiill und sei-
ne Eigenschaften;

(B) Hauptquellen fir Meeresmdill an Land und auf See;

(C) Auswirkungen auf Okosysteme und Existenzgrundlage;

(D) Potenzielle Lésungen: Einzelpersonen und Gruppierungen
auf lokaler, nationaler und internationaler Ebene.

Diese vier Abschnitte setzen sich aus mehreren Ubungen und
Aufgaben zusammen, um das jeweilige Thema abzudecken. Jede
Lerneinheit enthalt einige Hintergrundinformationen zum behan-
delten Thema, bendtigte Materialien und Schritt-flr-Schritt-Anlei-
tungen, um zu erklaren, wie die Ubung oder Aufgabe auszufiih-
ren is. Zudem gibt es ein Arbeitsblatt als Anhang zum Ausflllen
durch die Lernenden.

Das Bildungsmaterial besteht aus folgenden Komponenten:

+ ein einleitender Abschnitt liber Zielsetzung und Inhalt

+ 17 Lerneinheiten, jeweils mit Lernzielen, geschétztem Zeitauf-
wand, Hintergrundinformationen, Schritt-flir-Schritt-Anleitung,
Vorschléagen fiir die praktische Umsetzung und Quellenanga-
ben.

+ 17 Arbeitsblatter fir jede Lerneinheit zum Ausfiillen durch die
Lernenden.

+ Ein Anwender-Block mit Orientierungshilfen und methodischen
Vorschléagen flir Lehrende.

Evaluation

Die Arbeitsblatter in dem Material stellen die Hauptgrundlage zur
Beurteilung des Lemprozesses dar. Die Autoren/-innen haben es
vermieden, die Arbeitsblatter mit vielen oder komplizierten Fragen zu
uberfrachten und haben sie daher auf ein oder zwei Seiten (ein Blatt)
Lénge beschrankt, um ihre Vervielfaltigung zu erleichtern. Auf den
Arbeitsblattern schreiben die Lernenden ihre Beobachtungen, Ideen,
Vorschlage usw. nieder und behalten gleichzeitig den Uberblick tiber
ihren Lernfortschritt.

Die Evaluationshox

Diese dient einer direkten Mini-Evaluation durch die Lernenden.
Sie befindet sich auf allen Arbeitsblattern und enthalt immer den-
selben Satz an Fragen. Die Lernenden bendtigen nur wenige
Minuten, um aufzuschreiben, was sie am interessantesten und
am uninteressantesten an der gerade absolvierten Ubung fanden
und auf welche Schwierigkeiten sie stieBen. Eine Bewertung der
Evaluationsboxen (z.B. von der ganzen Klasse eingesammelt)
kann der Lehrkraft wertvolle Hinweise fiir die nachste Umsetzung
der Ubung ligfern.

Welche ,Einsichten” hat eine Lernende/ein Lernender?

Die letzte Frage in der Evaluationsbox I&dt die Lernenden dazu ein
persénliche ,Einsichten” darzulegen, die sie wahrend der Ubung
gewonnen haben: eine bestimmte, tiefgreifende Erkenntnis ber
etwas oder jemanden oder auch Uber sich selbst. Mit dieser Fra-
ge werden die Lernenden dazu aufgefordert, sich tGber augendff-
nende Aspekte der Ubung und tiber Elemente der Selbstfindung
Gedanken zu machen. Beispiele fir solche Einsichten sind: ,es
war schockierend fiir mich zu erfahren, wie lange manche Miillar-
ten fiir den Zerfall brauchen®; ,ich habe festgestellt, dass ich als
Teil eines Teams auf bessere Ideen komme als alleine®; ,als ich



versucht habe meinen Bruder zu tiberzeugen keine Abfalle mehr
liegenzulassen, ist mir klargeworden, dass ich tatsachlich in der
Lage dazu bin zu meinen Argumenten zu stehen® etc.

Tipps und Orientierungshilfen
fiir definierte Ubungen

A1 Meeresmiill identifizieren
und klassifizieren

* Spiele sind eine gute Méglichkeit die Lernenden zu begeistern
und sie an die Definitionsaufgabe heranzufiihren.
+ MUl kann klassifiziert werden nach: Material (Plastik, Metall,
Tetra Pak etc.), Farbe, Form, Grofle, recycelbar oder nicht,
Herkunft (Essen, Rauchen, Fischerei und Wassersport usw.),
Auswirkung etc. Die Lernenden kdnnen dartiber hinaus auch
ihre eigenen neuen Klassifizierungsvorschlage einbringen.
Terminologie: Abfall oder Miill bezeichnet jede Art von Miill, die
generiert wurde. Wenn Mull unsachgemaf entsorgt wird, kann
er zu Umweltmll werden.
Satzanfénge oder schriftliche Anhaltspunkte kdnnen jlingeren
oder lernschwacheren Schiilern/-innen bei der Definitionsfin-
dung in Aufgabe B auf die Spriinge helfen.
Ein ,Spinnennetz’ oder Begriffsnetz’ ist eine simple Konzept-
grafik, die die Lernenden selbst erstellen. Beim Brainstorming
werden alle Einfélle ohne Intervention aufgeschrieben. Dabei
werden ,Satellitenworter’ um den Begriff im Zentrum herum an-
geordnet und mit diesen sowie in sinnvoller Art und Weise un-
tereinander verbunden. Ein Schlusselfaktor fiir die Entstehung
guter Begriffsnetze ist die Verwendung von kurzen Ausdriicken
und Einzelwortern.
Aufgabe B kann alternativ mithilfe eines ,\Vokabelblatts’ ausge-
fuhrt werden: Das Wort Meeresmiill wird in die Blattmitte plat-
ziert, in jede der vier Ecken wird eine Box gezeichnet. In der
ersten setzen die Lernenden den Begriff zeichnerisch um, in die
zweite schreiben sie Wérter, die sie damit assoziieren, in die
dritte kommt eine Definition und in der vierten verwenden sie
den Begriff in einem Satz.
Abhangig von der zur Verfligung stehenden Zeit kann die Dis-
kussion (ber Betatigungen der Familie, die Meeresmiill gene-
rieren, und wie das verhindert werden kann, ausgedehnt wer-
den.
Es bietet sich an, eine Sammlung unterschiedlicher Meeres-
mdllteile in einer Kiste in einem Klassenraum aufzubewahren,
da fiir zahlreiche Ubungen in diesem Bildungspaket echte Miill-
teile bendtigt werden.
Aus Sicherheitsgriinden stellen Lehrkréfte sorgfaltig gespil-
te/gereinigte Millteile selbst bereit. Potenziell gesundheitsge-
fahrdende Objekte wie Glasscherben oder Metallteile sollten
nicht benutzt werden. Alternativ werden Schiiler/-innen gebe-
ten, Mllteile von zu Hause mitzubringen. Dafiir kann die fol-
gende Mitteilung an die Erziehungsberechtigten geschickt wer-
den. Es ist eine gute Mdglichkeit, die Familie in das Schulleben

und Schulprojekte mit einzubeziehen.
%@
o

Liebe Familienangehdrige/Erziehungsberechtigte,

am ... werden wir in der Klasse etwas (ber Recycling ler-
nen, dafiir benétigen wir Miillteile als Beispiele. Wir kénnen
alle méglichen Verpackungen oder Behéltnisse gebrau-
chen, die Sie normalerweise wegwerfen. Helfen Sie Ihrem
Kind bitte beim Offnen, Leeren, Ausspiilen und Trocknen
der Teile. Bitte geben Sie Ihrem Kind diese am ... mit in
die Schule.

Danke fiir Ihre Unterstiitzung.

Mit freundlichen Griif3en,

A2 Mit Miillteilen experimentieren

« Zu den schwimmfahigsten Sorten Meeresmiill gehéren Kunst-
stoffe und einige Gummiarten. Papier und Holz schwimmen
anfangs, aber sinken, sobald sie voll Wasser gesogen sind.
Gegenstande aus Glas, Metall und einige Gummiteile gehen
unter, solange keine Luft in ihnen eingeschlossen ist. Textilien
versinken in der Regel auch.

« Papier, einige Gummisorten, Plastik und Textilien kénnen durch
Wind verweht werden. Starkwind kann natrlich fast alle Arten
von Miill ins Meer blasen (auch schwerere Objekte).

« Fur Experiment C: Kein steriles Trinkwasser verwenden son-
dern Meer- oder Teichwasser. Deutliche Anzeichen fir den
Zerfallsprozess sind Anderungen in Form, Farbe und GréRe,
auch Stabilitatsverluste, die dazu flihren, dass ein Objekt ausei-
nander gerissen werden kann (das sollte erst am Ende des Ver-
suchszeitraums bewertet werden). Dieses Experiment braucht
mindestens 8 Wochen. Je langer es jedoch andauert, desto
offensichtlicher treten die Zerfallsanzeichen zu Tage.

+ Lehrende, die Experiment C nicht in ihrem Lehrplan unterbrin-
gen kénnen, kénnten das Experiment mit einigen Monaten
Vorlauf selbst durchfiihren und den Zerfall wochentlich in Fotos
und/oder Videos festhalten. Vor der Klasse kdnnen sie diese
Fotos und/oder Videos vorfilhren und zeigen, was von den
Mdllteilen noch Ubrig ist.

A3 Auf der Spur des Meeresmiills

+ Wie zeichnet man eine vergroRerte Landkarte: Suchen Sie
eine Karte von dem Gebiet, das gezeichnet werden soll, her-
aus. Projizieren Sie ein Bild davon auf an einer ebenen Wand
befestigtes Papier oder Plakatkarton. Zentrieren Sie das Bild
und versuchen Sie méglichst viel Zeichenflache zu bedecken.
Bitten Sie die Lernenden die Kartenumrisse nachzuzeichnen
und fur Meeresmdill relevante Landmarken und Elemente mit-
einzuzeichnen (z.B. Flussmiindungen, Kiistengebiete, Hafen,
Muillhalden, industrielle Verschmutzungs-Hotspots etc.).

« Falls es jingeren Schiilern/-innen schwerfallt zu verstehen,
was man unter Meeresstromungen versteht, weisen Sie sie auf
den Animationsfilm ,Findet Nemo* hin, in dem diese als Hoch-
geschwindigkeits-Autobahnen im Meer dargestellt werden, die
Tiere, Nahrung und Muill transportieren.

+ Auf Grundlage der wahren Geschichte von (iber Bord gegange-
nen Gummi-Enten entwickelte die US-amerikanische-Umwelt-
behorde EPA das Material ,Umtriebige Enten/Wohin sind sie
geschwommen? (,Ducks on the go/Where did they go?”). Das
ist ein Lernmodul bestehend aus einem Buch mit Erzahlungen
und drei Ubungsteilen fiirs Klassenzimmer.



A4 Die Top-10 erraten

+ Durch den Besuch eines nicht gereinigten Strandes konnen Ler-
nende selbst feststellen, welche Miillteile sich wohl am ehesten
in der Top-10-Liste wiederfinden kdénnten und entsprechend
zum Mutmafen angeregt werden. Alternativ kénnen sie sich bei
einem Supermarktbesuch aufschreiben, welche Produkte wohl
am wahrscheinlichsten als Meeresmiill enden. Jiingere Schi-
ler/-innen kdnnen kirzere Listen erstellen, z.B. eine Top-5.

« Um altere Schiiler/-innen oder Erwachsene anzusprechen,
kénnte man ein ,take3cleanbeach"-Instagram-Konto eréffnen.
Die Initiative “take3cleanbeach” ermuntert Leute dazu etwas zu
verandern, indem sie jedes Mal, wenn sie den Strand, ein Ge-
wasser, einen Park oder sonstige Orte verlassen, drei Miillteile
aufsammeln und mitnehmen.

+ Falls die Lernenden keinen Internet-Zugang haben, sollten Sie
ihnen Papierausdrucke von den vorgeschlagenen Internetsei-
ten zur Verfugung stellen.

+ Vergleichen Sie unterschiedliche Listen und versuchen Sie da-
raus, unterschiedliche Folgerungen herauszulesen. Durch den
Vergleich einer aktuellen Liste (B) mit einer alten (C) kdnnten
Sie eine Klassendiskussion dber die Entwicklung moderner
Konsumgesellschaften auslosen.

+ Konzentrieren Sie sich auf qualitative Aussagen beim Schluss-
folgern, wenn Sie die unterschiedlichen Listen miteinander
vergleichen, und ziehen Sie wichtige Entwicklungen in der Ge-
setzgebung, bei wirtschaftlichen Faktoren etc. mit ein, statt sich
auf ,absolute Zahlen* zu konzentrieren. Legen Sie zudem das
Hauptaugenmerk auf Millteile, die von den Lernenden selbst
hatten produziert werden kénnen, z.B. Verpackungen von Nah-
rungsmitteln und Getranken, und wie man solchen Ml hatte
vermeiden konnte.

B1 Unsichtbares sehen

« Wenn Sie einen Untersuchungsort auswahlen, bedenken Sie
das Folgende: Entfernung zur Schule, Sicherheit, Zuganglich-
keit, Zeitbedarf, KlassengroRe usw.

* Sicherheitsvorkehrungen: In dieser Ubung sammeln die Lernen-
den den Miill nicht auf — sie dokumentieren und fotografieren
ihre Funde nur. Stellen Sie trotzdem sicher, dass sie nach der
Ubung ihre Hande waschen/desinfizieren.

+ Das Datenerhebungsformular auf dem Arbeitsblatt stammt vom
International Coastal Cleanup (ICC) der Ocean Conservancy.
Benutzt man dieses Formular oder andere vorgegebenen For-
mulare zum Protokollieren, stellt man sicher, dass die Daten in
internationale Datenbanken eingepflegt werden konnen, au-
Rerdem wird damit das Organisationstalent geschult. Es sollte
vermieden werden, libermaRig ausfiihrliche und detaillierte For-
mulare zu verwenden; ihre Komplexitat kdnnte die Lernenden
verwirren, sie einschlichtern und frustrieren.

« Fiir eine detailreichere Untersuchung konnen Sie das OSPAR
Meeresmdill-Monitoring-Formular statt des ICC-Formulars ver-
wenden. Eine weitere Moglichkeit ware das ODEMA-Formular.

B2 Hauptursachen fiir Meeresmiill

Beginnen Sie die Ubung mit dem Spiel ,Wer ist BLAUER” oder
horen Sie damit auf; geben Sie Beispiele fiir blaues/griines Ver-
halten (= gut fir Meer und Umwelt) und solche flir weniger blau-
es/griines Verhalten (= schlecht fir Meer und Umwelt). Verglei-
chen und diskutieren Sie die Antworten.

B3 Tiefer eintauchen: Kritisches
Denken und Medienkompetenz

+ Es empfiehlt sich Fallstudien zu analysieren, die fir die Lernen-
denrelevant sind: Eine gute Quelle fiir echte Félle ist die Umwelt-
berichterstattung in den Lokalmedien. Die MARLISCO-Rubrik
‘Best Practices” stellt eine weitere Option dar (www.marlisco.
eu/best-practices.en.html).

Um Voreingenommenheit zu vermeiden, konfrontieren Sie die
Lernenden mit mdglichst vielen Blickwinkeln; nutzen Sie daftir
Artikel aus unterschiedlichen Quellen zum selben Thema. Im
Falle des Pottwals wére es z.B. interessant zu erfahren, wie die
spanische Presse das Thema behandelt hat.

Zu den typischen Akteuren, die mit Meeresmdill zu tun haben,
gehdren Strandgéste, Vertreter/-innen von Regierungsbe-
hérden und Kommunalverwaltung, ortsansassige Fachleute,
Anwohner/ -innen usw. Im spanischen Pottwal-Fall spielen an-
scheinend sowohl Akteure vor Ort als auch von weiter weg eine
wichtige Rolle.

Eine weitere Mdglichkeit die Lernenden, jedenfalls altere, dazu
zu bringen sich mit Textanalyse zu beschaftigen ist, sie die Rolle
der Lehrerin/des Lehrers einnehmen zu lassen. Teilen Sie sie
in Gruppen zu fiinft oder sechst ein, ohne ihnen das Arbeitsblatt
zu geben. Sie sollen sich eine Reihe Fragen ausdenken, mit
denen sich der Artikel analysieren lasst — diese werden spater
ins Arbeitsblatt geschrieben. Die verschiedenen Herangehens-
weisen der Gruppen werden in der ganzen Klasse besprochen.
Erweiterung fur &ltere Lernende: Diskutieren Sie Pluralitat und
Objektivitat der Medien. Die Lernenden machen sich Gedanken
Uber die Bedeutung der Umweltberichterstattung in den Medi-
en; wie kommt sie an, welchen potenziellen Einfluss hat sie und
welchen Blickwinkel nimmt das Medium ein — werden die The-
men als ,weich’, voreingenommen’, ,politisch’ oder ,kontrovers’
etc. wahrgenommen?

B4 Bestandsaufnahme unserer
Gewohnheiten

Firr diese Ubung kénnen Sie die hier prasentierten Umfrage-Er-
gebnisse diskutieren und kommentieren. Dariiber hinaus kon-
nen Sie oder lhre Schiiler/-innen selbst eine sinnvolle Umfrage
ausarbeiten, die nicht nur fir die Lernenden von Wert ware,
sondern deren Ergebnisse auch fiir ein groReres Publikum
interessant sein konnten, sofern die Umfrage mit der notigen
Sorgfalt durchgefihrt wird.

Erweiterung: Aufgrund der Umfrage-Ergebnisse konnten die
Lernenden eine Aufklarungskampagne organisieren, die Mit-
schiiler/-innen und ihre Gemeinde anspricht.



C1 Alles verschniirt

Weil fiir diese Ubung physischer Kontakt nétig ist, miissen Sie
sich im Klaren dariber sein, was in Ihrem Land erlaubt und/oder
gesellschaftlich akzeptiert ist. In einigen L&ndern sind Gesund-
heits- und Sicherheitsvorschriften strikter als in anderen; die
Ubung kann womdglich nicht (iberall abgehalten werden. Zuerst
erkléren Sie den Lernenden, was geplant ist. Eine passende Ana-
logie wie z.B. die Fliege im Spinnennetz kann beim Erkléren hel-
fen: Das Netz ist fir die Fliege unsichtbar und je stérker die Fliege
zappelt, um sich daraus zu befreien, desto starker verheddert sie
sich darin.

Bilder und Videos von Tieren, die sich in Miill verheddert haben,
kénnen auf Kinder verstérend wirken. Alternativ kdnnen jiingere
Lernende deshalb solche stressauslésenden Situationen mit
Stofftieren nachstellen und dann ihre Eindriicke schildern.

Um die Bedrohungen durch das Verschlucken und sich Ver-
heddern in MUl als Thema angenehmer zu vermitteln, kann
ein Fangspiel gespielt werden. Ein leerer Platz und mindestens
20 Spielende in zwei Gruppen sind daflir nétig: das Meeres-
tier-Team (jede/-r spielt ein anderes Tier, z.B. einen Seehund,
einen Seestern, einen Albatros usw.) und das Mill-Team
(jede/-r spielt ein anderes Millteil, z.B. eine Plastiktite, ein
Netz, einen Reifen, einen Pappbecher usw.). Der leere Platz
ist das Meer. Wenn die Lehrkraft das Startsignal gibt, rennen
die Meerestiere zu ihrem ,Nest* und versuchen dabei nicht
vom Mll-Team gefangen zu werden. Wenn ein Tier von einem
Mllteil ,gefangen® wird, muss es erklaren, wie das betreffende
Miillteil es bedroht. Stellen Sie sicher, dass das Spiel mit ver-
tauschten Rollen wiederholt wird. Benutzen Sie Haftetiketten,
Kopfbedeckungen oder andere leicht zu erkennende Utensilien
zur Unterscheidung der Teams.

Erweiterungsibung: Interviews kdnnen mit verschiedenen An-
sétzen gefiihrt werden: strukturiert mit einem Fragenkatalog
oder als offene, frei flieRende Diskussion. In jedem Fall miissen
Fragen oder Diskussionsthemen vorbereitet werden. Interviews
werden empfohlen, um zu lernen ,Experten” zu einem Thema
zu befragen.

C2 Tiergeschichten

Mit jlingeren Lernenden beschrénken Sie sich am besten auf
AUFGABE C. Geben Sie den Lernenden vorbereitete Karteikar-
ten, um sie zu ersten Gedanken anzuregen und erste Eindriicke
zu vermitteln. Mdgliche Texte fir die Beispiel-Karten:

SEELOWE: Ich spiele geme im Wasser und ich bin
neugierig auf neue Dinge. Ich erforsche germne Objek-
te, die auf der Meeresoberfliche treiben. Meine Nase
eignet sich super dafir, in Dinge hineinzustupsen...
FISCH: Ich schwimme gerne in Hohlen hinein und trei-
be mich gemne in der Nahe von Objekten herum, die
mir Schutz vor groReren Fischen bieten. Wenn sich vie-
le kleine Fische beieinander versammeln, schwimme ich
womoglich naher heran und versuche sie zu fressen...
MEERESSCHILDKROTE: Ich bin eine Schildkréte, die im
Meer lebt. Eine meiner Lieblingsspeisen sind Quallen, die nahe
der Wasseroberflache treiben... man kann durch sie hindurch-
sehen! Ich halte 6fter mal treibende Plastiktiiten fiir Quallen...

KENNEN
ERLEBEN
HANDELN!

Meeresmuill stoppen

* Die Texte auf den Karteikarten, die sich die Lernenden ausden-
ken, sollen kurz sein (ungefahr 150 Warter), aber die Fakten
sollten stimmen. Als weitere Mdglichkeit kdnnen Sie die Lernen-
den auch dazu auffordern kleine Gedichte auf die Karten zu
schreiben.

Altere Schiller/-innen sollten bei der Recherche sehr griindlich
sein und in ihren Aufsatzen alle Eigenschaften eines Tieres
beriicksichtigen, die es anfallig gegenlber den Bedrohungen
durch sich Verheddern, Millverschlucken, Verschmutzung ins-
gesamt etc. machen.

Beenden Sie die Ubung, indem sie hervorheben, dass jedes
Tier, das im Meer oder an der Kiste lebt, durch Meeresmdll
beeintrachtigt werden kann.

Erweiterungsiibung: Besuchen Sie ein Aquarium oder ein
Schutzgebiet. Kontaktieren Sie die Betreiber oder Betreuer im
Voraus, um eine Flhrung zu buchen, die sich auf die Probleme
konzentriert, die Meeresmiill fiir geschiitzte und bedrohte Mee-
resorganismen darstellt.

C3 Wie gefahrlich ist er?

Bevor die Lernenden sich daran machen, die Tabelle auszufiil-
len, stellen Sie sicher, dass sie die Begriffe ,wenig gefahrlich”,
,gefahrlich” und ,extrem gefahrlich gleichartig interpretieren,
indem sie die Abstufungen mit Beispielen verdeutlichen.
Natrlich stellen die Ergebnisse der Lernenden keine objektiven
Daten dar, sondern ihre Meinungen. Dennoch hilft ihnen diese
Einschatzung der Risikograde dabei zu verstehen, auf welch
verschiedenen Wegen der Meeresmiill Meeres- und Kiistenle-
bensgemeinschaften gefahrden kann. Vergessen Sie nicht die
grundlegende Aussage, dass, auch wenn eine Sorte Ml gra-
vierendere Auswirkungen haben kann als andere, jede Art von
Meeresmiill das Potenzial hat in den verschiedenen Lebensge-
meinschaften Schaden anzurichten.

Die Ubung kann auch in immer gréRer werdenden Teams ab-
solviert werden. Am Anfang bearbeiten die Lernenden paarwei-
se eine der gefahrdeten Gruppen des Arbeitsblatts (entweder
Menschen oder Tiere etc.). Dann bilden alle Zweierteams, die
sich mit der selben Gruppe befasst haben, ein groes Team. Sie
vergleichen ihre Ergebnisse und berechnen den Durchschnitt
fir das gesamte Team. Diese Gruppenergebnisse werden an
der Tafel notiert und dann von der gesamten Klasse diskutiert.



KENNEN
ERLEBEN
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Meeresmill stoppen

C4 Konnen wir uns Meeresmiill
eigentlich leisten?

+ Mindestens 72 Fallstudien aus ganz Europa, die als ,Musterld-
sungen” (,best practices") fur die Bekdmpfung von Meeresmidill
gelten, stehen auf der MARLISCO-Webseite zur Verfigung
(www.marlisco.eu). Die Lernenden suchen sich eine aus und
analysieren sie.

« Fur jeden durch Meeresmiill entstandenen Schaden sollten die
Lernenden angemessene ,Kosten“ ansetzen und dabei der
Argumentation der Shetlandinseln folgen. Danach sollen sie
zusatzlich angemessene und machbare Losungswege ausar-
beiten.

+ AnschlieRend kénnen die Lernenden ein Plakat anfertigen, das
die Konsequenzen und die zugehdrigen Kosten fir Mafinah-
men gegen den Meeresmdill im Fall der Shetlandinseln darstellt.

D1 Politische Instrumente zur
Vermeidung von Meeresmiill

+ Es ist nicht immer einfach herauszufinden, in welchem Umfang
ein politisches Instrument in einem Land oder einer Region um-
gesetzt wird. Es gibt nur wenige Gesetze, die sich speziell mit
Meeresmiill befassen. Ublicherweise sind sie in umfangreiche-
re Gesetze eingebunden, die sich z.B. mit dem Management
von Feststoffabféllen oder dem Schutz der Meeresumwelt be-
fassen. Weil Meeresmiill erst seit neuestem in den Fokus der
internationalen und nationalen Agenden gertckt ist, wurden erst
wenige Strategien, Aktionsplane und Monitoring-Pléne etabliert.
Die Rolle der Zivilgesellschaft bei Aufklarungskampagnen, der
Organisation von Beratungsrunden und bei der Umsetzung von
Monitoring-Strategien ist bisher entscheidend. Das grote Pro-
blem ist eine schwache Rechtsdurchsetzung.

+ Fir einige Lernenden, vor allem die jlingeren, drfte es eher
schwierig sein Gesetzestexte zu finden und zu begreifen. Re-
cherchieren Sie gegebenenfalls lieber selbst und schreiben Sie
simplere, kirzere Texte, deren Analyse fir die Lernenden zu
schaffen ist.

+ Diese Ubung gibt Gelegenheit dazu, den Unterschied zwischen
dem Unterzeichnen und der Ratifizierung internationaler Verein-
barungen zu besprechen. Die meisten Menschen haben keine
Ahnung von den Verwaltungsvorgaben und den gesetzlichen
Voraussetzungen fiir Ubereinkommen. Die Lernenden werden
besser daflir geriistet sein, sich selbst zu organisieren und wirk-

sam Druck auf Gesetzgeber auszuiiben, damit diese Uberein-
kommen auch ratifizieren und Rechtsvorschriften durchsetzen,
die sie unterzeichnet haben.

Beginnen Sie die Ubung damit, die verschiedenen Verwaltungs-
ebenen zu erklaren: lokal, regional (unterhalb der Landesebe-
ne), national, Uberregional (z.B. EU-, UN-Ebene) und global.
Beenden Sie die Ubung mit einem generellen Uberblick iiber
das ausgewahlte internationale Politik-Instrument. Sie kénnten
eine Klassendiskussion anstoen mit Fragen wie: Glaubt ihr
aufgrund des Gelesenen, dass das Meeresmiillproblem ohne
dieses Politik-Instrument schlimmer wére oder nicht? Denkt ihr,
dass das Instrument wirksam durchgesetzt wird? Werden seine
Méglichkeiten ausgereizt?

Eine Anschlusslibung konnte sein, dass die Lernenden eine
offentliche Anhérung zum Thema veranstalten, ein Aufklarungs-
plakat fir Ladenschaufenster/Schulfenster oder ein Flugblatt
etc. erstellen.

D2 Die Zukunft im Visier

Diese Ubung sollte ohne Zeitdruck und ohne Druck durch Ta-
gesplane absolviert werden kdnnen, um den Lernenden zu er-
lauben sich in sinnvoller Weise darauf einzulassen.

Ubungen zur Vorstellungskraft unterstiitzen Menschen dar-
in, sich eine wahrscheinliche bzw. mdgliche Zukunft (,Busi-
ness-as-usual-Szenario; Zukunft im gewohnten Rahmen) ge-
gendiber einer (,idealen®) Wunschzukunft ausmalen zu kénnen
und die Uberzeugungen und Annahmen zu erkennen, die ihre
Visionen vorantreiben. Der Prozess ermdglicht es ihnen sich
selbst zu reflektieren (indem sie sich selbst fragen: ,\Warum
glaube ich das? Was hat mich beeinflusst?’), Prioritaten zu set-
zen (durch Beschreibung ihrer Zukunftsvision in 3 Wortern) und
ihr Verhandlungsgeschick sowie ihre Kommunikationsfahigkei-
ten zu starken. Am wichtigsten ist aber, dass die Vorstellung
von Zukunftsszenarien Menschen ein Richtungsgefiihl gibt und
stark motivierend sein kann, um Entscheidungen und Verhalten
zu éndern.

Wahrscheinlich interpretieren die Lernenden mit ihren Visio-
nen recht unterschiedlich, was z.B. eine ,nachhaltige Klste*
ausmachen sollte. Jemand mag sich darunter einen einsamen
Strand mit mdglichst wenig Menschen vorstellen, jemand an-
deres eine gut besuchte Marina mit vielen Menschen, Booten
und dkonomischer Betriebsamkeit. Die Lernenden sollten dazu
ermutigt werden, sich Uber die zentralen Werte und Annahmen
klar zu werden, die ihren Ansichten zugrunde liegen. Sie sollten
auch tiber die Unterschiede und Ubereinstimmungen in ihren
Zukunftsvisionen nachdenken.

D3 Chance auf Veranderung

Die Grundlage fiir diese Ubung bilden Diskussionen, die person-
liche Wertvorstellungen und Charakterziige berlhren. Deswegen
sollte ein rationaler und der ,Wahrheitsfindung“ dienender Ansatz
damit verfolgt werden und nicht die individuelle Psychologie der
Diskutanten erforscht werden. Stellen Sie in der Gruppe einen



vertrauensvollen Umgang miteinander her und halten Sie ihn auf-
recht, um den Lernenden das Gefiihl zu geben, sich frei auliern
zu konnen. Treten Sie auch nicht belehrend auf.

Tipps fiir Gewohnheiten entwickeln — Gewohnheiten aufbrechen
+ Handeln ohne Nachzudenken - als ,Automatismus® bekannt —
ist eine Voraussetzung fiir die Ausformung von Gewohnheiten.
Diese automatischen Handlungen kénnen so viel Zeit einneh-
men, dass sie die Halfte unseres Wachzustands ausfiillen! Je
automatischer unsere Handlungen, desto schlechter nehmen
wir sie wahr und desto schwieriger ist es, darauf zu reagieren.
Wir registrieren diese automatischen Handlungen wie z.B. Kaf-
feetrinken aus dem immer gleichen Becher, Handewaschen vor
dem Mittagessen, TiireschlieRen nach dem Eintreten ins Haus,
nachts ein Glas Wasser neben das Bett stellen etc. kaum noch.
Diese automatischen Handlungen oder Gewohnheiten spulen
sich vor einem bestimmten Kontext ab: Unter gleichen Umstan-
den tendieren wir dazu, immer die gleichen Dinge zu tun. Wir
kaufen beispielsweise einen Muffin bei einer bestimmten Ba-
ckerei auf dem Weg zur Arbeit; wir essen eine Zwischenmahl-
zeit wahrend einer bestimmten Schulpause; wir joggen jeden
Samstagmorgen. Die Backerei, die Schulpause oder unser frei-
er Samstagmorgen erinnern uns unbewusst an lang eingelibte
Verhaltensmuster, die wir dann in immer genau gleicher Weise
wie zuvor abspulen. Der ,Kontext" kann auch Menschen umfas-
sen: Ob es uns bewusst wird oder nicht, auch die Menschen um
uns herum beeinflussen uns, manchmal zum Positiven, manch-
mal zum Negativen. In einem Familienumfeld, in dem Famili-
enmitglieder ganz selbstverstandlich, nahezu automatisch ihren
MUl mit sich tragen, bis sie ihn ordentlich entsorgen konnen, ist
es z.B. hochst unwahrscheinlich, dass man auch nur ein Fami-
lienmitglied antrifft, das dies nicht tun wiirde.

Die Aussage ,alte Gewohnheiten lassen sich nicht so leicht ab-
legen* driickt aus, dass es umso schwieriger ist eine Gewohn-
heit abzulegen, je alter sie ist. Selbst wenn man sich bewusst
vornimmt, eine alte Gewohnheit durch eine neue zu ersetzen,
braucht es einen starken Willen, Engagement und absichtli-
ches, wiederholtes Uben, um sich am Ende ein bestimmtes Ver-
haltensmuster tatsachlich als neue Gewohnheit anzueignen.
Zeitabschnitte, in denen sich die Lebensumstande andern, wie
z.B. Umzug, Schulwechsel, ein neues Familienmitglied, sind
gute Gelegenheiten fiir eine Gewohnheitsanderung, weil zu
diesen Zeiten unsere Gewohnheiten sowieso schon aufgebro-
chen werden.

D4 Gemeinsam handeln!

Nach der Reinigungsaktion ermuntern Sie die Lernenden dazu
die Pflegschaft fiir einen Gewasser-Standort zu ibernehmen.
Das beinhaltet regelmaRige Besuche vor Ort, ihn sauber zu
halten und die eigene Gemeinde Uber seinen Wert, Uber die
Auswirkungen von Meeresmdill und dartiber, wie man den Ort
am besten sauber halten kann, zu informieren.

Mégliche Erweiterungstibung: Aufgrund der Abschlussdiskussi-
on setzen sich die Lernenden an ihrer Schule aktiv fiir Ande-
rungen ein (z.B. bessere Miilltrennung fiirs Recycling; weniger
MUl in den Miilleimern etc.). Sie sollten iber Mdglichkeiten
nachdenken, wie sie die ganze Schule motivieren und fiir ihre
Bemiihungen gewinnen konnen.

D5 In die Offentlichkeit gehen!

« Aufklarungskampagnen bieten eine ganze Reihe von Gelegen-
heiten, um schulische Projekte aus der Schule hinauszutragen.
Dadurch, dass die Lernenden Informationen in ihre Familien
und Gemeinden ,hineintragen* verbessern sie ihre kommuni-
kativen sowie kognitiven Fahigkeiten und kdnnen ihr Wissen,
ihre Ideen und ihre Kreativitat in die Praxis umsetzen. Solche
Aktivitaten enthillen in der Tat Fahigkeiten und Begabungen,
die im Klassenzimmer nicht haufig gefragt sind. Darlber hinaus
ermuntern solche aus der Schule hinausreichende Aktivitaten
die Schiiler/-innen als Teil eines Teams zu agieren. Sie star-
ken ihren Sinn flr personlichen Einsatz, ihr Verantwortungsbe-
wusstsein und ihr Selbstvertrauen.

« Tipps fiir Aufgabe A: Einige Aspekte, die als Ergebnis bei den
Analysen visueller Botschaften herauskommen konnen, sind:
Einfachheit des Designs; eine einzige, geradlinige Botschaft;
ein humorvoller Ansatz oder eine Kombination aus Humor
und Tragik; eine Portion Ironie; die Verwendung einer richtig
schockierenden Abbildung; Appelle an das Gesundheits- und
Sicherheitsbewusstsein der Menschen; der Gebrauch von Wi-
dersprichlichem; ein cleverer Slogan; die Abwesenheit von
Text etc.

* Tipps flr Aufgabe B:

- Wenn die Lernenden sich auf ein visuelles Herangehen an

eine Kampagne (z.B. ein Plakat) verstandigen, sollten sie
die oben aufgefiihrten Aspekte beherzigen (Einfachheit,
Humor usw.). Nutzen Sie mdglichst eigene Bilder, um Urhe-
berrechtsverletzungen zu vermeiden und vergewissern Sie
sich, dass Fotos Dritter zur Nutzung freigegeben sind. Fotos
zum Thema Mill finden Sie z.B. in der EUCC-D-Kiistenfoto-
datenbank und auf der MARLISCO-Seite.
Die Lernenden missen eine klar definierte Zielgruppe an-
sprechen: Je klarer sie eine solche umschreiben konnen,
desto eher schaffen sie es, ihre Kampagne auf die Bedirf-
nisse der Menschen zuzuschneiden und desto wahrschein-
licher gelingt es mit der Kampagne tatsachlich Veranderun-
gen auszuldsen.

Die Lernenden miissen sich auf ganz spezifische Kampag-

nenziele festlegen: Es ist besser mit einem Ziel anzufangen,

das fiir die Lernenden auch erreichbar ist (z.B. Abfallver-
meidung an der Schule). Nachdem sie das erreicht haben,
kénnten sie voller Enthusiasmus groRere Herausforderun-
gen in Angriff nehmen (wie Abfallvermeidung in der ganzen

Nachbarschaft).

- Falls sich die Lernenden fiir die Ausrichtung eines Wettbe-
werbs entscheiden, ist es von Vorteil Vertreter/-innen von
Lokalmedien und Behorden in die Jury einzuladen oder ih-
nen eine Rolle bei der Preisverleihung anzubieten, um sie
einzubinden.

- Die Dokumentation der Kampagne muss akkurat und stich-
haltig sein. Sie sollte die Botschaft einfach mithilfe der Fak-
ten und ohne Ubertreibungen oder Ausschmiickungen tiber-
bringen. Die Lernenden kénnen von Erfolgsgeschichten im
Kampf gegen Meeresmiill aus anderen Regionen oder Lan-
dern berichten, ohne sich davor firchten zu missen auch
mal Fehlschlage zu erwahnen.
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MEERESMULL IDENTIFIZIEREN 6
UND KLASSIFIZIEREN ®

Lernende werden mit Meeresmiill vertraut gemacht, indem sie in Spielen Mllteile klassifizieren und beschrei-
ben. Durch Brainstorming-Techniken entwickeln sie eine Vorstellung davon, was alles mit ,Meeresmull” assozi-
iert werden kann und wie jeder Gegenstand, der achtlos weggeworfen wird, zu Meeresmdill werden kann.

FACHGEBIETE
Sprachen, Kunst, Mathematik, Naturwissenschaften, Gesellschaftswissenschaften
EMPFOHLENES ALTER
10-15 Jahre
DAUER
60 Minuten (30 Minuten fir jede Aufgabe)
LERNZIELE
* Beschreiben und Klassifizieren (iben.
* Ausdrucksweise und Kommunikationsfahigkeiten entwickeln.
* Diskutieren, auf welchen Wegen Meeresmilll entsteht, und ihn definieren.

INTERNETQUELLEN

www.oceanconservancy.org/ICC
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Meeresmull stoppen

bige, einmal produzierte oder verarbeitete Festst-

off, der im Meer und/oder an der Kuste weggewor-
fen, entsorgt oder zurlickgelassen wurde. Er entsteht durch
menschliche Aktivitaten an Land oder auf See und gelangt
auf verschiedenen Wegen in die Meeresumwelt.

M eeresmiill kann definiert werden als jeder langle-

« Ubliche Materialien, aus denen Meeresmiill besteht, sind
Kunststoffe, Gummi, Papier, Metall, Holz, Glas, Textilien
etc. Sie treiben an der Meeresoberflache, in der Was-
sersaule, werden an Strande angespiilt oder liegen auf
dem Meeresgrund.

* Abfalle, die schwimmfahig sind und/oder leicht vom Wind
weggeweht werden, gelangen recht leicht ins Meer. Nicht
jeder Mill schwimmt, ein Teil sinkt ab und verschwindet
damit aus dem Blickfeld.

* Meeresmiill ist fir das menschliche Auge sichtbar (Mak-
romdill), kaum sichtbar oder sogar unsichtbar (Mikrom(ill).

 Die Abbaurate fiir einzelne Mllbestandteile bestimmt,
wie lange diese in der Meeresumwelt intakt bleiben oder
L,altern®,

* Eine Mdglichkeit zur Klassifizierung von Meeresmilll ist,
ihn nach der Aktivitat oder Tatigkeit einzuteilen, die ihn
Uberhaupt erst entstehen lieR. Beispiele hierfiir sind Fi-
scherei, Schifffahrt, illegale Entsorgung, Rauchen etc.

+ Die potenziellen Auswirkungen verschiedener Miillbe-
standteile auf Umwelt und Tierwelt unterscheiden sich;
einige stellen eine sehr viel grokere Bedrohung dar als
andere.

Wusstest du, dass uns die erste
Generation Plastik aus den
1950er Jahren noch

immer begleitet?

Ara des Plastiks

Das 20. und 21. Jahrhundert werden auch als Jahrhunderte
des Plastiks bezeichnet. Kunststoff hat unser Leben revolu-
tioniert: Man denke nur mal dartiber nach, wie viele Dinge
aus Kunststoff wir taglich benutzen: Kleidung, Spielzeug,
Computer, Kiichenutensilien, Werkzeug und vieles mehr!

Ungeachtet ihrer Vorziige konnen Kunststoffe schwer-
wiegende negative Auswirkungen haben, sobald sie zu
Abfall werden, besonders, wenn sie in die Meeresumwelt
gelangen. Kunststoffe machen durchweg 60 bis 80% des
Meeresmiills in europdischen Meeren aus. Wegen ihrer
Beschaffenheit und ihrer Langlebigkeit verbleiben sehr
lange in der Umwelt. Deshalb kdnnen sie durch Meeres-
stromungen, Wellen, Gezeiten, Wind und Fliisse tber sehr
weite Entfernungen hinweg transportiert werden und sich
mit der Zeit anhaufen. Plastikteile zerfallen nach und nach
in immer Kkleinere Teile, in Mikroplastikteile, die beispiels-
weise unbeabsichtigt von Meeresorganismen verschluckt
werden, sobald diese ihr Maul 6ffnen.

Mikroplastik kann auch direkt ins Meer gelangen,
hauptsachlich aus Reinigungs- und Kérperpflegemitteln
(z.B. Scheuermittel), aus Wasche (Polyester-Mikrofasern)
oder als Kunststoffgranulat (im Englischen auch als ,Meer-
jungfrauentréanen” bekannt), dem Ausgangsmaterial fiir die
industrielle Kunststoffproduktion.



Meeresmiillspiele

m Fahigkeit | Beschreibung

Rate mal Beschreiben
20 Fragen Beschreiben
,Ja - Nein” Beschreiben

Das Millmuseum Beschreiben

Mein Spiel

o

Aus einer Auswahl Meeresmdillgegenstanden suchen sich die Lernenden
insgeheim ein Stiick aus und beschreiben es mit einer begrenzten Anzahl von
Wortern, z.B. 30-40. Jede/-r liest dann ihre/seine Beschreibung vor, wéhrend
die anderen raten, um welches Objekt es sich handelt.

Die Lernenden sollen sich zu einem gewohnlichen Miillteil, z.B. einer
Getrankedose, 20 Fragen ausdenken. Diese Ubung demonstriert, wie viele
Informationen wir schon aus einem unbedeutenden Gegenstand ziehen
konnen, je nachdem wie wir tiber ihn denken.

Lernende setzen sich paarweise Riicken an Ricken hin. Eine/-r halt einen
Gegenstand, wahrend der/die andere mithilfe von nur 10 ,Ja/Nein*-Fragen
herauszufinden versucht, worum es sich handelt (abhéngig vom Gegenstand
kann die Anzahl der Fragen variieren). Aus dem Spiel folgern die Lernenden,
wie wichtig Klassifizierungen und die Frage-Reihenfolge sind.

Einzeln oder in Gruppen zu viert klassifizieren Lernende eine Auswahl

von Objekten auf méglichst viele Arten, so als ob sie diese flir eine
Museumsausstellung zusammenstellen wollten. Fir jede Art der Klassifizierung
mussen sie Kriterien aufstellen. Dann dokumentiert die Klasse alle
unterschiedlichen Kriterien, die angewendet wurden.

Lernende denken sich mit diesen Miiligegenstéanden ein neues Spiel aus und
beschreiben hier die Spielregeln!
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Material und Ausriistung

Verschiedene saubere und ungefahrliche Mllteile: Getrankedosen, Flaschen, Bonbonpapier, Ballons, Plastik- und
Pappbecher, Plastikgabeln, Trinkhalme, Einkaufstiiten, Angelschnur und Fischernetze, Gummibander, Papierfetzen usw.

Schritt-fiir-Schritt-Anleitung
AUFGABE A: Meeresmiillspiele

Die Lehrkraft entleert einen groen Sack voller Meeresmilll inmitten eines Kreises, den die Lernenden gebildet haben, und
gibt ihnen Zeit, die Objekte genau in Augenschein zu nehmen. Abhéngig von Alter und Erfahrung der Lernenden spielen
sie eines oder mehrere der Spiele in der Tabelle auf der vorhergehenden Seite. Danach schldgt jede/-r ein neues Spiel vor
und die Klasse probiert die Spiele aus.

AUFGABE B: Definitionssuche

Was ist ,Umweltmill*? Lernende sammeln Stichworte und Synonyme (Warter mit &hnlicher Bedeutung) fur ,Umweltmull®,
Alternativ zeichnen sie eine Spinnennetz-Konzeptgrafik an die Tafel.

Wie definieren wir ,Meeresmiill“? Wie unterscheidet er sich von anderem Umweltmill? Wie konnte der Mill seinen Weg
in Flisse und Meere finden?

Abschliefend diskutieren die Lernenden, wie die Alltagsbetatigungen ihrer Familien zur Entstehung von Meeresmdill
beitragen und was sie anders hatten machen kénnen, um das zu verhindern.

MARLISCO
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MIT MULLTEILEN 6
EXPERIMENTIEREN ®

Lernende experimentieren in dieser Ubung mit den Eigenschaften von Miillteilen
und ihren Auswirkungen auf die Umwelt. Sie testen die Abbauraten verschiedener Materialien aus
und wie Witterungsverhaltnisse diese beeinflussen konnen.

FACHGEBIETE
Naturwissenschaften, Mathematik
EMPFOHLENES ALTER
12-15 Jahre
DAUER
Experimente A und B: 45 Minuten
Experiment C: 8 Wochen
LERNZIELE
* Die Eigenschaften von Meeresmiillmaterialien testen.
* Untersuchen, wie sich die Eigenschaften eines Mllteils auf seinen Verbleib in der Umwelt auswirken.
+ Die Eigenschaften von Meeresmilll (z.B. seine erwartete Verweildauer im Meer) mit seinen Auswirkungen vergleichen.
. Ubung zum Aufstellen von Hypothesen, zum Beobachten, zum Erheben von Daten, deren Auswertung und Darstellung.

INTERNETQUELLEN

MOTE Marine Laboratory: Advancing the Science of the Sea: www.mote.org
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Objekte werden leichter zu Meeresmilll als solche,

die absinken, denn sie werden leicht von Wind und
Wellen weggetragen. Sie kdnnen auch durch Starkregen,
Flisse, Stréme, Abwasser wie auch durch Entwésserungs-
graben ins Meer gespilt werden und weiterverfrachtet
werden durch Wind, Wellen, Gezeiten und Strémungen.
Dadurch kann schwimmender Mull im Meer weit weg von
seinem Eintragsort transportiert werden und in einem riesi-
gen Gebiet Probleme verursachen.

Mllteile, die leicht vom Wind verweht werden, gelangen
sehr haufig in die Meeresumwelt, entweder weil sie direkt
ins Meer geweht werden oder indirekt Uber FlieRgewasser.
Solche leichten Teile kénnen zu Meeresmiill werden, selbst
wenn sie urspriinglich korrekt entsorgt worden sind. Eine
Serviette kann z.B. leicht aus einem offenen Strandmdill-
eimer ohne Deckel herausgeweht werden

Schwimmfahigkeit korreliert in der Regel mit der Eigen-
schaft leicht verweht zu werden. Leichte Objekte schwim-
men gut und werden leicht vom Wind weggeblasen. Man-
che leichten Objekte sinken jedoch ab, wenn sie voll Was-
ser gesogen sind oder von lebenden Organismen, Mikro-
organismen oder auch groRere Tieren wie Seepocken,
bewachsen werden, die Hartgriinde besiedeln. Solch ein
Bewuchs wird als Fouling bezeichnet.

Degradation ist der Prozess, bei dem Objekte in Bruch-
stiicke (oder Molekiile) zerfallen: durch die Einwirkung von
Wind und Wasser (Erosion oder Verwitterung), der Sonne
(besonders der UV-Strahlung) und von Hitze. Einige Plas-
tikarten zersetzen sich beispielsweise unter Sonnenbe-
strahlung (Fotodegradation).

Beim biologischen Abbau werden Molekule durch
Bakterien, Pilze und andere Mikroorganismen umgesetzt. Der
biologische Abbau kann unter aeroben (unter Beteiligung von
Sauerstoff) und anaeroben (ohne Beteiligung von Sauerstoff)
Bedingungen ablaufen und kleinere Molekiile produzieren.
Einige davon (wie Kohlendioxid und Methan) verflichtigen
sich in die Atmosphare, wahrend andere (wie Nahrstoffe)
von anderen Organismen in der Umgebung aufgenommen
werden. Allgemein ist es so, dass h6here Temperaturen,
UV-Strahlung und Feuchtigkeit biologische Abbauprozesse

Schwimmféhige Objekte treiben im Wasser. Solche

beschleunigen. Kunststoffe,
Glas, synthetisches Gummi,
Kunststoffgewebe und Metall
sind normalerweise resistent gegen
biologischen ~ Abbau.  Naturgummi
(Kautschuk) und Naturtextilien  konnen

biologisch zersetzt werden, aber das dauert relativ
lang. Papier wird leicht biologisch abgebaut, auler es ist mit
Kunststoff beschichtet oder mit anderem nicht abbaubarem
Material.

Was ist die typische Verweildauer von
Miillteilen, nachdem sie im Meer gelandet
sind?

(Quelle: MARLISCO AUSSTELLUNG, 2013)

Miillteil Ungefiahre Abbauzeit
Zeitung 6 Wochen
Apfelkerngehéduse 2 Monate
Baumwollhandschuh 1-5 Monate
Wollhandschuh 1 Jahr
Sperrholz 1-3 Jahre
Lackiertes Holz 13 Jahre
Konservendose 50 Jahre
Plastikflasche 100e von Jahren
Aluminiumdose 80-200 Jahre
Glasflasche, Glasgefal unbestimmt

o

Die Zeiten sind nur geschatzt, ci é
da vor allem fiir Plastikteile @
entscheidend ist, wo genau sie ®
landen.
An einem sonnigen Mittelmeerstrand
oder auf dem Grund der
dunklen,
kalten Nordsee?




EXPERIMENT A:
Vom Winde verweht

Material und Ausriistung
Ventilator und verschiedene Mllteile, darunter Plastik-, Papier- und Metallobjekte.

Schritt-fiur-Schritt-Anleitung
1. Ventilator an ein Tischende stellen.
2. Lege nacheinander unterschiedliche Mllteile vor den Ventilator und beobachte, ob sie weggeweht werden.
3. Mach dir Gedanken zu folgenden Fragen:
* Welche Teile werden leicht weggeblasen, welche nicht?
* Werden Teile aus dem gleichen Material (Plastik, Papier, Metall etc.) auf gleiche Art und Weise weggeblasen?

EXPERIMENT B:
Schwimmen oder Untergehen?

Material und Ausristung
Ein Eimer voll Wasser.

Verschiedene Millteile, darunter Plastik-, Papier- und Metallobjekte.

Schritt-fiir-Schritt-Anleitung

1. Fille einen Eimer mit Wasser.
2. Lege nacheinander jedes Miillteil auf die Oberflache und warte einige Minuten ab.
3. Mach dir Gedanken zu folgenden Fragen:

+ Welche Teile schwimmen, welche gehen unter?

+ Was passiert mit schwimmfahigen Teilen, sobald sie ins Wasser gelangen?

+ Was passiert mit nicht-schwimmfahigen Teilen, sobald sie ins Wasser gelangen?

+ Schwimmen oder sinken Miillteile aus dem gleichen Material in gleicher Art und Weise?

Erweiterungsiibung
Um die Wirkung von Wind auf schwimmfahige Objekte zu testen, stelle den Ventilator vor eine grofle, niedrige Kiste, die mit
Wasser und schwimmenden Mllteilen gefllt ist.
Um den Einfluss von Regen auf Millteile festzustellen, lege einzeln Miillteile auf eine geneigte Flache (z.B. Rutsche auf dem
Schulhof) und bespritze diese mit Wasser aus einer Spriihflasche.
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EXPERIMENT C:
Zerfallsprozess in der Natur

Material und Ausristung

GrolRer Eimer (vorzugsweise mit Deckel)

Kiste (aus Pappe oder Plastik, vorzugsweise mit Deckel)
Verschiedene Miillteile (je 2 gleichartige)

Fotoapparat

Arbeitshandschuhe

Schritt-fur-Schritt-Anleitung

1. Fllle den Eimer zu zwei Dritteln mit Meerwasser (oder Teichwasser).

2. Lege je eines der Millteile in den Eimer (idealerweise nebeneinander, so dass die Teile von oben betrachtet werden
kdnnen, ohne dass sie bewegt werden missen). Decke den Eimer zu.

3. Lege die gleichen Mllteile in eine leere Kiste. Diese dienen der Vergleichskontrolle.

4. Bewahre beide Geféafle draufen auf, geschiitzt und unter dem Dach, wo sie nicht nass werden kénnen oder von Wind,
Mitschilern/-innen oder Tieren umgekippt werden kénnen.

5. Beobachte den Zerfall wéchentlich tber einen Zeitraum von 2 Monaten hinweg oder langer. Halte deine Beobachtungen
im Arbeitsblatt fest. Fotografiere die Veranderungen, um sie so genau wie moglich festzuhalten.

6. Zum Ende des Experiments entleerst du die Behalter mit Hilfe der Arbeitshandschuhe auf einen Tisch. Vergleiche die
® Mllsorten-Paare (Form, Farbe, Geruch, Stabilitat etc.) und notiere die Unterschiede.
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AUF DER SPUR o
DES MEERESMULLS ®

In dieser Ubung nutzen Lernende Schaubild sowie Umgebungs- und Weltkarten, um zu illustrieren,
dass Meeresmilllteile immer weiter von Ort zu Ort ,reisen” und damit ein grenzenloses Problem
mit globaler Dimension erzeugen.

FACHGEBIETE
Geografie, Kunst, Gesellschaftswissenschaften
EMPFOHLENES ALTER
10-15 Jahre oder jlinger
DAUER
60 Minuten
LERNZIELE
+ Meeresmiillrouten aufsplren und herausfinden, ob der Miill von See oder Land stammt.
+ Den méglichen Verbleib von Meeresmdill aufspiren (z.B. Millinseln etc.).
* Verstehen, dass Meeresmidill ein globales, grenziibergreifendes Problem ist, und dass Meeresmdill standig weiter ,reist".
INTERNETQUELLEN
Verschollen auf See: Die Spur von Moby Duck (Lost at Sea/The trail of Moby Duck): www.independent.co.uk/environment/nature/lost-at-sea-on-the-trail-of-mobyduck-2226788.html

Sympathisches Treibgut (Friendly Floatees): http://en.wikipedia.org/wiki/Friendly_Floatees

Die fantastische Reise der Plastiktlten (The Amazing Journey of Plastic Bags): www.youtube.com/watch?v=JVO5LBLTNRM
Umtriebige Enten/ Wohin sind sie geschwommen? (Ducks on the go/Where did they go?) www.epa.gov/owow/oceans/debris/toolkit/files/DucksinTheFlow_sm[1]_merged508.pdf

ABSCHN”T!:!

MEERESMULL

KENNENLERNEN
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fuhren, dass Mull in die Meeresumwelt gelangt, di-

rekt iber Meer und Kiste oder indirekt dber Fliisse,
Abwassereinleitungen, Regenwassereinleitungen, Stro-
mungen, Wind oder Gezeiten. Meeresmdill kann aus einer
oder mehreren Quellen stammen; aus Punktquellen oder
diffusen Quellen.

Viele Aktivitaten an Land und auf See kdnnen dazu

Meeresmiill kann sich in der Néhe seiner Eintragsquelle
anhaufen, er kann aber auch betrachtliche Strecken
zurlicklegen und weit entfernt von seinem urspriinglichen
Eintragsort landen. Es ist wichtig zu wissen, dass Herkunft,
Transport und Auswirkungen von Meeresmill von einer
Reihe Faktoren abhangen, u.a. von Regen, Flusstransport,
Wasserstrdmungen, Wind, Geomorphologie sowie von
Widerstandsfahigkeit und Langlebigkeit des Mlls.

Mll kann Gberall in der Meeresumwelt gefunden werden,
von den Kiisten bis mitten in den Ozean hinein, von der
Meeresoberflache bis hin zum Meeresgrund. Mithilfe loka-
ler, nationaler und internationaler Bestandsaufnahmen wird
versucht regelméRig einen Uberblick tiber Menge, Zusam-
mensetzung und wenn maglich Herkunft des Meeresmillls
an den Ufern zu bekommen. Mill auf der Meeresober-
flache, auf dem Meeresboden oder in der Wassersaule
wird aber eher selten in grordumigen Langzeitstudien
untersucht, denn es ist sehr viel aufwandiger Mullakkumu-
lationen auf dem Meeresboden oder in der Wassersaule zu
erfassen als an Stranden.

29.000 Gummi-Enten auf
Reisen

1992 ging ein Schiffscontainer mit 29.000 Stiick Plastik-
Badespielzeug mitten im Pazifik auf dem Weg von Hong
Kong in die Vereinigten Staaten Uber Bord. Zu dieser Zeit
hatte niemand vermutet, dass 20 Jahre spater genau diese
Spielzeugtiere noch immer die Ozeane der Welt durch-
schwimmen.

Seit diesem Unfall dimpeln die gelben Gummi-Enten
schon um die Welt. Einige wurden an den Kusten von Ha-
waii, Alaska, Studamerika, Australien und der Nordwest-
kuste Amerikas angespiilt; andere tauchten eingefroren im
arktischen Eis auf. Weitere haben ihren Weg in so weit ent-
fernte Gebiete wie Schottland und Neufundland im Atlantik
gefunden.

Oberflachen- und Tiefenstro-
mungen im Ozean

Oberflachenstrdomungen werden meistens vom Uber das
Wasser streichenden Wind angetrieben. Sie sind tiber groRle
Entfernungen stabil und ihre kreisenden Bewegungsmus-
ter werden von der Corioliskraft (die Ablenkung von Bewe-
gungen durch die Erdrotation) gestttzt. Auf der ndrdlichen
Halbkugel bewegen sie sich deswegen im Uhrzeigersinn,
auf der stdlichen dagegen. Auf untermeerische Strémun-
gen stoRt man in Tiefen von 400 Metern und darunter. Sie
sind machtiger und langsamer als Oberflachenstrémungen
und werden hauptsachlich durch Dichteunterschiede von
Wassermassen verursacht.



Schaubild einer fiktiven Kiistenstadt
© “Cap sur la Gestion du littoral’/ Réseau mer en Provence-Alpes-Cote d’Azur
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Material und Ausristung
Weltkarte und/oder Globus

Schritt-fir-Schritt-Anleitung

Die Lernenden diskutieren, inwiefern die Art eines Miillgegenstandes Riickschliisse auf seine Herkunft zuldsst. Woher
stammen wohl z.B. am ehesten Fischernetze, Sonnenmilchverpackungen, Wattestdbchen, Dingemittelkanister etc.?

AUFGABE A
Die Lernenden betrachten das Schaubild auf der vorhergehenden Seite, das eine fiktive Kistenstadt zeigt. Sie
identifizieren, wie viele mdgliche Eintragspfade (Verschmutzungs-Hotspots) es flir Mill in die Meeresumwelt gibt,
und unterscheiden zwischen Eintrag von Land und See aus. Wie weit entfernt von der Kiste kénnen einige der
Verschmutzungsquellen liegen?

AUFGABE B
Die Lernenden drucken oder zeichnen ein Bild von einem Kiistengebiet in Wohnortnéhe. Es muss gro8 genug sein, um
nahegelegene Strdme oder Flisse inklusive deren Einleiter mit abzubilden und mégliche ,Verschmutzungs-Hotspots® in
ihrem Gebiet zu identifizieren.

AUFGABE C
Die Geschichte von den Uber Bord gegangenen Gummi-Enten wird laut vorgelesen. Auf einem Globus oder einer
Weltkarte zeigen die Lernenden alle Orte, an denen die verloren gegangenen Gummi-Enten in den vergangenen 20
Jahren aufgetaucht sind. Was kann man aus ihrer Reise schlieken?

Beenden Sie die Ubung mit einer Diskussion darliber, wie man héatte vermeiden kénnen, dass all der Miill Gberhaupt
entsteht.

Erweiterungsiubung

Die Lernenden schauen sich den Film ,The Amazing Journey of Plastic Bags” (3:59 Minuten) an, den Jeremy Irons
kommentiert (www.youtube.com/watch?v=JVO5LBLTNRM). Daraufhin verfassen sie ein Gedicht, ein Lied oder zeichnen
einen Comic, der von der Reise eines Milllstiicks handelt—einer Plastiktite, einer Gummiente oder anderer ,Protagonisten*.
Herkunft, Reise und Verbleib sollten im Text/in der Geschichte eine Rolle spielen.
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DIE TOP-10 ERRATEN @ ®

In Gruppen erraten die Lernenden, welche Mllarten am haufigsten am Strand anzutreffen sind. Sie vergleichen ihre
Mutmalungen mit veroffentlichten Daten aus nationalen und internationalen Untersuchungen und mit den realen Daten
aus ihrer eigenen Feldstudie. Sie iberlegen, welche Konsumgewohnheiten Meeresmiill generieren und welche Verhalten-
sanderungen seine Entstehung verhindern kénnen.

FACHGEBIETE
Mathematik, Naturwissenschaften, Gesellschaftswissenschaften

EMPFOHLENES ALTER
12-15 Jahre

DAUER
Ratelibungen in Gruppen: 60 Minuten
Strandreinigung mit Datenerhebung: 1 Tag
Vergleich und Schlussfolgerung: 60 Minuten

LERNZIELE
* Eine Hypothese aufstellen und tberpriifen.
* Daten und Diagramme lesen und vergleichen.
« Uberlegen, wie Verhaltensanderungen die Entstehung von Miill verhindern kénnen.
INTERNETQUELLEN
Internationale Strandreinigung (International Coastal Cleanup): www.oceanconservancy.org/our-work/international-coastal-cleanup
Nimm-3-Initiative fiir saubere Strande (Take 3 Clean Beach Initiative): www.take3.org.au

Umtriebige Enten/ Wohin sind sie geschwommen? (Ducks on the go / Where did they go?)
www.epa.gov/owow/oceans/debris/toolkit/files/DucksinTheFlow_sm[1]_merged508.pdf

ABSCHN”T!:!

MEERESMULL

KENNENLERNEN
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weniger oft in ,Gewicht’ oder ,Volumen'. Es ist hilf-

reicher einzelne Teile zu zahlen und sie in Grup-
pen nach Materialtyp, Gebrauch und Herkunft zu ordnen,
um MaRnahmen gegen Meeresmiill auf verschiedenen
Ebenen umzusetzen (ein Millteil seiner Herkunft zuordnen
und im Folgenden Gegenmafinahmen einleiten).

M eeresmiill wird in der Regel zahlenmaRig erfasst,

Jahr flr Jahr gesellen sich mehr Strandreinigungs- und
Monitoring-Projekte, die Daten erfassen, zu den beste-
henden hinzu. Freiwilligen-Gruppen oder zustandige Be-
hdrden organisieren sie weltweit, um damit neue Einsichten
in Mengen, Trends und die Verbreitung von Meeresmll zu
gewinnen. Diese Bemuhungen flhren schlieBlich zu der
Verdffentlichung von Ergebnissen und Zahlen, die je nach

Ort und Dauer der Reinigungsaktion, vorherrschenden
Witterungsbedingungen, Methodik, Intervall zwischen
auf-einanderfolgenden Reinigungen, konkretem Umwelt-
raum (Strand, Wassersaule, Meeresgrund usw.), seiner
Anh&ufung, der statistischen Ergebnisauswertung etc. be-
trachtlich voneinander abweichen konnen.

Viele Organisationen wie die Ocean Conservancy Interna-
tional Coastal Cleanup verdffentlichen jahrlich ihre Ergeb-
nisse und vermitteln damit einen Uberblick iiber die Abfille,
die unsere Meere vermillen. Die Resultate geben uns An-
haltspunkte dafiir, welche Miillbestandteile vor allem in der
Meeresumwelt vermieden werden sollten.




Jedes Jahr koordiniert die International Coastal Cleanup eine weltweite Reinigungs- und Monitoring-Kampagne. Die
globalen Daten werden jahrlich verdffentlicht unter www.oceanconservancy.org.

Die beiden Schaubilder hier zeigen die Top-10-Listen fur Meeresmiillfunde an Stréanden in aller Welt von den
Internationalen Strandreinigungsaktionen 2012 (links) und 2013 (rechts). Die Lernenden kénnen die aktuellen Top-10-
Listen mit denen von vor 10-20 Jahren vergleichen und die Unterschiede diskutieren.
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Material und Ausristung

Notizblcher, Arbeitshandschuhe und Millbeutel fur die Reinigungsaktion

Schritt-fiir-Schritt-Anleitung

. Jede/-r Lernende rat, welche drei Miillteile wohl (zahlenm&Rig) am haufigsten an einem ihr/ihm bekannten Strand zu
finden sind. Sie/er schreibt diese dann in absteigender Reihenfolge auf.

—

2. In Vierergruppen diskutieren die Lernenden ihre Mutmafungen. Wurden irgendwelche Teile von keiner Gruppe erraten?
3. In Gruppen stellen die Lernenden Top-10-Listen zusammen, in absteigender Reihenfolge (Liste A).

4. Zeitfiir eine Uberpriifung ihrer Hypothese. Die Lernenden durchstdbern die angegebenen Links und fiillen Liste B aus.
Wie unterscheidet sich diese Liste von der eigenen? Gab es Dinge, die den Lernenden nicht eingefallen sind?

5. Werden Reinigungsaktionen wiederholt durchgefiihrt, kénnen die Lernenden ihre Daten mit denen friherer Jahre
vergleichen (Liste C) und die Unterschiede nachvollziehen. Alternativ konnen sie ihre eigenen mit in der Fachliteratur
verdffentlichten Daten vergleichen.

6. Die Lenenden gehen zusammen mit Mitschillern/ Vor dem Strandgang bitte die
-innen an den Strand, sdubern ihn und dokumentieren L'Ste_ mit Sicherheitsmafinahmen
ihre Funde. Sie stellen die haufigsten Funde in Liste in Ubung D4 anschauen.

D zusammen. Wie unterscheidet sich diese Liste von
den vorigen?

7. Die Lernenden diskutieren darliber, wie hatte verhindert werden kdnnen, dass die Dinge aus der Top-10-List zu
@ Meeresmill werden. Was konnen sie selbst tun, um weniger Mull zu erzeugen?

W,

MARLISCO
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UBERSEHENES SEHEN O ®

Die Lernende beobachten Mll in ihrer unmittelbaren Umgebung, erfassen die Funde und klassifizieren sie.
Sie Uberlegen sich, wie dieser Mull dorthin gekommen ist, auf welchem Weg er in die Meeresumwelt gelangen
konnte und wie dies zu verhindern ist.

FACHGEBIETE
Mathematik, Naturwissenschaften, Gesellschaftswissenschaften
EMPFOHLENES ALTER
10-15 Jahre

DAUER
Vorbereitung: 60 Minuten. Feldarbeit: 1-2 Stunden. Nachbereitung: 60 Minuten

LERNZIELE
* Beobachten, Daten sammeln, sie klassifizieren und in Diagrammen darstellen.
* Uberlegen, wie Mullentstehung schon an der Quelle verhindert werden kann.
* Malnahmen, Lésungen und Praventionsstrategien vorschlagen.
INTERNETQUELLEN
Internationale Strandreinigung (International Coastal Cleanup):
www.oceanconservancy.org/our-work/international-coastal-cleanup/
OSPAR Meeresmdill-Monitoring-Formular (OSPAR Marine Litter Monitoring Survey Form):

www.ospar.org/documents/dbase/decrecs/agreements/10-02e_beachlitter%20guideline_english%20only.pdf
Mullbeobachtung in Gewassern (ODEMA Aquatic Environment Wastes Observatory) www.resodema.org

ABSCHNITT E]

QUELLEN AN

LAND & AUF SEE
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Aus jedem Abfallmaterial, das unsachgemal ent-
sorgt, transportiert oder gelagert wurde, kann potenziell
Meeresmiill werden. Meeresmiill stammt in erster Linie (zu
rund 80%) aus Aktivitaten an Land, z.B.:

+ Unsachgemafle Abfallentsorgung zu Hause, bei der Ar-
beit, auf der Strafle usw.

+ Schlechtes Abfallmanagement auf allen Ebenen:
Sammlung, Transport, Behandlung, endglltige Ent-
sorgung.

* Freisetzung von kommunalem Abwasser aus Mangel an
Klaranlagen oder durch heftige Stiirme.

* Freisetzung von ungeniigend behandeltem Industrieab-
wasser, das Abfalle aus dem Produktionsprozess enthalt,
Verpackungsmaterial, Rohmaterial, Kunststoffgranulat,
ungeklartes Abwasser usw.

+ Tourismus und Freizeitaktivitaten, durch die Strande mit
Zigarettenstummeln, Plastiktiten, Nasch- und Snack-
verpackungen, Getrankedosen, Kartons, Spielzeug etc.
verunreinigt werden. Viele Strandgaste hinterlassen viel
mehr als nur ihre FuBspuren im Sand...

Von Land aus findet Ml (iber Fliisse, Entwasserungsgra-
ben, Abwassereinleitungen und Regenwasserlberlaufe
seinen Weg ins Meer oder wird durch Wind oder Gezeiten
hineingefegt.




Aktivitaten auf dem Meer haben einen weitaus geringeren
Anteil (rund 15%) am Meeresm(ill:

« Kommerzielle Fischerei, der fischereibezogene Abfalle
uber Bord gehen (Fischereiausriistung, Netze usw.) etc.

* Fracht- und Freizeitschifffahrt (grole Frachter, Kreuz-
fahrtschiffe, Fahren etc.), die Abwasser entsorgt, Ladung
verliert etc.

+ Sportschifffahrt (kleine Boote zum Angeln, fiir den Boots-
und Wassersport), von wo Mill wie Flaschen, Dosen,
Abwasser, Angel- und Sportausriistung etc. ber Bord
gehen

+ Offshore-Bohrplattformen fiir Ol und Gas, von wo
Bohrausriistung, Leitungen, Speichertrommeln, Ver-
packungen usw. ins Meer gelangen

+ Aquakultur, wo Netzkafige, Baumaterialien, Futtersacke
etc. verloren gehen

Darliber hinaus landet Mill, der an Bord von Was-
serfahrzeugen entsteht, oft im Meer. Schlechte Miillbe-
handlungskonzepte auf Schiffen, in Hafen und Marinas
verscharfen das Problem.

Meeresmiill setzt sich aus vielerlei Materialien zusammen,
die meisten Dinge lassen sich den Kategorien Glas, Met-
all, Papier und Kunststoff zuordnen. Nationale und interna-
tionale Berichte (z.B. UNEP Regional Seas, OSPAR) und
wissenschaftliche Untersuchungen zeigen immer wieder,
dass Gegenstande aus Plastik am verbreitetsten sind,
sowohl in Europa als auch auf der ganzen Welt; typisch ist
ein Anteil von rund 75% an allen Meeresmiillfunden.

PN ®
®
Grundsatzlich liegen die Wurzein
des Meeresmiillproblems in den
vorherrschenden Produktions-
und Konsummustern. Je mehr wir
konsumieren, desto mehr Miill
produzieren wir. Die fehlende
Durchsetzung von Gesetzen ist
ein weiterer bedeutender Faktor,
aber unsere Gleichgiiltigkeit ge-
geniiber den Auswirkungen un-
seres Konsums und der Wahl der
Abfallbeseitigung spielen die
weitaus wichtigste Rolle!




MATERIAL UND AUSRUSTUNG

Umgebungskarte
Mafband und Seil fur die Felduntersuchung

Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen

Es wird eine Klassendiskussion daruber initiiert, dass wir MUll in der Umgebung manchmal nicht mehr wahrnehmen, weil

wir uns an seinen Anblick gewdhnt haben. Diese Ubung verbessert die Beobachtungsgabe der Lernenden, weil sie den

Blick fiir den ,lbersehenen” Mill schérft, der leicht im Meer enden kann, wenn wir uns nicht darum kiimmern.

1.ZunachstwirdeinnahegelegenerOrt, Strandabschnitt, Flussuferodereine stadtische Umgebungals Untersuchungsgebiet
ausgewahlt. Auf einer Landkarte wird das Untersuchungsgebiet abgesteckt und in Sektoren unterteilt.

2. Bevor es nach drauflen geht, befassen sich die Lernenden mit dem Arbeitsblatt, damit sie die Kategorien wirklich
verstehen und die Daten sinnvoll erfassen konnen.

3. Vor Ort ,durchkdmmen* die Schiiler/-innen paarweise das Gebiet:

a: Stadtisches/landliches Gebiet: Jedes Schiilerpaar
nimmt sich einen bestimmten Abschnitt von parallel
verlaufenden Strafen vor, die auf ein Flussufer Vor Beginn sollten sich die
zufiihren (z.B. 100 m) oder einen ganzen Wohnblock. Lernenden auf eine

b: Strande oder Flussufer; Mit Hilfe eines Seiles und
eines Malbandes wird ein Messraster an einem
ausgewahlten Ort abgesteckt, z.B. 100m lang, 30m
breit. An einem Ende stellen sich die Schiilerpaare
in einer Linie auf und arbeiten dann parallel das
Messraster ab.

4. Die Zweier-Teams erfassen den Miill, auf den sie stoRen: Eine/-r beobachtet, identifiziert und benennt die Mllteile,
der/die andere notiert sie mit einem Strich auf dem Arbeitsblatt im entsprechenden Feld. Falls sie ein Millteil nicht klar
identifizieren konnen, bitten sie um Hilfe.

5. Nach der Riickkehr ins Klassenzimmer summieren die Lernenden alle Funde und prasentieren die Daten in Form von
Tabellen und Diagrammen (Balken- und Torten-Diagramme). Sie kénnen ihre Daten mit den von International Coastal
Cleanup verdffentlichten vergleichen.

6.Interessante Ergebnisse kénnen durch Ubergeordnete Gruppierungen der Daten gewonnen werden: Plastikteile,
ernahrungsbezogene Abfélle, Wegwerfartikel, Strandabfalle usw.

7. Die Lernenden diskutieren uber die Erfassungsmethode: Berechnungen beruhen wie in den meisten Untersuchungen
auf der Anzahl von Miillteilen. Wie anders wiirden die Daten aussehen, wenn das Gewicht geschatzt wirde?

8. Die Lernenden machen sich Gedanken zu den folgenden Fragen:

GroBenuntergrenze fiir Teile
einigen, die erfasst werden
sollen, z.B. 1 cm.

+ Welche Dinge findet man am haufigsten? Woher stammen sie?

* Hast du Dinge gefunden, die du und deine Familie taglich benutzen?

+ Wie konnten diese Miillteile ins Meer gelangen? ® c
+ Wo kdnnte man diese Millteile im néchsten Monat/in funf Jahren antreffen? ®

+ Kénnen Strandreinigungen das Meeresmiillproblem beseitigen? Weshalb? Weshalb nicht? ®
* Gibt es Schritte, die wir unternehmen kénnen, um Miillentstehung im Voraus zu verhindern?
9. Die Lernenden lassen Mitschiiler/-innen, Freunde, Familie oder Gemeinde an ihren Ergebnissen teilhaben, indem sie

z.B. eine Plakatausstellung, Vortrage, Pressemitteilungen oder einer Internetmeldung etc. initiieren.
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HAUPTURSACHEN @
FUR MEERESMULL o

Die Lernenden ergriinden, woher die haufigsten Meeresmilllteile stammen und durch welche Aktivitaten sie
entstanden sind. Sie befassen sich mit Daten, erzeugen Schaubilder und entdecken, wie unser aller Mall zu
Meeresmdll wird.

FACHGEBIETE
Mathematik, Gesellschaftswissenschaften, Sprachen, Naturwissenschaften

EMPFOHLENES ALTER
14-15 Jahre

DAUER
90 Minuten

LERNZIELE
* Lernen, woher Meeresmdill stammt und wie er seinen Weg in die Meeresumwelt findet.
* Verstehen, wie Meeresmiill anhand der Aktivitaten, aus denen er hervorgegangen ist, kategorisiert wird.
* Lernen, wie Mull, der an Land nicht sachgerecht behandelt oder entsorgt wurde, letztendlich zu Meeresmiill werden kann.

INTERNETQUELLEN

Internationale Strandreinigung (International Coastal Clean Up): www.oceanconservancy.org

ABSCHNITTB

QUELLEN AN

LAND & AUF SEE
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weisen an Land wie schlechtes Miillmanagement,

unverantwortliches Verhalten usw. zurlickfihren.
Auch Aktivitaten auf See wie Fischerei, Schifffahrt und
Aquakultur generieren Meeresmill. Um MalRnahmen ge-
gen Meeresmilll entwickeln zu kénnen, Mll zu vermeiden
und seine Menge zu reduzieren, muss man die ,Wurzeln®
des Problems verstehen und die Eintragspfade von Land
und See aus kennen.

M eeresmill I&sst sich hauptsachlich auf Vorgehens-

Eine ganze Anzahl von Faktoren beeinflussen Ursprung,
Transport und Verbleib von Meeresmiill. Dazu gehéren:
Regen, Oberflachenabfluss, Flusstransport, Meeresstro-
mungen, Wind und Geomorphologie, wie auch Wider-
standskraft und Bestandigkeit des Materials. Aufgrund
dessen kann sich Mill nahe seiner Eintragsstelle im Meer
akkumulieren, aber genauso gut betrachtliche Distanzen
zurlicklegen und dadurch sowohl raumlich als auch zeitlich
weit entfernt von seinem Ursprung landen.

Es ist fir die Wissenschaftler/-innen, die die Verbreitung

von Ml untersuchen, schwierig, die Herkunft vieler Mll-

sorten genau zu bestimmen. Eine Plastikflasche am Strand

kann z.B.:

+ von einem Wasserfahrzeug ins Meer geworfen worden
sein;

* Uiber einen Fluss aus dem Binnenland dorthin transportiert
worden sein;

+ von Strandgéasten hinterlassen worden sein;

+ aus einem offenen Milleimer geweht worden sein etc.

»> 9

Objekte, die mit Abwéssern ins Meer gelangt sind, kdnnen
aus Einleitungen von Land oder See stammen. Dagegen
durften solche Dinge wie Seile und Netze héchstwahr-
scheinlich aus Schifffahrt oder Fischerei stammen. Plas-
tikgegenstande findet man in der Regel gehauft in der
Néahe von Ballungsraumen, darunter eine gréRere Anzahl
Verbraucherprodukte wie Flaschen und Einkaufstiten.
Plastikteile findet man zudem vermehrt an beliebten Tou-
ristenstranden. Da Meeresmiill haufig durch Strandreini-
gungsaktivitaten entfernt wird, wird die Beobachtung der
tatsachlichen zeitlichen und raumlichen Entwicklungen
erschwert. Gleichwohl sind die Raumungsaktionen wichtig.

Ein OSPAR-Bericht (2007) zeigt, dass Meeresmdill im
Nordost-Atlantik UGberwiegend auf Tourismus, Fischerei-
aktivitaten und Sanitarabwasser zuriickzufiinren ist. Fi-
schereibezogene Abfalle haben zwischen 2001 und 2006
an Referenzstranden nachweisbar zugenommen, wahrend
Abfalle aus anderen Quellen, darunter Tourismus, Schiff-
fahrt, Sanitar- und Kombiisen-Abwésser abgenommen ha-
ben. Eine Studie aus GroRbritannien (Beachwatch, 2007)
zeigt Ahnliches: Meeresmiill kann zu einem groRen Teil auf
die Freizeitnutzung von Stranden (35%) und die Fischerei
(14%) zurlckgefuhrt werden, wahrend die Herkunft von
42% des Mills nicht geklart werden kann.

Es liegen nur wenige Informationen Uber die Herkunft von
Meeresmiill in der Ostseeregion vor. Der grofte Anteil kann
Freizeitaktivititen an der Klste zugeschrieben werden
(HELCOM, 2007; UNEP, 2009). Der HELCOM-Bericht
(2007) flhrt auch die Fluss-Fischerei und Abfallverklap-
pung im Meer als Hauptquellen flr von Land stammenden
Meeresmiill an. Man hélt die gewerbliche Schifffahrt, Sport-
fischerboote und Sportboote fiir wichtige Quellen auf See,
aber Daten dazu werden nicht prasentiert (UNEP, 2009).



Schifffahrt, Sportfischerboote und Sportboote fiir wichtige
Quellen auf See, aber Daten dazu werden nicht prasentiert
(UNEP, 2009).

Laut der Daten aus den Mittelmeer-ICC-Berichten (2002-
2006) stammt der grofte Teil des Meeresmdills von Land.
Genauer betrachtet stammt Meeresmuill an den Mittelmeer-
stranden groltenteils aus Abfall von Kistengemeinden und
von Freizeitaktivitaten. Er setzt sich hauptsachlich (52% be-
zogen auf die Anzahl) aus Plastik (Flaschen, Tlten, Deck-
eln/Verschllssen usw.), Aluminium (Dosen, Aufreiideckel)
und Glas (Flaschen) zusammen. Das Rauchen ist fir 40%
des Meeresmdlls verantwortlich (Zigaretten, Zigarettenfilter
etc.) und damit fur deutlich mehr als im globalen Durch-
schnitt im gleichen Zeitraum Ublich (32%). Die UNEP/MAP
(2009) betrachtet Klstentourismus und Freizeitaktivitaten
sowie schlechtes Abfallmanagement als Hauptursachen
fur den Mill an den Kusten. Laut UNEP/MAP sind die
unbeabsichtigte Freisetzungen von Mll aus Deponien,
liegengelassene Abfélle von Strandgasten sowie die ille-
gale Entsorgung von Haushalts- und Industriemill fir 94%
des Miills am Meeresufer verantwortlich.

Mangelhaftes Abfallmanagement ist auch in der Schwarz-
meerregion eines der Haupt-Umweltprobleme und damit
eine sehr wahrscheinliche Quelle fir Meeresmdll. Und ob-
wohl bisher wenige Studien Uber Menge und Herkunft von
Meeresmiill durchgefiihrt worden sind, ist bekannt, dass
viele Jahre lang von allen Anrainern MUl illegal auf See
verklappt worden ist. Am Stdufer des Schwarzen Meeres
werden beispielsweise kommunale und Industrie-Abfalle
vermischt mit Krankenhausabfallen und Sondermdill ent-
weder in kistennahen Niederungen und Flusstalern abge-
laden oder direkt im Meer verklappt. Zudem wurden De-
ponien an den Kisten Georgiens und der Tlrkei zu nah
am Meer angelegt. Sie erodieren und inzwischen gelangen
Stoffe daraus ins Meer (UNEP, 2009). Im Schwarzen und
dem Asowschen Meer ist die illegale, ungemeldete und un-
beaufsichtigte Fischerei (IUU) wegen weggeworfener und
aufgegebener Netze eine wichtige Quelle flir Meeresmiill
(UNEP, 2009).
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° MATERIAL UND AUSRUSTUNG
Notizblicher und Stifte

Schritt-fur-Schritt-Anleitung

In Vierergruppen suchen die Lernenden nach den Eintragen fir ihr Land im Meeresmilll-Index 2012 (“The Ocean Trash
Index/2012”). Falls es fiir ihr Land keine Eintrage gibt, widmen sie sich den Daten eines Nachbarlandes im gleichen
Meeresgebiet.

Der Meeresmiill-Index listet die Meeresmdlldaten vom Internationalen Strandmdillsammeltag der Ocean Conservancy
fir jedes Land auf, aus dem jedes Jahr an einem Tag im Herbst Freiwillige aus aller Welt Mill sammeln und zahlen. Seit
1986 erfassen Freiwillige die Daten; diese werden fiir Aufklarungskampagnen genutzt, um die Politik zu informieren
und die Problembeseitigung anzustofien. Der Meeresmiill-Index gibt einen Einbllick dariiber, was unsere Meere
verschmutzt. Dieses Wissen erlaubt uns darauf zuzuarbeiten von vorneherein zu verhindern, dass bestimmte Dinge
weiter in Gewasser gelangen.

Alternativ konnen sich die Lernenden an die Landesbehdrde wenden, die fiir den Internationalen Strandreinigungstag
als Koordinierungsstelle gilt und die nationalen Meeresmiilldaten dort abrufen.

. Die Lernenden stellen fest, welche Miillkategorien in welchen Mengenanteilen welchen menschlichen Aktivitaten

zuzuschreiben sind. Unbekannte Begriffe werden mit der/dem Lehrenden abgeklart. Die Lernenden erzeugen mit Hilfe
von Office Excel oder einem anderen Tabellenkalkulations-Programm aus den Kategoriedaten ein Balkendiagramm, das
die Anzahlen fiir jede Mullkategorie vergleichend darstellt. Fir jede der finf aufgefiihrten Kategorien entsteht ein eigenes
Balkendiagramm: Kiisten- und Freizeitaktivitaten, Aktivitaten auf Meeren und Wasserwegen, Rauchen, Entsorgung.
Die Diagramme sollen sinnvolle Uberschriften erhalten — z.B. ,Meeresmiill aus Kiisten- und Freizeitaktivitaten“ — und
auch die horizontalen und vertikalen Achsen sollen beschriftet werden (z.B. X-Achse = Kategorie und Y-Achse =
Gewicht).

3. Nachdem die Lernenden ihre Balkendiagramme erstellt haben, diskutieren sie die Resultate. ®
* In welchen Miillkategorien finden sich die kleinsten und grofiten Stiickzahlen? ? c
 Waren bestimmte Zahlen in den Datenblattern (iberraschend?
+ Sind Balkendiagramme der geeignetste Weg zur Darstellung der Daten?
+ Welche anderen Diagrammtypen kdnnen benutzt werden, um die relativen Anteile von Miillkategorien zu illustrieren?
4. Die Lernenden nutzen alle Schaubilder und Diagramme, um darlber zu diskutieren, welche Meeresmiillkategorien am

verbreitetsten sind. Weshalb dieser Muill wohl entsteht und welche Aktivitaten ihn generiert haben?

Welche dieser Meeresmiuillkategorien kann man durch sachgerechte Millbehandlung und -entsorgung verhindern oder

drastisch reduzieren?
MARLISCO Q(

1 g Lithes Together
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Meeresmiill stoppen

TIEFER EINTAUCHEN: 6 &
KRITISCHES DENKEN & MEDIENKOMPETENZ

Was fir die meisten Umweltprobleme gilt, trifft auch fir Meeresmiill zu: Das Thema ist komplex, hat unterschiedliche
Ursachen und keine einfache singulére Losung. In dieser Ubung beschéftigen sich die Lernenden mit einem Vorfall,
der mit Meeresmdill zu tun hat. Sie analysieren den Fall und machen sich Gedanken (ber die beteiligten Akteure,
deren Verantwortlichkeiten, Wertvorstellungen und Vorteile sowie tiber mdgliche Herangehensweisen an das Problem.

FACHGEBIETE
Umweltwissenschaften, Sprachen, Globale Wirtschaft
EMPFOHLENES ALTER
12-15 Jahre
DAUER
90 Minuten
LERNZIELE
+ Anhand eines tatsachlichen, wenn méglich lokalen Falls die Ursachen flir Meeresmiill detailliert analysieren.
* Informationen in geschriebenen Texten analysieren und zusammenfassen.
* Medienkompetenz entwickeln.

INTERNETQUELLEN
www.marlisco.eu/best-practices.en.html  http://e360.yale.edu/, www.theguardian.com/environment,
www.bbc.co.uk/news/science_and_environment/ http://marinedebris.info/

ABSCHNITTB

QUELLEN AN

LAND & AUF SEE
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Pottwaltod in Spanien durch Plastik aus
der Zuliefererkette

Pottwal an der Kiiste im Siiden Spaniens verschluckt 17 Kilo Plastikmiill, der von Treibhdusern stammi,
die britische Supermérkte mit ihren Produkten beliefern.
Verandert nach einem Artikel im , The Guardian®, 08/03/2013

Ein toter Pottwal, der an der Siidkiiste Spaniens angesplilt
wurde, hatte 17 Kilo Plastikmiill verschluckt. Der Mll war
von Landwirten weggeworfen worden, die Tomaten und an-
deres Gemdise fir britische Supermarkte in Treibhausern
anbauen.

Wissenschaftler/-innen zeigten sich erstaunt tiber die Men-
ge von 59 Kunststoffteilen, die der 4,5-Tonnen-Wal ver-
schluckt hatte — bei den meisten Teilen handelte es sich um
dicke Transparentfolie, die fiir den Treibhausbau im Stden
Almerias und Granadas eingesetzt wird. Darunter befan-
den sich auch ein Kleiderbligel, eine Eiscremeverpackung
und Matratzenteile.

Laut Wissenschaftlern/-innen des Dofiana National-
park-Forschungszentrums in Andalusien starb das Tier,
weil die Plastikteile letztendlich den Magen verschlossen
hatten.

Anfangs wollten die Wissenschaftler/-innen kaum glauben,
dass das 10-Meter-Tier diese Menge Plastik verschluckt
haben konnte, die nun durch einen Riss im Bauchraum

nach auflen drang.

Der Walmagen enthielt zusammengenommen 24 Teile:
transparenten Kunststoff, Plastiktiten, neun Meter Seil,
zwei Schlauchstiicke, zwei kleine Blumenkiibel und einen
Plastikkanister fur Spritzmittel.

Alle vorgefundenen Teile sind typisch fir die Gegend um
Almeria, in der Treibhauser dicht an dicht 40.000 Hektar
Land bedecken — man kann diese deutlich in Satellitenauf-
nahmen aus dem All erkennen.

Das wistenahnliche Almeria hat sich selbst zum Win-
ter-garten fur den europdischen Markt gewandelt, dank
der Kunststoff-Treibhauser, in denen Pflanzen in Perlits-
tein-Granulat gezogen und aus Tropfschlauchen mit Kunst-
dunger versorgt werden. Landwirte aus der Umgebung er-
kldren, dass groRe Supermarktketten aus GroRbritannien
zu der geschatzten Kundschaft zahlen.

Schéatzungen Uber die Gesamtmenge von Plastikmll, die
hier erzeugt wird, gehen von 45.000 bis mehr als 88.000
Taanen aus.




Ein groRer Teil des Miills wird in speziellen Einrichtun-
gen behandelt, aber Umweltschiitzer beklagen, dass die
Fliisse der Umgebung oft von Plastik tberflutet sind. Weil
die Treibh&user bis an die Hochwasserlinie heran gebaut
wurden, landet ein Teil des Miills auch im Meer.

,Degradiertes Plastik, das nicht mehr recycelt werden
kann, stellt ein hartnackiges Problem dar”, sagen der
fuhrende Wissenschaftler Renaud de Stephanis und sein
Team im Marine Pollution Bulletin.

Nur rund 1.000 Pottwale — die groften Zahnwale der
Welt - leben schatzungsweise im Mittelmeer. Sie werden
bis zu 60 Jahre alt und verenden oft nach Kollisionen mit
Schiffen oder nachdem sie sich in Netzen verheddert ha-
ben.

Nun wurde eine weitere durch Menschen verursachte
Bedrohung fiir sie aufgedeckt. De Stephanis warnt, dass
,diese Tiere ihre Nahrung in Gewassern in der Nahe von

Gebieten suchen, die komplett von der Treibhaus-Indus-
trie (iberschwemmt wurden, was sie anféllig macht fiir
deren Plastikabfalle, solange der Unrat aus dieser Indus-
trie nicht sachgerecht behandelt wird*.

Quelle: www.theguardian.com/world/2013/mar/08/spain-sperm-whale-
death-swallowed-plastic

Lest einen anderen Artikel zum
gleichen Thema aus anderer Quelle:
www.sciencedirect.com/science/ar-

ticle/pii/S0025326X13000489
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MATERIAL UND AUSRUSTUNG
Notizblicher und Stifte

Schritt-fiir-Schritt-Anleitung

Die Lernenden lesen unabhéngig voneinander alle Texte/Artikel, die zur Fallstudie gehdren. Danach diskutieren sie in
Vierergruppen die folgenden Fragen und machen sich dazu Notizen auf den Arbeitsblattern:

» Was steht auf dem Spiel? Was ist das Problem?
* Welche Hauptakteure haben mit der Situation zu tun. Welche Ansichten haben sie? Wie verhalten sie sich? Welche
Konsequenzen ergeben sich aus ihren Handlungen? Welche Interessen und Werte verfolgen sie? Unterstreiche im Text

genau die Formulierungen, die fir diese Werte stehen.

* Welches sind basierend auf eurer Lektlre und euren Diskussionen die Hauptursachen fiir das Problem? Sind sie
physikalischer, sozialer, kultureller, 6konomischer Natur? Sind die Ursachen in anderen Weltregionen die gleichen?

* Wie ist dieses bestimmte Problem mit anderen verkniipft? Handelt es sich um ein lokales Problem? In welchem Ausmafy
hat es eine globale Dimension?

+ Welche Konsequenzen ergeben sich aus dem Problem? Wie werden beispielsweise Okosystem, Tourismus, Fischerei,
Landschaftsbild und Lebensqualitat davon beeintrachtigt?

+ Wie zieht das beschriebene Problem die Lokalbevélkerung in Mitleidenschaft? In welchem Ausmal ist das ganze Land
betroffen? Hat es Auswirkungen auf Menschen sonst irgendwo auf der Welt?

+ Wie konnte das Problem gelost werden? Konnen die gleichen Ldsungen fir Menschen anderswo auf der Welt
funktionieren? Was kannst du als Einzelperson oder im Klassenverband unternehmen, um das Problem anzusprechen?

« StelltderAutor/die Autorin alle Facetten des Problems ausgewogen dar? Kannst du zwischen Fakten und Autorenmeinung
unterscheiden? Diskutiert die Unterschiede. Welches Wertesystem vertritt der Autor/die Autorin? Entdeckst du Vorurteile
oder Voreingenommenheit? Wenn ja, unterstreiche die entsprechenden Formulierungen im Text.

+ Gibt die Artikelliberschrift den Inhalt wieder? Falls nicht, schlage eine andere Uberschrift vor.

-
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BESTANDSAUFNAHME é
UNSERER GEWOHNHEITEN ®

In dieser Ubung lesen die Lernenden veréffentlichte Umfrageergebnisse tiber die Haltung der breiten Offentlichkeit zu ver-
schiedenen Aspekten von Meeresmdll. Dann arbeiten sie eine eigene Umfrage unter Anwohnern/-innen in ihrem Schulumfeld
aus, um deren Empfindungen, Einstellungen und ihr Verhalten im Zusammenhang mit Meeresmdill zu ermitteln.

FACHGEBIETE
Umweltwissenschaften, Mathematik, Sprachen

EMPFOHLENES ALTER
14-15 Jahre

DAUER
Recherche, Vorbereitung des Fragebogens, Daten sammeln & zusammenfassen: ca. 1 Monat

LERNZIELE
* Die Auffassungen, die hinter den Begriffen Faktenwissen, Empfindung, Meinung, Einstellung und Verhalten stehen,
klar voneinander trennen konnen.
* Einen Umfragebogen zu einem bestimmten Meeresmiillthema, das die Lernende/den Lernenden interessiert, ausarbeiten.
* Eine Umfrage unter Beachtung wissenschaftlicher Vorgehensweisen durchfiihren.
* Die Umfrageergebnisse analysieren und Schliisse daraus ziehen.
+ Sich Gedanken (ber alternative Konsummuster machen, die dazu beitragen kdnnten Meeresmdill zu vermeiden.
INTERNETQUELLEN

MARLISCO-Umfrage: www.psy.plymouth.ac.uk/MARLISCO/(S(xff4ckietgbqp1cd5xb0jx5a))/brief.aspx?Lang=EN
EVS-Umfrage: www.eui.eu/Research/Library/ResearchGuides/Economics/Statistics/DataPortal/EVS.aspx

ABSCHNITTB

QUELLEN AN
LAND & AUF SEE
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Eine Umfrage in
GrofRbritannien

Eine Umfrage 2008 in GroRbritannien offenbarte, dass:

* 37% der Befragten meinen, es sei in Ordnung, Mill in die
Umwelt zu werfen, wenn es nicht genug Miilltonnen gibt.

* 91% das Aufstellen von mehr Milleimern fiir die wirk-
samste MafRnahme halten, um Mill in der Umwelt zu
reduzieren.

* 42% der Raucher und 16% der Nichtraucher Mdill, der mit
dem Rauchen zu tun hat, fiir akzeptabel halten.

Europaische Wertestudie

Die Européische Wertestudie (European Values Study;
EVS) ist eine landerubergreifende Umfrage, die seit 1981
alle neun Jahre wiederholt wird. Sie untersucht schwer-
punktméaRig, was EU-Blrger/-innen iber Leben, Familie,
Arbeit, Religion, Politik und Gesellschaft denken. Zwei Fra-
gen aus der EVS-Umfrage von 2008 befassen sich mit dem
Thema Vermiillung:

(A) Kann man es rechtfertigen Mull im offentlichen Raum
zu hinterlassen? Durchschnittlich 69% der Antwortenden
fanden, dass das nicht gerechtfertigt werden kann. 80%
davon stimmten der Aussage zu, dass das ,nie gerecht-
fertigt' sei; in Malta, Kroatien, Lettland, Ruméanien und
Dénemark gab es die hochsten Zustimmungswerte. Die
niedrigsten Zustimmungswerte mit nur etwas mehr als 50%
Zustimmung zu der Aussage, das das ,nie gerechtfertigt
sei gab es in Weillrussland, der Slowakei, Finnland und
Schweden.

(B) Wie viele lhrer Mitburger/-innen hinterlassen Mull im
offentlichen Raum? Im Landerschnitt antworteten rund
15%, dass alle Mitbiirger/-innen Miill im 6ffentlichen Raum
hinterlassen. Die hdchste Zustimmungsrate fiir diese Frage
erreichte Ungarn (77%). Andere Lander mit niedrigeren
Prozentanteilen, aber deutlich niedrigeren gesellschaftli-
chen Normen, waren die T(irkei, Nord-Irland, Griechenland,
Finnland und Weilrussland (28% bis 23%). Am besten
schnitten Danemark, Belgien, Lettland und die Niederlande
(4%) sowie Frankreich (6%) und Osterreich (9%) ab.

Laut EVS-Umfrage halten Altere gegeniiber Jiingeren und
Frauen gegeniber Mannern es fir weniger akzeptabel,
Mll in die Landschaft zu werfen. Diese Ergebnisse stim-
men mit denen anderer einschlagiger Studien uberein.

Umfrage von ,Haltet
Grofbritannien sauber

,Haltet GroRbritannien sauber® (,Keep Britain Tidy")
analysiert ausfuhrlich unterschiedliche Gruppen, die Mall in
der Umwelt hinterlassen. Die Befragten wurden entsprech-
end ihrer Antworten, ihrer Einstellungen und ihres Verhal-
tens in die folgenden Gruppen eingeteilt:

+ Die ,Wohlerzogenen* machten 43% der Millwegwerfer
aus. Sie hinterlieRen kaum mehr als Kerngeh&use von
Apfeln oder Papierfetzen und betrachteten das hau-
fig nicht als Problem. Mitglieder dieser Gruppe waren
typischerweise weiblich, Nichtraucher, 25 Jahre alt und
jlinger.

+ Die ,Rechtfertiger* stellten mit 25% die nachstkleinere
Gruppe unter der millwegwerfenden Bevdlkerung. Sie
rechtfertigten ihr Verhalten mit dem Fehlen von Mill-
eimern oder der Ansicht, ,auch sonst jeder tate das®.
Rechtfertiger betrachten Leute, die Mill in die Gegend
werfen, als faul. Sie wirden beschdmt reagieren,
wirden sie beim Millwegwerfen erwischt, und sie
wirden das Weggeworfene dann wieder aufheben. Die
Rechtfertiger waren hauptsachlich Manner, Raucher, 34
Jahre alt und junger.

+ Die ,das Leben ist zu kurz“-Gruppe war sich zwar des-
sen bewusst, dass Miill in die Gegend zu werfen falsch
ist, war aber mit Wichtigerem beschéftigt.

« Verwandt zu dieser Haltung ist die der ,Geht's mich
an?“-Gruppe, der die Konsequenzen der Vermiillung
vollig unbewusst sind oder die sich schlicht nicht dar-
um kimmert. Niemand aus dieser Gruppe flhlte sich
schuldig, wiirde er beim Mullwegwerfen erwischt und
niemand wirde das Weggeworfene dann aufheben.
Manche wiirden sogar gegebenenfalls anfangen zu
schimpfen oder aggressiv zu werden. Sie fanden es
allerdings unanstandig, wirde jemand vor ihnen Mill




@

hinwerfen. In dieser Gruppe stoftt man am ehesten auf
junge mannliche Raucher;

* Mitglieder der Gruppe der “Schuldigen” machten 10% der
millwegwerfenden Bevolkerung aus. Sie betrachteten
es als falsch, Miill in die Gegend zu werfen und fiihlten
sich schuldig, wenn sie es taten. Aber wenn es ihnen zu
unbequem ware, ihren Mll mit sich zu tragen und zu
behalten bis sie zu einem Miilleimer kdmen, wollten sie
weiter Mull in die Landschaft werfen. Mitglieder dieser
Gruppe werfen ihren Mll weg, wenn keiner zusieht, im
Auto oder wahrend o&ffentlicher Versammlungen. Sie
fuhlten sich schuldig, wenn sie beim Millwegwerfen er-
tappt wiirden und wiirden sofort anbieten, das Wegge-
worfene wieder aufzuheben. Sie betrachten Leute, die
Muill in die Gegend werfen als faul und rlicksichtslos. Sie
sind in erster Linie weiblich, Nichtraucher, 25 Jahre und
junger;

+ Die,Beschuldiger’machten9%andermillwegwerfenden
Bevdlkerung aus. Sie lasteten die Schuld firihr Verhalten
der Gemeindeverwaltung an, die nicht flir ausreichend
Mulleimer sorge. Sie machten auch Fastfood-Anbieter,
Teenager sowie die Industrie fiir zu viele Verpackungen
verantwortlich.  Mitglieder dieser Gruppe waren
beschamt, wirden sie beim Mullwegwerfen erwischt.
Sie wirden das Weggeworfene aufheben und ihr
Verhalten zu entschuldigen versuchen. Beschuldiger
hielten Leute, die Mill in die Gegend werfen fir faul,
aber rechtfertigten ihr Handeln, wenn Muilleimer voll oder
nicht vorhanden waren. Diese Gruppe war dominiert von
jungen, mannlichen Rauchern.

MARLISCO-Umfrage uber Ein-
stellungen und Empfindungen

in Europa zu Meeresmiill

Die Ergebnisse der MARLISCO-Grundlagenstudie zeigen,

dass die Mehrheit der Europaer/-innen bei den meisten
oder all ihren Besuchen an der Kiste Ml wahrnimmt.
Die Antwortenden waren (iber Meeresmiill beunruhigt,
empfanden ihn als grofles Problem und erachteten die
Kiisten als wertvoll. Insbesondere glaubten sie, dass die
Menge an Meeresmiill zunimmt und er eine aktuelle Bed-
rohung ist, die langanhaltenden Schaden hervorruft. Sie
glaubten auch, dass das Problem uns alle betrifft — nicht
nur Kiistengemeinden und andere Lander.

Es herrschte die Annahme vor, dass alle Meereslebens-
raume von Mll verunreinigt sind, besonders in Stadt- und
Strandnahe, am wenigsten in den Polargebieten. Die Be-
fragten glaubten, dass Meeresmiill hauptsachlich direkt ins
Meer gelange und eher seltener von Deponien und aus Ab-
wasser stamme - tatsachlich ist es umgekehrt. Im Schnitt
schatzten die Befragten, dass Plastik rund 46% Anteil
am Meeresmiill habe, eine glatte Unterschatzung, da der
tatsachliche Anteil laut wissenschaftlicher Untersuchungen
bei 75% liegt.

Die Antwortenden hielten Regierung, Industrie, Gewerbe
und die Allgemeinheit in besonderem MafRe verantwortlich
fir Meeresmiill, aber wenig kompetent und noch weniger
motiviert ihn zu reduzieren. Dagegen hielt man unabhan-
gige Wissenschaftler/-innen und Umweltschutzgruppen fir
am wenigsten verantwortlich, aber flir die kompetentesten
und motiviertesten Streiter gegen Meeresmiill. Padago-
gen/-innen bildeten die einzige Gruppe, die gleichermalien
als verantwortlich sowie kompetent und motiviert wahr-
genommen wurde.

Die Befragten gaben an, es ware wahrscheinlich, dass
sie einige MaBnahmen ergreifen wirden, um selbst
Meeresmiill zu vermeiden, aber sie hatten wenig Ansporn,
andere aufzufordern, Weggeworfenes wieder aufzuheben,
wenn sie diese beim Millwegwerfen ertappten.

x~
=
s
8
2
o
=
o
@
=
s
=
®
=
i
3
>
>
o
N
(<}




© Mara Di Berardo / Province of Teramo! ©
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6@ MATERIAL UND AUSRUSTUNG .

Schritt-fur-Schritt-Anleitung

Die Lernenden diskutieren in der Klasse Mdglichkeiten fiir einen eigenen Umfragebogen. Uber welche Aspekte des
Meeresmiills wiirden sie gerne mehr in Erfahrung bringen? Folgenden Punkte konnen der Orientierung dienen:

* Faktenwissen von Menschen: Hierbei geht es um Informationen, die wissenschaftlich fundiert und nicht veranderlich
sind (z.B. Aluminium sinkt in Wasser).

» Verhalten und Gewohnheiten (Selbstauskunft): Hierbei geht es um die Haufigkeit, mit der bestimmte Handlungen
ausgefiihrt werden (z.B. Ich recycle: i) nie, i) manchmal, iii) meistens, iv) immer).

» Wahrnehmung von Menschen: Hierbei geht es darum, von bestimmten Ereignissen iberzeugt oder ihrer sicher zu sein
(z.B. Ich nehme an/glaube/denke, dass ein Objekt aus Glas langer im Meer (iberdauert als eines aus Plastik).

* Meinungen und Blickwinkel von Menschen zu einem bestimmten Thema (z.B. Ich halte Recycling fiir aussichtslos).

* Einstellung von Menschen fiir oder gegen bestimmte Handlungen (z.B. Ich bin fiir Recycling).

Bevor sie einen eigenen Fragebogen erstellen, recherchieren die Lernenden nach &hnlichen Umfragen und lassen
sich davon inspirieren. Zahlreiche Nichtregierungsorganisationen (NGOs), Universitaten etc. veroffentlichen solche
Untersuchungen oder machen sie anderweitig zuganglich.

Die Lernenden legen die Art der Fragen fest, die sie nutzen méchten: offene oder geschlossene Fragen (ohne oder mit
vorgegebenen Antworten); Multiple-Choice etfc.

In Gruppenarbeit gestalten sie einen Fragebogen, um Verhalten und Meinungen der Leute zu erkunden. Die Zielgruppe
kann Eltern, Freunde, Nachbarn, verwandte Fachleute, Strandbesucher usw. umfassen.

Antworten kénnen online oder durch persdnliche Umfragen gesammelt werden. Die Lernenden stellen sicher, dass eine
ausreichende Anzahl ausgeflillter Fragebdgen vorliegt. Sie kénnen nattirlich auch selbst Fragebdgen ausflllen!

Die Lernenden analysieren die Ergebnisse mit Unterstltzung durch ihre Lehrkraft. Sie ziehen daraus Schllisse dartiber,
welches ,Meeresmiillprofil“ ihre Nachbarschaft aufweist.
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Meeresmiill stoppen

ALLES VERSCHNURT O ®

In dieser Ubung ,erleben” die Lernenden, wie es Meerestieren ergeht, wenn sie sich in Meeresmiill verheddert
haben. Die Ubung kann Ausgangspunkt sein fiir weitere Untersuchungen zum Verschlucken von
und Verheddern in Mll und welche Bedrohungen das fiir Meerestiere darstellt.

FACHGEBIETE
Umweltwissenschaften, Sprachen, Kunst
EMPFOHLENES ALTER
10-12 Jahre oder jlinger
DAUER
15 Minuten
LERNZIELE
« Erleben”, was es bedeutet, sich in Meeresmiill zu verheddern.
+ Empathie eintiben bzw. das Vermdgen, die Gefihle eines anderen Lebewesens nachempfinden zu kdnnen.
* Erkennen, dass das Verheddern in Meeresmiill eine Bedrohung fiir Meerestiere darstellt.

INTERNETQUELLEN
www.unep.org/regionalseas/marinelitter/about/effects/default.asp

ABSCHNITTE

AUSWIRKUNGEN

ERFORSCHEN




ie Menschen brauchen auch Tiere eine gesunde
Wund sichere Umwelt zum Leben. Miill, der im Meer

landet, kann Tiere, die im oder am Meer leben,
in mehrerer Hinsicht gefahrden: Tiere konnen sich in ein-
zelnen Mdllteilen verheddern, sie konnen dadurch verstim-
melt werden oder sogar ertrinken. In anderen Fallen kdnnen
Tiere Abfalle fiir Futter halten, daran ersticken und/oder
dadurch verhungern. Sich in Miill zu verheddern oder das
Verschlucken von Miill sind die schlimmsten Bedrohungen,
denen Meerestiere durch Meeresmiill ausgesetzt sind.

Verheddern bedeutet, dass ein Tier von einem Miillteil ein-
geschniirt oder in es eingewickelt wird. Das passiert, weil
Meerestiere oft von Miillteilen angelockt werden, weil das zu
ihrem normalen Verhaltensrepertoire gehdrt oder sie einfach
neugierig sind (wenn sie z.B. mit Miillteilen spielen oder sie als
Unterschlupf benutzen).

Das Verheddern kann Wunden verursachen, die zu Infektionen
flihren oder zum Verlust eines Korperteils. Tiere kdnnen stran-
guliert oder erw(irgt werden oder ersticken. Das Schwimmen,
die Futtersuche oder die Flucht vor Raubtieren kann behindert
werden und schlie8lich zum Ertrinken fiihren.

Fischernetzte, die unbeabsichtigt verloren gegangen sind
oder absichtlich tiber Bord entsorgt worden sind, kdnnen iber
lange Zeitraume hinweg weiterhin Fische fangen, wahrend sie
in der Wassersaule oder tiber Grund driften. Sie werden auch
als ,Geisternetze" bezeichnet. Der ,Fang” wiederum lockt an-
dere Fische, Meeressauger und Seevogel an, die nach Beute
suchen. So verfangen oder verheddern auch sie sich in den
Netzen und locken weitere Tiere an — ein fataler Teufelskreis.

Meerestiere verschlucken Mll. Das kann aus Versehen pas-
sieren oder unvermeidlich sein (z.B. bei filtrierenden Organis-
men). Aber in der Regel verschlucken Tiere Mull, weil er mit
Nahrung verwechselt wird. Schildkréten verwechseln beispiels-
weise Plastiktiten mit Quallen; Seevogel flttern ihre Jungen
mit Plastikklgelchen, weil sie diese falschlich fiir Fischeier oder
Krabben halten. c

Das Verschlucken von Mll kann zum Erwirgen, zu Man-
gelernahrung oder zum Verhungern fiihren, wenn die auf-
genommenen Teile den Tiermagen ausfiillen. Scharfkantige
Objekte wie Metall, Glas oder Plastik kdnnen den Darmtrakt
verletzen und damit Infektionen und Schmerzen verursachen.
Verschluckte Teile konnen die Luftzufuhr einengen, was
langfristig zum Tod durch Ersticken filhrt. In den Magen von
Raubvdgeln und anderen Fleischfressern wurden schon hohe
Konzentrationen an Plastikteilen, Schniiren, Netzen und allen
maglichen Millteilen gefunden, die aus menschlicher Herkunft
stammen.

Meeresorganismen kénnen auch giftigen Chemikalien ausge-
setzt sein, die von Millteilen freigesetzt werden. Diese Chemi-
kalien kénnen direkt tiber verschluckte Plastikteile in den Organ-
ismus gelangen oder indirekt durch das Fressen anderer Tiere,
die Plastik aufgenommen haben. Obwohl die nachteiligen Aus-
wirkungen solcher Chemikalien auf Organismen wohlbekannt
sind, besteht noch Unsicherheit dariiber, welche Rolle Plastik
bei der Ubertragung der Chemikalien auf Wildtiere bzw. in der
Nahrungskette spielt.

Weniger bekannt ist die Tatsache, dass sich einige Organis-
men an Militeile anheften und auf ihnen ,reisend” in Gewasser
vordringen kénnen, die sie unter natiilichen Umstanden nie
erreicht hatten. Sobald sich diese Fremdarten in einer neuen
Umgebung etablieren, konnen ihre Interaktionen mit den
heimischen Arten diese und das Okosystem gefahrden. Man
bezeichnet solche Fremdarten auch als invasive Arten, eine der
wesentlichen Bedrohungen fiir die Biodiversitat in der Welt.

Meeresmill kann dariber hinaus die Lebensraume am
Meeresboden (benthische Habitate) gefahrden. Ausrangiertes
Fischereigerat beschadigt Meereshdden und iihre Lebensge-
meinschaften (z.B. Korallenriffe) schwerwiegend, wenn es iber
den Boden gezogen wird oder als Meeresmiill zurlickbleibt.
Wenn Miillteile (z.B. ein groRflachiges Kunststoffteil, ein Tep-
pich) den Meeresgrund erreichen, konnen sie die Lebensge-
meinschaften dort zudecken, ihnen Sauerstoff entziehen und
sie unter sich ,begraben®. Schwere Maschinen, die haufig fiir
die Strandreinigung eingesetzt werden, kénnen den Strandle-
bensraum schadigen.
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Eine Méwe mit Aluminiumring um den Hals Heringsméwe in der Falle: in einem Plastikring
© Nina Kristin Nilsen/Marine Photobank © David Cayless/Marine Photobank

Seil um einen Haischwanz gewickelt Gefangener Seestern
© Andrew J Burns/Marine Photobank © Peri Paleracio/Marine Photobank

Fisch mit Ring eines Flaschenverschlusses, Mexiko Geisternetz in Aktion
© Martin Porta/Marine Photobank © Sijmon de Waal/Marine Photobank
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. MATERIAL UND AUSRUSTUNG

Ein paar dlinne Gummibander fir jede/-n Lernende/-n.
Kleiner Fahrradreifen, ein Stlick Seil oder ein Tuch, die lange genug sind, damit sie um einen menschlichen Korper
geschlungen werden konnen.

Schritt-fur-Schritt-Anleitung

Die Lehrkraft wickelt das Gummiband um den kleinen Finger einer/-s Freiwilligen, fihrt es Gber den Handriicken und legt
es auf der anderen Seite um den Daumen. Das wird mit ein bis zwei weiteren Gummibandern wiederholt, jedes Mal wird
ein anderer Finger umwickelt. Die/der Lernende soll spiren, wie die Gummibander anfangen die Hand einzuschndren.
Sie/er soll versuchen, die Hand aus den Gummibéandern zu befreien, ohne dafiir den Daumen oder die andere Hand zu
benutzen. ®

0-.0
Die Lernenden machen sich zu den folgenden Fragen Gedanken:
* Wie wirdest du dich fuhlen, wenn du den ganzen Morgen lang so gekampft hattest?
 Wie wirdest du dich ohne Frihsttick fihlen?
» Was wirde geschehen, wenn du weiterhin deine Mahlzeiten verpassen und all deine Kraft daflir aufwenden musstest,

dich frei zu kdmpfen?

Die Lehrkraft benutzt einen ringformigen Gegenstand wie z.B. einen Fahrradreifen, ein zusammengeknupftes Seil oder
Tuch oder einen Gurtel, um ihn um Korper und Arme oder alternativ um die Taille einer/-s Freiwilligen zu legen. Der/die
Lernende soll nun versuchen, das Teil zu entfernen ohne dabei die Hande zu benutzen — wie ein Tier, das keine Hande
hat, z.B. ein Fisch.

Besprechen Sie in der Klasse, auf welche Art und Weise solche und ahnliche Mllteile verantwortungsvoll entsorgt werden
sollten.

Diese Ubungen simulieren
mit Gummiband und Fahrradreifen
das Verheddern. Nur die Lehrkraft
sollte diese Ubung an einer/-m
Freiwilligen vorfiihren und sie/ihn
dabei auf
keinen Fall verletzen!

Erweiterungsiibung

Die Lernenden organisieren ein Interview mit einem/-r Fischer/-in oder einem/-r Meereswissenschaftler/-in, um sie nach
ihren Erfahrungen mit verhedderten Tieren oder anderen Vorfallen mit Meeresmilll zu_fragen. Auf jeden Fall bereiten die
Lernenden ihre Fragen vor.

Wi~
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TIERGESCHICHTEN é ®

In dieser Ubung simulieren die Lernenden die Reaktionen einiger Meerestiere auf den Kontakt mit Miill. Die
Lernenden héren Beschreibungen der Eigenschaften jedes dieser Tiere und versuchen herauszufinden, welche
Mllarten ihnen bedrohlich werden kdnnten.

FACHGEBIETE
Umweltwissenschaften, Sprachen, Kunst

EMPFOHLENES ALTER
10-15 Jahre

DAUER
90 Minuten

LERNZIELE
+ Sich der Bedrohungen bewusst sein, die Meeresmilll fiir Meerestiere darstellt;
Muill verschlucken, sich in Miill verheddern und Transportmittel fir invasive Arten.
* Verstehen, warum bestimmte Eigenschaften von Meerestieren sie entweder anfalliger oder weniger anfallig
gegentber den Bedrohungen durch Meeresmdill machen.
+ Erleben”, was ein Meerestier erlebt, wenn es auf Meeresmdill stoRt.
« Ermutigen, Gefiihle und Gedanken zu duRern.
INTERNETQUELLEN
Marine Species under Threat - National Geographic photo gallery:
http://ocean.nationalgeographic.com/ocean/photos/marine-species-under-threat/

Global Symposium: Entanglement in marine debris:
www.wspa-international.org/wspaswork/oceans/marinedebris/symposium/

ABSCHNITTG
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sie neugierig sind oder wenn sie nach Nahrung oder

Unterschlupf Ausschau halten. Meerestiere missen
nicht unbedingt sterben, wenn sie sich in Mull verheddern
oder darin gefangen werden, aber es kann sie qualen und
starke Schmerzen verursachen, wenn z.B. ein Millteil ins
Muskelfleisch eindringt, das Tier weiter wachst und sich
um das Teil herum entwickelt. Haufig verwechseln Tiere
Mllteile mit Nahrung und fressen sie — das Verschlucken
von Mull kann sie wirgen und/oder sie verhungern lassen.
Das Verschlucken kann versehentlich geschehen oder weil
der Mll wie Nahrung aussieht. Wenn sich der Magen von
Tieren mit unverdaulichem Mll anfllt, wird ihr Darmtrakt
blockiert; Sie fiihlen sich voll und satt, horen auf zu fressen
und verhungern schlieBlich.

Tiere kénnen von Millteilen angelockt werden, weil

Erst 2012 ist eine Ubersicht zu den Auswirkungen von Un-
rat im Meer auf 663 Arten erschienen. Uber die Halfte der
fiir diesen Uberblick gesichteten Verdffentlichungen stellte
eine 40%ige Zunahme der Zwischenfalle mit Meeresmdill
— sich Verheddern und Verschlucken von Mll — seit der
letzten ausflhrlichen Sichtung 1997 fest; damals wurde
von 247 betroffenen Arten berichtet. Die neue Ubersicht of-
fenbart dariiber hinaus, dass alle bekannten Meeresschild-
krétenarten sowie die Halfte der Meeressaugerarten und
ein Finftel aller Seevogelarten davon betroffen waren sich
in Meeresmiill zu verheddern oder ihn zu verschlucken.
Annahernd 15% dieser Arten stehen auf der Roten Liste
gefahrdeter Arten der Weltnaturschutzunion (International
Union for Conservation of Nature; IUCN).

Meeresschildkroten und Mill: Meeresschildkroten kdnnen
sich in verschiedenen Meeresmillarten wie Angelschnur,
Netzen und Seilen verheddern. Das Verschlucken von Mill
ist ein noch gréReres Problem, weil sie Allesfresser sind:
Meeresschildkroten schlucken Plastiktiiten, weil sie ihrer
Lieblingsspeise, den Quallen, ahnlich sehen. Es sind auch
Falle beschrieben, in denen Meeresschildkroten Ballons,
Teerbrocken und andere Miillteile verschluckt haben, die
mit Algen und anderen Meeresorganismen bewachsen
waren. Wenn Meeresschildkroten Mll verschlucken, kann
er inren Darmtrakt blockieren und zu einem qualvollen Tod
durch Verhungern fuhren.

Meeressduger und Mll: GroRe Meeressaugetiere sind
gleichermalien durch sich Verheddern in und Verschlucken
von Mull gefahrdet. Untersuchungen der letzten zwei Jah-
rzehnte flihren Hunderte von Fallen auf, in denen Wale
und Delfine (Cetacea) ernsthaft erkrankten oder durch
Meeresmill zu Tode kamen. Auch Robben sind mas-
siv gefahrdet, weil sie eine natlrliche Veranlagung daftr
haben, ungewohnliche Objekte in ihrer Umwelt zu unter-
suchen.

Seevogel und Mill: Eine grofie Zahl Seevogel stirbt jedes
Jahr, weil sie sich verheddert oder Millteile verschluckt ha-
ben. Viele Seevogel ernahren sich von Fisch, weshalb sie
von Fischen angelockt werden, die mit Netzen oder mit An-
gelhaken gefangen wurden. Leider kénnen sich Seevogel
selbst verheddern, wenn sie versuchen, solchermalfien
gefangene Fische zu erbeuten. Seevdgel gehdren zu den
haufigsten Opfern von herrenlosen Netzen. Bis zu 100 ver-
hedderte VVogel hat man schon in einem einzigen herren-
losen Netz entdeckt.



Enten, Ganse, Kormorane, Seeschwalben, Regenpfeifer,
Méwen und sogar Pinguine wurden schon verheddert in
Mull gefunden. Auch das Verschlucken von Kunststoff-gra-
nulat oder anderer kleiner, bunter Plastikteilchen ist sehr
problematisch fir die Meerestiere. Man hat festgestellt,
dass viele Vogelarten diese Klgelchen aufnehmen, ver-
mutlich, weil sie diese flir Fischeier oder andere Nahrung
halten.

Fische, Krebstiere und Mill: Fische und Krebstiere, wie
Hummer und Krabben, verheddern sich haufig in verloren
gegangenen oder (ber Bord entsorgten Fischernetzen
oder Angelschniren, die weiterhin alles fangen, was ihnen
zu nahe kommt — auch als Geisternetze bekannt. Zudem
locken verloren gegangene Fallen weiterhin Fische und
Krebstiere an, die in ihnen nach Nahrung oder Unterschlupf
suchen. Zusatzlich gefahrden die Todesfallen auch Mee-
reslebensraume wie z.B. Korallenriffe, Seegraswiesen und
seichte Flussmindungsgebiete.

KENNEN
ERLEBEN

Meeresmill stoppen

Invasive Arten im Meer: Einige Tierarten heften sich an
Mdillteile oder ,reiten“ auf ihnen und dringen so ,invasiv*
in Gewasser vor, die sie normalerweise nie erreicht hatten.
Sobald sie sich in einer neuen Umwelt etabliert haben, kon-
nen ihre Interaktionen mit heimischen Arten diese und das
Okosystem bedrohen. Das Mittelmeer gilt als ,Brennpunkt
fur invasive Arten aus dem Roten und Schwarzen Meer
sowie dem Atlantik. Die Mehrheit der bekannten Fremd-ar-
ten im Mittelmeer gehort zu den bodenlebenden Tieren
(Zoobenthos) und Pflanzen (Phytobenthos), aber umfasst
auch Fische der Gezeitenzone (Litoral) und der daran an-
schlieRenden Meeresregion (Sublitoral). Sie dringen durch
den Suezkanal vor oder werden durch Aquakultur oder Bal-
lastwasser von Schiffen eingeschleppt.

Schadigung des Lebensraums Meeresboden: Miill im Meer
kann das Leben des Meeresbodens (benthische Habitate)
in mehrerlei Hinsicht schadigen — Fischereiausriistung
kann Riffe abschleifen; kolonielebende Lebewesen kdnnen
gestort und die Kolonien zerstlickelt werden; die oberen
Bodenschichten werden weniger durchliftet oder boden-
lebende Gemeinschaften werden unter ihnen ,begraben®
USW.

Schadigung von Kistenlebensraumen: Schweres Gerat,

das flr die Strandreinigung eingesetzt wird, kann Strand-
lebensraume schadigen.

s



)
=
&

8
2
S
2
o
o
=
&
=
©
>
@
)
=
@
S
.2
3
o
¥E
=
S
El
=)
&
(4
©
=
G
@
o
@
©

MATERIAL UND AUSRUSTUNG

Fir Aufgabe C wird eine Auswahl an Meeresmilllteilen bendtigt, darunter Geschirr aus geschdumtem Material oder Plastik,
Fischernetze, Angelschnur oder Seil, Flaschenverschliisse aus Plastik, Plastiktiten, Plastikringe von Flaschenverschlissen,
eine Holz- oder Lattenkiste, Zigarettenstummel, Ballons, Feuerzeuge, Pappbecher, ein Packband, ein Metall- oder Plastikrohr,
ein Autoreifen usw.

Schritt-fir-Schritt-Anleitung
AUFGABE A

Ein Aufsatz liber........c.ccccourrreenee. (wissenschaftlicher Name) oder .........cccccccvrrenenee (Trivialname)

Zu zweit wahlen die Lernenden ein Tier aus, das ans Meer gebunden ist. Dabei kann es sich um einen Seevogel, einen
Meeressauger, einen Fisch, eine Schildkréte usw. handeln. Die Lernenden kénnen auch einen bodenbewohnenden
(benthischen) Organismus wie Muscheln, Korallen, Seegras etc. auswahlen. Sie finden die Erndhrungsgewohnheiten
des Tieres heraus (z.B. seine Lieblingsspeisen), sein Verhalten (z.B. ob es sozial ist, neugierig, ein schneller Schwimmer,
Wanderverhalten zeigt etc.), seine Fortpflanzung (wann, wo, wie viele Eier legt/Junge wirft es jedes Mal etc.), seine
bevorzugten Lebensraume (mag es z.B. das offene Meer oder tiefe Hohlen) und seine Gefahrdung (besonders die durch
Meeresmiill). Sie schreiben ihre Erkenntnisse in Form eines kurzen Aufsatzes nieder, der durch Fotos, Videos usw. erganzt
werden kann.

AUFGABE B

Rollenspiel-Karten
Aufgrund der eigenen Recherchen schreibt jede Gruppe eine Kurzgeschichte oder eine ,Unterwasser-Geschichte®
aus Sicht ihres ausgewahlten Tieres und fertigt Rollenspiel-Karten an, die sein Verhalten und seine Eigenschaften
auffihren — inshesondere diejenigen, die es anféllig flir Bedrohungen durch Meeresmill machen, wie sich Verheddern,
Mullverschlucken etc. Die Lernenden schreiben ihre Geschichten in erster Person (,Ich bin...“), als ob das Tier selbst
sprechen kénnte.

AUFGABE C o
Rollenspielen mit Karten :
Die Lehrkraft legt die Mlllteile auf den Boden, die Lernenden sitzen in einem Kreis. Eine/-r zieht eine Zufalls-Karte und
liest den Inhalt vor. Die anderen:
a) erraten das Tier (optional);
b) wahlen abwechselnd ein Millteil aus, das fir das Tier eine Gefahr darstellt und erldutern, wie und weshalb das

betreffende Tier durch den ausgewahlten Gegenstand gefahrdet sein kdnnte.

Wiederholt den Vorgang fur alle Tiere auf den Rollenspiel-Karten.

MAR
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WIE GEFAHRLICH IST ER? 6 ®

In dieser Ubung schétzen die Lernenden, wie gefahrlich bestimmte Meeresmiillteile aus ihrer Sicht sind. Die
Lernenden driicken ihre eigene Sichtweise aus und erarbeiten zusammen einen Klassenkonsens. Sie vergleichen
dann ihre Ergebnisse mit denen aus malgeblichen Veroffentlichungen tber die Auswirkungen von Meeresmill auf

Tiere und Menschen.

FACHGEBIETE
Umweltwissenschaften, Gesellschaftswissenschaften, Sprachen, Kunst

EMPFOHLENES ALTER
14-15 Jahre
DAUER

45 Minuten plus zusétzlich 2 Stunden fiir Schritt 4
LERNZIELE
+ Offen fiir die Ansicht anderer sein.
* Die Auswirkungen von Meeresmdill auf Tiere, Lebensrdume, Menschen, Wasserfahrzeuge usw. untersuchen.
* Erkennen, dass bestimmte Teile gravierendere Auswirkungen haben als andere, aber dass alle eine potenzielle Gefahr darstellen

INTERNETQUELLEN
Ein Plakat, das Uber Meeresmdill und seine Auswirkungen auf Tiere aufklart
www.flickr.com/photos/habitatnews/3506702343/

ABSCHNITTG

AUSWIRKUNGEN

ERFORSCHEN
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Meeresmiill kann gravierende Folgen fiir Menschen haben

Muill, der an der Kiiste herumliegt oder auf dem Wasser treibt,
ist kein schoner Anblick und stért massiv die asthetische
Schénheit der Kiistenlandschaft. Wenn Kisten unattraktiv
und unsicher fiir Gaste werden, kdnnen Kiistengemeinden
Einkommensverluste aus dem Tourismus erleiden. Zudem
missen Kiistengemeinden Kosten fiir die Strandreinigung
aufbringen, fiir den Kauf von Strandreinigungs-Maschinen,
fir Betriebspersonal usw. Die Kosten fiir abseits gelegene
Gemeinden mit schwer zuganglichen Stranden und einem
Mangel an Infrastruktur wie Mulleimern etc. liegen dabei
hoher als in zentraler gelegenen Gemeinden.

Zusatzlich zu den Kosten flir den Ersatz verlorengegan-
gener Fischereiausristung und Auftriebshilfen kann
Meeresmiill teure oder irreparable Schaden an Booten
verursachen: Fischernetze konnen sich um Antriebs-
schrauben wickeln, Plastikplanen und -titen kdnnen die
Kiihlwassereinlasse verstopfen und herrenlose Netze oder
Angelschniire konnen sich um Wasserfahrzeuge wickeln.
Besonders wenn sich Meeresmdill um die Schiffsschraube
wickelt oder den Bootsrumpf beschadigt, kann das Schiff
seine Navigationsfahigkeit verlieren, was die Sicherheit an
Bord gefahrdet. Besonders gefahrlich wird dies in einem
Sturm, wenn die Maschine ausfallt oder die Steuerung
gestort ist und das Boot nicht an Land zurlickkehren kann.
Geisternetze konnen sogar das Navigieren und Auftauchen
von U-Booten beeintrachtigen.




Geisternetze, aufgegebene oder verloren gegangene Fis-
chernetze, fangen und téten zahllose Fische, die weder auf
den Markt gelangen, noch sich fortpflanzen kénnen, um die
folgende Generation zu sichern. Diese anhaltenden Ver-
luste von Meerestieren beeinflusst die Populationen von
kommerziell genutzten und nicht genutzten Arten. Geis-
ternetze konnen auch die Artenvielfalt, die absolute und
relative Anzahl von Arten in einer Lebensgemeinschaft,
verandern. Lebensgemeinschaften in Meeresokosyste-
men sind genauso komplex und zerbrechlich wie Leb-
ensgemeinschaften an Land. Wann immer Meeresmiill
die Funktionen von Okosystemen beeintrachtigt und ihre
Leistungen gefahrdet, wird auch die Lebensgrundlage von
Menschen beeintréchtigt.

Meeresmlill kann die menschliche Gesundheit und Sicher-
heit gefahrden. Treten Menschen am Strand oder auf dem
Meeresboden in scharfkantige Objekte wie Glasscherben
oder rostiges Metall, kénnen sie sich verletzen. Taucher
konnen sich darliber hinaus in herrenlosen Fi-schernetzen
und Angelschniren verheddern, sich schwer verletzten
oder sogar sterben. Belasteter Miill an der Kiiste, darunter
auch medizinischer Abfall, kann durch mégliche Ubertra-
gungen von Krankheiten ein Gesundheitsrisiko flr die
Offentlichkeit darstellen.

KENNEN
ERLEBEN

Meeresmilll stoppen

Die tatsachlichen Gefahren héngen von der Art des
Meeresmiills ab, seinem Zustand und davon, wo genau er
im Okosystem angetroffen wird. Viele Menschen meinen
beispielsweise, dass haufige Miillteile wie Flaschen und
Dosen sehr schadlich flr Wildtiere seien. Glasscherben
am Strand gefahrden tatsachlich Menschen, aber am tie-
fen Meeresgrund sind sie nicht gefahrlich, ihre Wirkung ist
neutral. Tatsachlich sind Flaschen und Dosen potenziell
weniger gefahrlich fiir Wildtiere als andere Mllarten wie
weggeworfene Angelschnlre und Fischernetze. Ein ein-
ziges Fischernetz kann langanhaltend Wildtiere verstim-
meln oder tdten, wahrend hunderte von Getrankedosen an
einem Strand mit Sicherheit den schonen Anblick storen,
aber flr das Kustenokosystem weit weniger gefahrlich sind.
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e MATERIAL UND AUSRUSTUNG

Beispiele fiir unterschiedliche Miillarten: Angelschnur, Fischernetz, Pappbecher, Zigarettenstummel, Plastiktite,
Hummerfalle, Kunststoffgranulat, Glasscherben

Schritt-fur-Schritt-Anleitung

1. Die Lernenden filllen alleine das Arbeitsblatt ,Wie gefahrlich ist er?” aus. Sie bitten ihre Lehrkraft, wenn nétig, um
Erlauterungen.

2. Mithilfe der Lehrkraft wird flir jede Mllsorte ein Klassenergebnis ermittelt und an die Tafel geschrieben.

3. Die Lernenden werden gebeten sich damit auseinanderzusetzen, wie sich die individuellen Einstufungen vom
Klassenergebnis unterscheiden. Im Klassenverband beschaftigen sie sich mit den folgenden Fragen:
+  Welche Miillteile sind laut Klassenergebnis am gefahrlichsten fiir Robben? Fir Delfine? Flir Meeresschildkréten?

Fur Méwen?

+  Welche Art(en) von Meeresmilll scheint generell am gefahrlichsten flr Tiere zu sein?
*  Welche Art(en) von Meeresmilll scheint am wenigsten gefahrlich zu sein?
«  Gibt es Miillsorten, die nur wenige Lernende aufgefiihrt haben, die aber trotzdem sehr gefahrlich sind? Welche?
«  Was ist mit den Auswirkungen auf Menschen, Wasserfahrzeuge und Lebensraume?
«  Wie kénnen unterschiedliche Umweltbedingungen das Gefahrenpotenzial von Miill beeinflussen?

4. Die Lernenden versuchen wissenschaftliche Artikel, offizielle Berichte etc. zu finden, die sich mit den Auswirkungen von
Meeresmiill auf Tiere und Menschen befassen. Sie vergleichen die Angaben daraus mitden eigenen Klassenergebnissen.
+  Wie ahnlich oder verschieden sind sie sich?
+  Welche Angaben fallen besonders auf?
*  Gab es etwas, wortiber sich die Lernenden nicht im Klaren waren? C

CC@
Erweiterungsiibung y

+ Die Lernenden wahlen ein ihrer Meinung nach flir Meerestiere gefahrliches Millteil aus. Sie gestalten dazu passend
ein ,Anti-Werbe“-Plakat — sie denken sich einen cleveren Slogan aus, Méglichkeiten zur Darstellung der potenziellen
Gefahren und wie sie Leute von seinem Gebrauch oder seiner unangemessenen Entsorgung abbringen kdnnen.
Mdglicherweise kann sie Ubung D5 inspirieren.

+ Die Lernenden konzentrieren sich auf eine Sorte Meeresmuill und gestalten ein ,Dringend Gesucht®-Fahndungsplakat. Es
kann eine Abbildung des Millteils (Foto oder Zeichnung) und eine Liste seiner ,Verbrechen® (Auswirkungen) beinhalten.
Sie kénnen auf dem Plakat auch eine ,Belohnung* ausschreiben fiir die Person, die diesen Miilltyp findet und ordentlich
entsorgt.
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KONNEN WIR UNS MEERESMULL 6 ®
EIGENTLICH LEISTEN?

In dieser Ubung beschéftigen sich die Lernenden mit einer Fallstudie, die die Auswirkungen von Meeresmiill auf die
Wirtschaft darstellt. Sie analysieren diese Auswirkungen und beriicksichtigen dabei Informationen aus einer Liste mit
Parametern, die damit zu tun haben.

FACHGEBIETE
Umweltwissenschaften, Sprachen, Wirtschaftspolitik

EMPFOHLENES ALTER
14-15 Jahre

DAUER
2 Stunden

LERNZIELE
+ Sich mit einer Fallstudie beschaftigen, die ékonomische Auswirkungen von Meeresmdill darstellt.
« Informationen rund um einen kontroversen/mehrdimensionalen Fall analysieren und Schilisse daraus ziehen.
* Fahigkeiten zur Entscheidungsfindung stérken.

ABSCHNITT G

AUSWIRKUNGEN

ERFORSCHEN
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hohen 6konomischen Wert flir die umliegenden Ge-

meinden dar, denn sie ermdglicht ihnen eine ganze
Reihe von Tétigkeiten, zu denen die Fischerei, die gewer-
bliche Schifffahrt und der Tourismus gehéren. Meeresmdill
hat fraglos weitreichende dkonomische Auswirkungen, er
kann den wirtschaftlichen Gewinn aus den Unternehmun-
gen an und auf dem Meer mindern und/oder die nétigen
Kosten hochtreiben. Wegen der weitreichenden Auswirkun-
gen von Meeresmll ist es in der Praxis sehr kompliziert,
alle wirtschaftlichen Kosten zu bemessen. Es ist deutlich
einfacher direkte wirtschaftliche Folgen wie erhdhte Reini-
gungskosten zu beriicksichtigen als die Konsequenzen
von Umweltzerstérung oder verminderter Lebensqualitat
okonomisch zu erfassen.

D ie Meeresumwelt stellt auf der ganzen Welt einen

FALLSTUDIE:
Die konomischen
Auswirkungen von

Meeresmiill auf den
Shetlandinseln

Die Shetlandinseln liegen auf halbem Weg zwischen der
britischen Hauptinsel und Norwegen und bestehen aus
einer Gruppe von (ber 100 Inseln mit einer Bevélkerung
von ca. 22.000 Einwohnern, die sich auf 15 bewohnte In-
seln verteilt. Die Shetlandinseln sind mit ihrer Kistenlinie
von mehr als 2.700 km stark abhéngig von den Ressour-
cen des Meeres, die flr die Bevolkerung die entscheidende
Lebensgrundlage bilden. Im Schnitt kostet Meeresmilll die
Wirtschaft der Shetlandinseln jedes Jahr ungefahr 1 Mil-
lion €, aufgrund gesteigerter Kosten und Verluste fir die
Schllsselindustrien, die auf die Meeresumwelt ange-
wiesenen sind.

Weil die Fischerei eine der Hauptindustriezweige auf den
Shetlandinseln ist, tragt sie die grofte Last bei Kosten und
Verlusten durch Meeresmilll. Einnahmerlickgdnge wegen
des anfallenden Zeitbedarfs flir das Saubern der Netze von
Meeresmill machen einen relativ groRen Teil dieser Kosten
aus. Aufgrund der steigenden Anzahl von EU-Restriktionen
fur die erlaubte Anzahl von Schiffstagen auf See kommt
dies besonders zum Tragen.

Meeresmdill ist auch fiir die Kleinbauern der Inseln, die
Crofter, ein umfassendes Problem. Meistens betrifft es
Kosten flir die Miillentfernung, aber auch Gefahren fiir das
Vieh sowie Schaden an Besitz und Geratschaften. Da viele
Crofter im kleinen Rahmen wirtschaften, ist Meeresmdill fiir



Vieh sowie Schaden an Besitz und Geratschaften. Da viele
Crofter im kleinen Rahmen wirtschaften, ist Meeresmdill fiir
sie ein zusatzlicher Belastungsfaktor, der ihren Zeitaufwand
hochtreibt und ihren Gewinn schmalert.

Die Aquakultur-Industrie muss mit 1,2% einen verhaltnismanig
niedrigen Kostenanteil an den durch Meeresmull verur-
sachten Gesamtkosten auf den Shetlands tragen. Ahnlich
niedrige Kosten fielen bei der Kiistenwache an: 2008 musste
sie sich nur um ein Schiff kimmern, dessen Schiffsschraube
beschédigt war. Die drtlichen Energiewerke berichteten tber
sehr wenig Probleme mit Meeresmill und setzten deshalb
die angefallenen Kosten mit Null an. Leider war es weder
magliche, die finanziellen Auswirkungen des Meeresmdills fur
die Tourismusindustrie noch fir die Yachthéfen auf den Shet-
lands sinnvoll zu analysieren.

Die aktive Erwiderung der Shetlander auf Meeresmdlll ist eine
janrliche Veranstaltung: Da Vooar Redd Up (Shetléndisch fir
,Fruhjahrsputz’). Freiwillige entfernen von Stranden und vom
Strallenrand M(ill, der sich ber das Jahr angesammelt hat.
Als groBte gemeinschaftliche Reinigungsaktion in Schott-
land hat es der Redd Up geschafft, bereits mehr als 1.000
Tonnen Ml zu entfernen, und wurde dafiir mit mehreren
Auszeichnungen geehrt, u.a. der Internationalen UN-Dubai-
Auszeichnung fir die beispielhafte Verbesserung des Le-
bensumfelds (UN Dubai International Award for Best Practice
to Improve the Living Environment). Wahrend des Redd Up
2009 haben Freiwillige mehr als 8.250 Stunden dafur aufge-
bracht, insgesamt 65 Tonnen Meeresmdill von den Shetlan-
dinseln zu entfernen. In dem Jahr beliefen sich die Kosten
fir die Veranstaltung auf geschatzte 55.000 €, basierend auf
dem Wert fir die Ar-beitszeit der Freiwilligen und einer klein-
en Firmenspende fir die Deckung von anfallenden Kosten.

KENNEN
ERLEBEN
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Diese Zahl unterschatzt die Gesamtkosten fiir den Redd Up,
da weder ein Betrag fiir die Organisation der Veranstaltung
durch die Shetland Anlagenverwaltung (Shetland Amenity
Trust) noch die Entsorgungskosten fiir den gesammelten Mill
einberechnet sind, die vom Rat der Shetlandinseln (Shetland
Islands Council) getragen werden.

**Ein Crofter ist eine Person, die ein kleines Grundsttick
besitzt und bewirtschaftet (durchschnittlichen Gréf3e ca.
6 Hektar). Die meisten Crofter kénnen damit weder eine
Familie erndhren noch eine Vollzeittétigkeit ausfiillen, we-
shalb sie héufig einem zweiten Erwerb nachgehen, mit
dem sie ihr Haupteinkommen erzielen (z.B. Tourismus im
kleinen Mal3stab).




© Angelo Villagomez / Marine Photobank

MATERIAL UND AUSRUSTUNG

Notizblicher und Stifte

Schritt-fur-Schritt-Anleitung

1. In Vierer-Gruppen lesen sich die Lernenden die Fallstudie zu den wirtschaftlichen Auswirkungen von Meeresmdill auf
den Shetlandinseln in GroRbritannien durch.

2. Die Lernenden stellen sich vor, fiir die Regionalregierung der Shetlandinseln zu arbeiten. Das Thema Meeresmidill,
insbesondere seine dkonomischen Auswirkungen, steht derzeit auf der Tagesordnung, als Diskussionspunkt und flir
maogliche Malnahmen in den kommenden Monaten. Sie wurden von ihren ,\Vorgesetzten’ gebeten, lber das Thema
unterrichtet zu werden.

3. Sie lesen sich die ,Fragen zur Themenanalyse® durch und diskutieren jede Auffassung, die sie nicht verstehen.

4. Die Lernenden wahlen die Halfte der aufgefiihrten
,Fragen zur Themenanalyse® aus, der sie die grofte
Bedeutung fir die Betrachtung der Auswirkungen
und Kosten von Meeresmiill beimessen. In Gruppen
diskutieren sie ihre Antworten zu diesen Fragen und
stellen ihre Argumente dafiir auf einer Seite kurz
zusammen. lhre ,Vorgesetzten’ miissen sich auf diese
Kurzdarstellungen verlassen konnen, um sich auf die
Gemeindeversammlung vorzubereiten.

Gibt es beliebte Fragen,
die von den meisten Gruppen
ausgewahlit wurden?

5. Die Lehrkraft sammelt die fertigen Arbeiten ein und teilt der Klasse mit, welche Fragen zum Thema Meeresmiill die
Lernenden fir die wichtigsten halten.

6. In der Klasse wird diskutiert, warum die Lernenden diese spezifischen Fragen fiir die wichtigsten halten und welche
6 Argumente sie daflir ausgearbeitet haben.

Erweiterung

Rollenspiel Gemeindeversammlung: In der Klasse findet eine Debatte statt, wobei die Lernenden die Positionen vorbringen
und verteidigen, die ihrer Rolle als Reprasentant/-in der Kommune entsprechen.
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POLITISCHE INSTRUMENTE ~ @ o
ZUR VERMEIDUNG VON MEERESMULL

In dieser Ubung werden den Lernenden die internationalen Anstrengungen im Kampf gegen Meeresmiill und allgemein
gegen Verschmutzung vorgestellt. Sie recherchieren, welches die wichtigsten politischen Instrumente zum Schutz der Eu-
ropaischen Regionalmeere sind und befassen sich mit den Basisinformationen dazu, u.a. mit den Zielen der Ubereinkom-

men und Strategiepapiere, welche Lander beteiligt sind, Ziel-Okosysteme, Teilziele (Meilensteine) und MaRnahmen.

FACHGEBIETE
Gesellschaftswissenschaften, Sprachen, Umweltwissenschaften

EMPFOHLENES ALTER
14-15 Jahre

DAUER
90 Minuten

LERNZIELE
* EU- und Regional-Politik sowie Initiativen zur Bek&mpfung von Meeresmiill kennenlernen.
* Meeresmill als landerlbergreifendes Anliegen verstehen lernen.

INTERNETQUELLEN
Meeresstrategie-Rahmenrichtlinie - MSRL (Marine Strategy Framework Directive - MSFD): http://ec.europa.eu/environment/water/marine
Die Barcelona-Konvention (Barcelona Convention): www.unepmap.org Die Bukarest-Konvention (Bucharest Convention): www.blacksea-commission.org
Die Helsinki-Konvention (Helsinki Convention): www.helcom.fi Die OSPAR-Konvention (OSPAR Convention): www.ospar.org
Die MARPOL-Konvention (MARPOL Convention): www.imo.org/About/Conventions/ListOfConventions/Pages/
International-Convention-for-the-Prevention-of-Pollution-from-Ships-%28MARPOL%29.aspx
Die Basel-Konvention (Basel Convention): www.basel.int
Die UNCLOS-Konvention (UNCLOS Convention): www.un.org/depts/los/convention_agreements/convention_overview_convention.htm

ABSCHNITTE)

LOSUNGEN
ENTWICKELN




Kampf gegen das Meeresmuillproblem. Da das Problem

globaler Natur ist, sind internationale Regulierungen er-
forderlich. Es gibt viele und detaillierte gesetzliche Rahmen, die
flir Meeresmdillquellen an Land und auf See gelten. Jedoch sind
sie komplex und ihre Geltungsbereiche iberschneiden sich, sie
betreffen die globale, nationale und lokale Ebene. Trotz der
Fulle an politischen Instrumenten bleibt ihre Durchsetzung weit-
erhin eine Herausforderung.

Geeignete Gesetze sind entscheidende Werkzeuge im

Auf EU-Ebene

Die EU-Meeresstrategie-Rahmenrichtlinie (MSRL)

Diese Richtlinie wurde 2008 verabschiedet und ist eines der
wichtigsten gesetzlichen Instrumente, die eine Basis fiir eu-
ropaweite Malnahmen gegen Meeresmiill bieten. Ihr Ziel ist es,
die Meeresumwelt in ganz Europa besser zu schiitzen und bis
2020 einen guten Zustand fiir die Meere zu erreichen. Die Mit-
gliedsstaaten sind dazu aufgefordert, inre eigenen Strategien zur
Meerespolitik in Bezug auf elf ,Deskriptoren” (einer davon be-
trifft Meeresmiill) zu entwickeln. Die Strategie muss beinhalten
(a) eine detaillierte Zustandsbeschreibung der Umwelt, (b) eine
Definition fiir den ,guten Umweltzustand” sowie (c) eindeutige
Umweltziele und Monitoring-Programme. 2012 haben die Mit-
gliedsstaaten den Umweltzustand ihrer jeweiligen Meeresre-
gionen bewertet, die wichtigsten Stressfaktoren identifiziert und
Ziele sowie Monitoring-Indikatoren festgelegt. Bis 2015 miissen
sie einen MalRnahmenkatalog ausarbeiten. Um das fir 2020
festgelegte Ziel zu erreichen, ist ein stimmiger, koordinierter
Ansatz unter Einbeziehung der Nachbarstaaten notwendig.

Im Rahmen der MSRL hat sich 2010 eine technische Arbe-
itsgruppe zu Meeresmiill formiert, deren Rolle es ist, Mit-
gliedsstaaten im Umgang damit zu unterstiitzen. Diese Gruppe
hat einen Uberblick iiber den Meeresmill-Status erstellt, der
Quellen, Trends und Auswirkungen mit einbezieht.

Uber die MSRL hinaus gibt es einige weitere relevante EU-
Instrumente, die Meeresmilll betreffen, z.B. die Richtlinien zu
Abfall, Verpackungen, Miilldeponien, Hafenannahmestellen,
Wasser, Badegewasser usw.

Auf EU-Regionalmeer-Ebene

Die Barcelona-Konvention (Mittelmeer)

Das Ubereinkommen fiir den Schutz der Meeresumwelt und der
Kistenzone des Mittelmeeres, auch als Barcelona-Konvention
bekannt, wurde von 22 Mittelmeer-Anrainern verabschiedet.
Das Ubereinkommen wurde 1976 verabschiedet und 1995 zu
heutiger Form novelliert. In diesem Zeitraum erweiterte sich
sein Wirkungsbereich und umfasst nun auch Raumplanung und
Integriertes Kiistenzonenmanagement unter den Prinzipien der
Nachhaltigen Entwicklung.

Die Barcelona-Konvention hat sieben Protokolle hervorge-
bracht, die sich speziellen Umweltschutzthemen im Mittelmeer
widmen. Das Protokoll iber Quellen und Tétigkeiten an Land
befasst sich direkt mit der Wichtigkeit von MalRnahmen gegen
das Meeresmdllproblem, wéhrend andere Protokolle direkt und
indirekt einen Bezug dazu haben. 2012 wurde ein Strategierah-
men fiir das Meeresmiill-Management verabschiedet, gefolgt von
einem gesetzlich verbindlichen Regionalen Aktionsplan gegen
Meeresmdill, der von den Vertragsparteien 2013 verabschiedet
wurde.

Die Bukarest-Konvention (Schwarzes Meer)

Das Ubereinkommen zum Schutz des Schwarzen Meeres
vor Verschmutzung, auch bekannt als Bukarest-Konvention
wurde 1992 in Bukarest unterzeichnet und 1994 von sechs
Vertragspartnern  verabschiedet. Die  Bukarest-Konvention
hat das Ziel, Verschmutzungen aus Quellen an Land und aus
dem Seeverkehr zu bekdmpfen, eine nachhaltige Nutzung von
Meeresorganismen als Ressourcen zu erreichen und eine nach-
haltige Entwicklung anzustreben. Das Abkommen beinhaltet drei
Protokolle: zu Verschmutzungsquellen an Land, zur Mallverklap-
pung und zu Olunfallen. Weil das Problem in der Schwarzmeer-
region weder weithin anerkannt noch wirklich bekannt ist, gibt es
noch immer keine spezifischen gesetzlichen Instrumente fiir den
Umgang mit Meeresmiill. Das neue, aber noch nicht durchge-
setzte ,Protokoll zum Schutz der Meeresumwelt des Schwarzen
Meeres vor Quellen und Tétigkeiten an Land" ist sehr wichtig,
weil Meeresmdill darin als gefahrliches Material aufgefiihrt wird.

Die Helsinki-Konvention (Ostsee)

1974 befasste sich ein einziges Ubereinkommen, das von allen
Anrainern unterzeichnet wurde, mit allen Verschmutzungsquellen
rund um die Ostsee. Das Helsinki-Ubereinkommen fiir den Schutz
der Meeresumwelt der Ostsee trat 1980 in Kraft. Angesichts des
politischen Wandels in Europa zu der Zeit wurde 1992 von al-
len Ostsee-Anrainern und der Européischen Gemeinschaft eine
aktualisierte Version unterzeichnet und im Jahr 2000 verabschie-
det. Das Ubereinkommen hat zum Ziel die Verschmutzung der
Ostsee aus Fliissen, Flussmiindungsbereichen, von Abwasser-
Auslaufen und Pipelines, aus Verklappung und Seefahrt sowie
aus der Luft zu reduzieren. Die Vertragsparteien haben mehrere
Empfehlungen fiir den Schutz der Meeresumwelt verabschiedet,
die direkt oder indirekt mit Meeresmill zu tun haben. Bis vor
kurzem wurde mangels vergleichender Studien und verlasslicher
Daten Meeresmiill in der Ostsee nicht als groRes Problem be-
trachtet, hat sich aber seitdem zu einem Thema zunehmender
Besorgnis entwickelt, das weiter an Fahrt aufnimmt.



Die OSPAR-Konvention (Nordost-Atlantik)

Die OSPAR-Konvention zum Schutz der Meeresumwelt des
Nordost-Atlantiks wurde 1992 verabschiedet und trat 1998
in Kraft. Sie ,verschmolz® und aktualisierte die Oslo-Kon-
vention (1972) zur Verklappung von Abféllen im Meer und
die Paris-Konvention (1974) zur Meeresverschmutzung aus
Quellen an Land. Die OSPAR-Konvention hat zum Ziel, die
Verschmutzung aus Quellen an Land, aus der Verklappung,
der Verbrennung und aus Offshore-Quellen zu bekdmpfen
sowie die Qualitat der Meeresumwelt zu beurteilen. OSPAR
und seine Vorganger setzen sich schon lange thematisch
mit Meeresmdill auseinander. Es gibt Meeresmiill Monitoring-
und Bewertungs-Programme. Die Initiative ,Fishing for Litter*
(Mllfischen) ist ein Vorzeigebeispiel einer Maflnahme zur
Mullreduktion.

Auf globaler Ebene

Zahlreiche internationale Abkommen beschéftigen sich direkt
oder indirekt mit Meeresmiill. Das Internationale Ubereinkom-
men zur Verhitung der Verschmutzung durch Schiffe (MAR-
POL), insbesondere Anhang V, befasst sich speziell mit der Ver-
hiitung der Verschmutzung durch Mll von Fischereifahrzeugen
sowie aus nichtgewerblicher und gewerblicher Schifffahrt. Die
London-Konvention zur Vermeidung von Meeresverschmut-
zung durch die Verklappung von Mill und anderem Material
beschaftigt sich mit dem Management aller Meeresverschmut-
zungsquellen. Andere verwandte Ubereinkommen sind das
Baseler Ubereinkommen (ber die Kontrolle der grenziiber-
schreitenden Verbringung gefahrlicher Abfélle und ihrer Ent-
sorgung und das Seerechtstibereinkommen der Vereinten
Nationen (UNCLOS), das ein Meeresressourcenmanagement
anstrebt.

Wie Nichtraucher-Gesetze zur Zunahme von Zigaret-
tenstummeln in den StraBen fiihrten

Das kiirzlich in vielen Landern erlassene Rauchverbot
im Inneren offentlicher Gebaude, auch von Restau-
rants und Kneipen, hat viele Raucher nach draufen
»getrieben”. Das Rauchen auf der StraRe, in Parks, in
Autos ohne Aschenbecher und Gebaudeeingangen
ohne Ascheimer hat dazu gefiihrt, dass vermehrt Zi-
garettenstummel weggeworfen werden, die letztend-
lich iiber Regenwasserabfluss und Gullys im Meer
landen. Anders ausgedriickt gibt es eine Liicke bei
der Durchsetzung von Gesetzen (Rauchverbot gegen
Verschmutzungsverbot) zum Nachteil der Umwelt.
Abgesehen davon, dass das behoben werden sollte,
konnten Aufklarungskampagnen und Bildungspro-
gramme zusammen mit PraventionsmaRnahmen wie
z.B. der Forderung tragbarer Aschenbecher und dem
Aufstellen von Ascheimern an Ubergangspunkten Ab-
hilfe schaffen.

© Thomais Vlachogianni / MIO-ECSDE
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MATERIAL UND AUSRUSTUNG

Notizblicher und Stifte

Schritt-fir-Schritt-Anleitung

Die Lehrkraft erklart die unterschiedlichen Verwaltungsebenen: lokal, national und international.

Die Lemenden lesen sich die Infoboxen durch und finden mittels Recherche heraus, welche politischen Instrumente
(Strategieplane, Ubereinkommen etc.) ihr Land unterzeichnet und verabschiedet hat.

In Gruppen analysieren die Lernenden diese umfassenden politischen Instrumente und fragen nach dem Folgenden:

+ Welche allgemeinen Ziele hat das Ubereinkommen/der Strategieplan? Beinhaltet das Ubereinkommen das Monitoring, den
Vollzug oder beides?

+ Welche Lander sind am Ubereinkommen beteiligt?

+ Welche ()kosysteme betrifft es: Kiisten, Meere, Meeresboden?

+ Welche Uberprifbaren Ziele gibt es? Bis wann missen sie erreicht werden?

+ Welche Mechanismen existieren auf Regionalebene, um seine Umsetzung zu kontrollieren?

Die Lernenden konzentrieren sich auf die Gesetzgebung, das Bezugssystem und die Aktionsplane in ihrem Land, die mit dem
jeweiligen politischen Instrument konform sind. Sie sprechen dann die folgenden Fragen an:

+ Gibt es einen geltenden Aktionsplan?

+ Welche Behdrden sind fiir dessen Umsetzung zustandig?

+ Welche Ubergeordneten Handlungen oder MaRnahmen sieht der Aktionsplan vor?

+ Liegen bereits dokumentierte Ergebnisse vor?

Die Lernenden bringen das Thema bei lokalen oder nationalen Behérden zur Sprache, indem sie z.B. einem/-r Blirgermeister/
-in, einem/-r Abgeordneten etc. einen Brief schreiben oder ihn/sie interviewen. Die folgenden Fragen kdnnten in solch einem
Interview gestellt werden:

+ Kennen Sie die geltenden politischen Instrumente und MaRBnahmen, die sich mit dem Meeresmiillproblem befassen?

+ Sind Sie im Stande sie umzusetzen?

+ Wenn ja, wann und wie? / Falls nicht, warum nicht?
+ Welche Faktoren miissen berlcksichtigt werden, um sie besser durchzusetzen? C
+ Wer sollte besser informiert werden? oy ®
[ ]
Erweiterungsiibung

Die Lernenden fiihren eine kurze Umfrage durch, um herauszufinden, ob bestimmte Zielgruppen wissen, welche Ubereinkommen
das eigene Land unterzeichnet hat. Solche Zielgruppen kénnten u.a. sein: Inhaber/-innen von Strandgeschaften, Fischer/-innen,
Leute aus der Hafenverwaltung, Besatzungen von Frachtschiffen und Kreuzfahrtschiffen etc. Falls diese Zielgruppen schlecht
informiert sind, denken sich die Lernenden aus, mit welcher Aktion sie ihr Bewusstsein steigern konnen.

L]
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DIE ZUKUNFT IM VISIER 6 ®

Die Lernenden richten ihre Aufmerksamkeit auf einen Naturraum in der Umgebung — eine Kiste, ein Feuchtgebiet etc.
— der ihnen wichtig ist, und stellen sich vor, was aus diesem Ort in der Zukunft werden sollte. Sie malen sich nicht nur
eine (wiinschenswerte, ideale) Zukunft fir den Ort aus, sondern auch, welche Rolle ihnen bei seiner Gestaltung zukom-
men konnte. Mit dieser Ubung werden die Lemnenden dazu animiert, ihr Verhalten und ihr Handeln in die eigene Hand zu
nehmen und sich daftir verantwortlich zu zeigen.

FACHGEBIETE
Umweltwissenschaften, Sprachen, Kunst
EMPFOHLENES ALTER
10-15 Jahre (auch fiir Jingere und Altere geeignet)
DAUER
60 Minuten
LERNZIELE
* Die eigene Vision einer idealen Zukunft fir die Kiste oder einen anderen Ort herausfinden.
« Ahnlichkeiten und Unterschiede in den Zukunftsvisionen anderer erkennen.
+ Den Unterschied zwischen wahrscheinlichen und wiinschenswerten Zukunftsszenarien verstehen.
* Herausfinden, mit welchen Schritten eine Wunschzukunft Wirklichkeit werden kann.

ABSCHNITTE]
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Die Untergangsstimmung in
P ) den Medien

Allzu oft mégen wir uns machtlos filhlen angesichts verstdren-
der Bilder oder Untergangsprognosen fir die Zukunft. Ge-
schichten tiber Naturkatastrophen, Artensterben, menschliches
und tierisches Leid dominieren die Medien. Auch wenn diese
Probleme in uns den Wunsch nach einer sofortigen Lésung
hervorrufen, wird alleine dadurch, dass wir (iber die Problema-
tik informiert sind, noch keine Handlung ausgel6st oder noch
kein Wandel herbeigefiihrt. Im Gegenteil fiihrt die von Medien
verbreitete Untergangsstimmung zu Geflihlen der Machtlosig-
keit, der Schuld und zu Pessimismus, die sogar entmutigen und
Handlung verhindern kdnnen.

Daher 6ffnet ein Teil der Ubungen den Raum fiir Diskussionen
und die Suche nach weiteren Ldsungsansatzen. Es ist wichtig,
insbesondere junge Menschen in wesentlichen Kompetenzen
auszuzbilden und zu starken und sie dariiber zu befahigen
Handelnde flir den Wandel zu werden, die im Stande sind eine
positive Zukunft zu gestalten.
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Ubung zur Vorstellungskraft

Ubungen zur Vorstellungskraft helfen uns dabei, uns eine wahrscheinliche bzw. mogliche Zukunft (,Business-as-usual‘-Szenario;
Zukunft im gewohnten Rahmen) gegentiber einer Wunschzukunft auszumalen und Uberzeugungen und Annahmen zu erkennen,
die unsere Visionen antreiben.

Die Lernenden zeichnen die Entwicklung eines ihnen bekannten Ortes in drei Zwischenschritten auf:

+ Sein Zustand im Jahre 1800

+ Sein heutiger Zustand

+ Die wiinschenswerte gegentiber der wahrscheinlichen Zukunft dafiir: Die Lernenden erklaren, worin sich diese unterscheiden
konnten und wie man von einer wahrscheinlichen zu einer wiinschenswerten Zukunft gelangen kann.

' Wonschzvkunft
;1800 | , heute | = ;Wahrscheinliche Zukunft;
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Augenbinde fiir jede/-n Lernende/-n
Farbkreide
Notizbiicher und Stifte

Schritt-fir-Schritt-Anleitung

SCHRITT 1: alleine
Jede/-r Lernende denkt an einen Naturraum, der ihr/ihm wohlbekannt ist — dabei kann es sich um einen nahegelegenen Strand,
ein Feuchtgebiet, ein Flussufer oder auch einen Park in der Nachbarschaft handeln. Es sollte aber auf jeden Fall ein Ort sein,
der fiir das Leben der Menschen bedeutungsvoll ist.

Die Lernenden suchen sich einen stillen Ort, drinnen oder besser noch draufen. Sie legen eine Augenbinde um und lassen
ganz leise ihre Gedanken und Alltagssorgen verfliegen. Ihre Aufgabe besteht nun darin sich vorzustellen ... wie kénnte eine
nachhaltige Zukunft fir diesen ganz bestimmten Ort aussehen?

Jede/-r Lernende malt dann ihre/seine Zukunftsvision auf die Riickseite des Arbeitsblattes und nimmt sich die Zeit dartber
nachzudenken, wodurch die Zeichnung beeinflusst wurde. Fiir sich alleine tiberlegt sich jede/-r drei Worter zur Umschreibung
dieser Zukunftsvorstellung von dem Ort.

Dann schreiben die Lernenden Handlungen auf, die sie bereits ausfiihren oder zukiinftig ausfiihren kdnnen, um sich der
ausgemalten Zukunft anzunahern.

SCHRITT 2: zu zweit

Paarweise présentieren sich die Lernenden gegenseitig ihr Zeichnungen und Zukunftsvisionen. Sie diskutieren, worin sich ihre
Visionen @hneln und wie sie sich voneinander unterscheiden. Dann versuchen sie die drei Worter zu erraten, mit denen ihr/-e
Partner/-in die eigene Vision beschrieben hat, und sie unterhalten sich iber die Handlungen, die sie als Einzelperson derzeit
oder in Zukunft ausflihren kénnen, um sich der ausgemalten Zukunft anzunahern.

SCHRITT 3: im Klassenverband
In einer Klassendiskussion tauschen sich die Mitschiler/-innen untereinander iber ihre Zukunftsvorstellungen aus. Sie zeigen
sich gegenseitig ihre Zeichnungen und stellen fest, ob es gemeinsame Visionen fir alle von ihnen ausgewahlten Orte gibt. Falls
das soist: Was sind die iibereinstimmenden Hauptelemente der Visionen? Gibt es Schwierigkeiten auf dem Weg zur Umsetzung
der Visionen? Wie kdnnen sie bewéltigt werden?
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Die Lernenden denken dartiber nach, was sie womdglich davon abhélt sich umweltfreundlich(er) zu verhalten.
Daflir werden sie sich ihrer Griinde und personlichen Motive bewusst und denken tiber den besten Weg zur
Uberwindung dieser Hindernisse nach. Danach verschreiben sie sich fiir eine bestimmte Zeit einem ,griineren*
Tagesablauf und beobachten ihre neuen Gewohnheiten.

CHANCE AUF VERANDERUNG

FACHGEBIETE
Umweltwissenschaften, Gesellschaftswissenschaften, Sprachen, Kunst

EMPFOHLENES ALTER
14-15 Jahre

DAUER
1 Monat

LERNZIELE
* Darlber nachdenken, warum wir nicht immer ,das Richtige tun® und ermitteln, was uns davon abhalt.
* |dentifizieren, was uns zu unseren Konsum- und Wegwerf-Gewohnheiten verleitet.
« Uberlegen, ob wir selbst ,gegen Veranderungen resistent* sind und wie wir das iiberwinden kénnen.

ABSCHNITTEJ
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m Guten wie im Schlechten spielen menschliche Gewohn-

heiten in der Welt eine wichtige Rolle fiir die Okologie. Viele

Umweltprobleme, denen wir heute gegentiber stehen, sind
ein direktes Resultat menschlichen Verhaltens und menschlich-
er Routinen. Eine ganze Reihe dieser Probleme wird man durch
Verhaltensénderungen von Menschen Iésen kénnen. Dafiir ha-
ben viele Wissenschaftler nach Faktoren gesucht, die unsere
Umweltgesinnung und unser Umweltverhalten beeinflussen,
und wie sie in einen grlineren Lebensstil umgewandelt werden
koénnten, der bewusster, verantwortungsvoller und nachhaltiger
ist.

Verantwortungsvolle Individuen bringen verantwortungsv-
olle Gesellschaften hervor

Eine nachhaltige Gemeinschaftist grotenteils das Ergebnis ihr-
er einzelnen Mitglieder: Wenn die Mitglieder einer Gesellschaft
Ressourcen schonend nutzen — z.B. durch Recycling — bewegt
sich die gesamte Gesellschaft in Richtung Nachhaltigkeit. Wenn
Gemeinschaftsmitglieder die Umwelt weniger verschmutzten,
wird die Gemeinschaft geslinder und nachhaltiger. Um eine
gesiindere, nachhaltigere Zukunft zu fordern, ist es deshalb un-
erlasslich zu wissen, wie man Einzelpersonen dazu ermuntern
kann dazu passende Lebensstile anzunehmen. Gesetze und
Regeln sind nur ein Teil des Instrumentariums. Bildung und Er-
ziehung kann auch zu den notwendigen Verhaltensénderungen
anregen.




Vermeiden, Wiederverwenden
und Recyceln als
Gewohnheiten

Vermeiden, Wiederverwenden und Recyceln sind einstudierte
Verhaltensweisen. Der einzige Weg, wie diese zu einer Ge-
wohnheit werden, besteht darin sie taglich in der Schule, zu
Hause, bei der Arbeit und beim Reisen zu trainieren. Haus-
haltsroutinen zu @ndern ist wahrscheinlich mit am schwierig-
sten. Sinn und Zweck dieser Gewohnheiten ist es, uns unsere
taglichen Ablaufe zu erleichtern. Umgekehrt ist es schwierig
und langwierig, antrainierte Gewohnheiten zu &ndern. Wenn
Kinder lernen Mill zu vermeiden, Dinge wiederzuverwenden
und zu recyceln, kénnen sie ihre neuen Verhaltensmuster mit
nach Hause tragen und ihre Familien dazu ermuntern, diese
ebenfalls zu (ibernehmen.

>
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Der Begriff ,,Akrasia“

Warum wir manchmal unfahig sind, das Richtige zu tun, selbst
wenn wir wissen, was richtig wére, ist schon seit der Antike ein
zentrales Problem in der Philosophie. Die groRen griechischen
Philosophen, allen voran Aristoteles, untersuchten das Konzept
der ,Akrasia“: abgeleitet vom Griechischen ,a“ mit der Bedeu-
tung ,ohne’ und von kratos* mit der Bedeutung ,Kraft oder
Stéarke’, was zusammengenommen ,den Geisteszustand, in
dem jemand aufgrund von Willensschwache wider besseres
Wissen handelt* meint. Einfacher gesagt, erkannte Aristoteles,
dass wir, selbst wenn wir moralisch im Stande sind ,das Richtige
zu tun’, es nicht zwingend tun. Er begriff, dass flir jede menschli-
che Handlung, abgesehen von Glaubenstiberzeugungen, Prin-
zipien und Logik, Geflinle und Leidenschaft ausschlaggebend
fir unser tatséchliches Verhalten sind.
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Ein Notizbuch oder ein Tagebuch und ein Stift

Schritt-fur-Schritt-Anleitung

Die Lernenden (iberlegen sich, welches Verhalten oder welche Gewohnheit sie im Umgang mit Meeresmdill gerne an den Tag
legen wilrden — etwas, das sie bisher noch nicht tun. Einige Beispiele: Essen von zu Hause in einem wiederverwendbaren
Behéltnis mitbringen; Trinkwasser in wiederverwendbare Flaschen fiillen; den selbst produzierten Mll mitnehmen; den Mill von
anderen mitnehmen etc.

Lernende miissen ihre personlichen Grenzen erkennen: Was verhindert, dass sie dieses Verhalten zeigen? Sie z&hlen Faktoren
auf, die sie davon abhalten, das gewiinschte Verhalten zu wiederholen. Zum Beispiel: Zeitmangel, Bequemlichkeit, die Reaktion
von Mitschiilern/-innen etc. .

BEISPIELE FUR MONATLICHE
Danach tiberlegen sie sich Mdglichkeiten diese Blockaden zu i HERAUSFORDERUNGF"’ i
{iberwinden. Sie erstellen eine Liste mit Dingen, die sie andern * Einen Monat lang kaufe ich kein
miissten, um sich ein ,griineres* Verhalten anzueignen. Zum Wasser in Plastikflaschen!
Beispiel: Essen in einem wiederverwendbaren Behaltnis ! e L L e

mitzunehmen erfordert mehr Zeit, um Mahlzeiten zu Hause ol H e "3. wueder-_
) verwendbaren Behaltern mit!
vorzubereiten etc.

Es bleibt den Lernenden iiberlassen, ob sie ihre Klasse an ihren Einsichten teilhaben lassen wollen.

Die Lernenden entscheiden sich dazu, die von ihnen genannten Barrieren zu tiberwinden und das ,griinere* Verhalten fiir einen
gewissen Zeitraum einzuiiben — zum Beispiel fiir einen Monat. Sie legen sich auf ein neues Verhalten fest und reflektieren ihre
emotionalen Reaktionen darauf, indem sie Tagebuch flihren.

Jingere Kinder entscheiden womdglich, ihre Fortschritte beim Einliben eines neuen ,grinen“ Verhaltens auf einem
Monatskalender an der Klassenzimmerwand firr alle namentlich festzuhalten. Sie tragen ihr griines Verhalten mit einem Stempel
oder einem Aufkleber ein oder sie zeichnen ein griines Smiley-Gesicht fiir erfolgreiche Tage. Der Kalender fungiert zusétzlich als
Schnappschuss Uber den Tagesfortschritt der ganzen Klasse.

Am Monatsende entscheiden die Lernenden, ob sie ihre neue Gewohnheit im Tagesablauf integrieren wollen oder ob sie in
ihren weniger ,grlinen” alten Lebensstil zurlickfallen werden. Zu was auch immer sie sich entschlieen, sie haben durch die
Selbstbeobachtung ihres Verhaltens und ihrer Handlungen Uber einen Monat hinweg tiefere Einblicke gewonnen, wie sie sich
verhalten und warum.

MAE L!SCCJ
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GEMEINSAM HANDELN! 6

In dieser Ubung organisieren die Lernenden eine Reinigungsaktion in ihrem heimischen Umfeld und arbeiten dafiir mit der
kommunalen oder Landesbehdrde zusammen, die flir das Gebiet zustandig ist. Die Lernenden tibernehmen fir diesen Ort
eine Patenschaft und bemUhen sich, die heimische Kommune Uber die Auswirkungen von Meeresmiill und dartber,
wie man den Ort sauber halten kann, zu informieren.

FACHGEBIETE
Umweltwissenschaften, Mathematik, Sprachen, Kunst

EMPFOHLENES ALTER
12-15 Jahre

DAUER
1 Woche

LERNZIELE
* Bei einer Reinigungsaktion mitmachen (am Strand, Fluss, See, im Feuchtgebiet etc.).
« Zusammenarbeiten fir eine gemeinsame Sache.
* Zu Kreativitat anregen.

INTERNETQUELLEN
Internationale Strandreinigung (International Coastal Cleanup; ICC): www.oceanconservancy.org/our-work/international-coastal-cleanup
Kampagne Lasst uns die Welt saubermachen (Clean Up the World Campaign): www.cleanuptheworld.org/en/
Lasst uns das Mittelmeer saubermachen (Clean Up the Mediterranean): www.facebook.com/pages/Clean-Up-The-Med/2885319512675667ref=hl
Der Europaische Reinigungstag (European Clean-Up Day): www.letscleanupeurope.eu
Millsammelaktion im Marz 2013, angeregt durch Ocean Initiatives (www.initiativesoceanes.org): www.eucc-d.de/muellsammelaktion-auszeichnung.html
“Bevor der Miill im Meer landet” (April 2013): www.eucc-d.de/muellsammelaktion-auf-der-warnow.html
Mullsammelaktion mit rund 100 Schiler/-innen und Lehrer/-innen von Ecolea/International School von Rostock und EUCC-D an Stranden von Wilhelmshdhe in Rostock-Warnemiinde
(October 2014): www.eucc-d.de/muellsammelaktion-mit-der-ecolea-internationale-schule-rostock.html
Strandmiillsammelaktion zur Aufmerksamkeitssteigerung mit zwei Gruppen FOJ-lern in Rostock-Warnemiinde und Rostock-Hohe Diine (November 2014)
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Ebene, Industrie und Gewerbe sowie Organisationen

der Zivilgesellschaft intensivieren ihre Bemiihungen im
Kampf gegen Meeresmiill. Dennoch ist Eigeninitiative funda-
mental wichtig, um das Problem anzugehen. Biirger/-innen
aller Altersgruppen kdénnen dazu beitragen, Meeresmdill zu
reduzieren — ordentliche Millentsorgung, Miillvermeidung,
Teilnahme an lokalen Meeresmiillprojekten oder die Mitarbeit
bei NGOs sind gute Beitrage dazu.

Behérden auf regionaler, nationaler und kommunaler

Es gibt eine direkte Verbindung zwischen dem Verhalten von
Einzelnen und Umweltauswirkungen. Zum Beispiel: Ein Bon-
bonpapier, das auf die Stralle geworfen wird, kann leicht in
einen Gully gespiilt werden und von dort aus ins Meer ge-
langen. Da Préavention eine der einfachsten und wirksamsten
MaRnahmen ist, um Meeresmill zu reduzieren, kénnen wir
als Individuen damit beginnen, auf unser eigenes Verhalten
und unsere Handlungen zu achten und zu hinterfragen, wie
viel Mill wir eigentlich produzieren und wo er am Ende landet.
Um die Wahrscheinlichkeit zu verringern, dass Mull im Meer
landet, missen wir uns darum kiimmern, dass wir unseren
Mill angemessen entsorgen. Wenn wir uns draufen auf-
halten, besonders am Strand oder auf einem Boot, sollten wir
aufpassen, dass kein Mill weggeweht wird oder zuriickbleibt.
Auch das Einiben von Praventionstechniken wie das Wieder-

verwenden von Plastiktliten und Plastikbehéltern sowie Recy-
cling sind wirkungsvoll. Zusatzlich sollten wir beim Einkaufen
Produkte mit minimaler Verpackung wahlen, lieber grole statt
kleine Packungen kaufen und Produkte aus Recycling-Mate-
rial bevorzugen.

Unsere Effizienz lasst sich betrachtlich steigern, wenn wir als
betroffene Buirger in Gruppen fiir das gemeinsame Ziel zusam-
menarbeiten, um dem Meeresmdill in unserer Gemeinde oder
Region den Kampf anzusagen. Eine Gruppe von Einzelper-
sonen, die Uber die Auswirkungen von Meeresmdill an einem
nahegelegenen Strand gut Bescheid weiR}, kann abwechselnd
die ganze Gemeinde informieren und Reinigungsaktionen
organisieren. Solche Patenschafts-Projekte konnen sehr ef-
fizient die heimische Gemeinde uber die Auswirkungen von
Meeresmiill und PraventionsmalRnahmen aufklaren. Dariiber
hinaus haben zivilgesellschaftliche Organisationen aus dem
Umweltbereich immer groRes Interesse daran, neue Frei-
willige anzuwerben, die beim Organisieren helfen und ihre
Projekte personell unterstiitzen. Durch die ehrenamtliche Mit-
arbeit in Organisationen wie der Meeres-schutzorganisation
fir Internationale Strandreinigung (Ocean Conservancy’s In-
ternational Coastal Cleanup; ICC) haben wir alle die Méglich-
keit zum Schutz der Umwelt beizutragen und Erfahrungen
im Umgang mit dem Meeresmuillproblem aus erster Hand zu
gewinnen.
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ABHAKLISTE: VOR DER REINIGUNGSAKTION

Kleidung

| |Wasserdichte Windjacke, Jacke, Sonnenhut (wetterabhangig)

| |Festes Schuhwerk/Arbeitsschuhe
| |Lange Hosen

Mitbringen
| |Verpflegung

| |Arbeitshandschuhe (z.B. Garten-, Spil- oder notfalls Wegwerfhandschuhe aus Latex)

| |Fotoapparat

| |Klemmbrett/ Schreibunterlage, Arbeitsblatter und Stifte (fiir Notizen und zur Dokumentation)

| |Erste-Hilfe-Ausriistung

Sicherstellen, dass vor Ort geniigend davon vorhanden sind

| |GroRe Abfallsacke, Eimer fiir scharfkantige Objekte

|:|evtl. Kneifzangen zum Aufsammeln, Schere zum Durchtrennen von Angelschnur etc.

Worin liegt der Sinn einer Reinigungsaktion?

Worin liegt der Sinn einer Reinigungsaktion, wenn mit der
néchsten Gezeitenwelle wieder Miill angespiilt wird? Das ist
eine Frage, die viele Leute stellen — frustriert und entmutigt
— wenn sie die Miillmenge, die mit einer Reinigungsaktion ent-
fernt wurde, mit den Mengen vergleichen, die in den Tagen
nach der Aktion am Strand wieder auftauchen.

Es ist wichtig sich in Erinnerung zu rufen, dass Reinigung-
saktionen viele positive Folgen haben: Eine Reinigungsaktion
darf man nicht nur als Bemiihung zum Sauberhalten der Um-
welt betrachten, sie lenkt auch Aufmerksamkeit auf die Prob-
lematik und regt zum Handeln an. Kinder aller Altersstufen
sind normalerweise ziemlich aktiv bei Reinigungsaktionen

dabei. Wohl eines der positivsten Signal fiir sie ist der An-
blick von Erwachsenen (Eltern, Freunde und andere), die Miill
wegrdumen; dadurch wird fiir sie wirklich greifbar, dass jeder
eine Aufgabe tibernehmen kann, wenn es darum geht sich fir
unsere Umwelt einzusetzen. Und zuletzt kann es uns zu ei-
nem bewussteren Alltagsleben verleiten, wenn wir wieder und
immer wieder die gleichen Miillteile wie Plastikflaschen oder
Zigarettenstummel sehen und aufsammeln miissen, und es
regt hoffentlich andere zu &hnlichem Handeln an.

Verandert nach: http://journeytotheplasticocean.wordpress.
com/
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Karte des Gebiets der Reinigungsaktion im groRen MafRstab
® é Alle Dinge auf der Abhakliste
C Eimer fiir scharfkantige Objekte
® Scheren (um Angelschnur zu kappen)
Fotokamera

Schritt-fir-Schritt-Anleitung

Die Lernenden diskutieren in der Klasse (ber nahegelegene und wohlbekannte ,Gewasser-Standorte” (Klisten, Seeufer,

Flussufer, Strome etc.). Sie denken (iber die folgenden Fragen nach:

* Was tust du gerne an diesen Orten und was machen andere dort in der Regel?

* Hast du dir jemals Gedanken (iber Tiere gemacht, die in oder an dem Gewasser leben?

* Liegt an diesen Orten Miill herum? Warum? Welche Probleme kann das an diesen Ort bereiten?

* Hast du schon einmal von einer Reinigungsaktion in deiner Néhe gehért? Hast du schon einmal an einer solchen Aktion
teilgenommen?

Die Lernenden initiieren eine Reinigungsaktion an einer ausgewahlten Stelle als Klassen- oder Schulaktion. Sie sollten dabei
das Folgende beachten:
* Schaltet die ganze Schule ein, vielleicht sogar auch noch

benachbarte Schulen — das muss aber organisiert werden. Eine griindliche Reinigungsak-

* Kontaktiert vorab das zustéandige Amt fir das Gebiet. tion erfordert gemeinsames Han-
Die Park- oder Strandleitung kann Zubehér fiir die deln, gute Organisation und viele
Reinigungsaktion stellen und sich um die Abfuhr des helfende Hinde. Hier einige Tipps,
gesammelten Miills nach der Aktion kiimmern. wie man die Helfer-

* Geht eine Kooperation mit lokal aktiven NGOs ein, die
Erfahrung mit der Durchfiihrung von Reinigungsaktionen
haben.

* Informiert Lokalmedien, Radio-, Fernsehsender oder auch Nachrichten-Blogs, um die Veranstaltung zu bewerben und um
weitere Helfer anzulocken.

* Bittet den/die Kunstlehrer/-in um Unterstiitzung fiir die Schaffung von Skulpturen oder Kunstgegensténden aus Meeresmidill
fiir eine Schulausstellung.

zahl steigern kann.

Bevor es losgeht, sollten die Lernenden die Dinge auf der Abhakliste beachten und die Liste an alle Teilnehmenden weitergeben.
Wenn die Aktion gleichzeitig flirs Monitoring genutzt werden soll, sollte das Arbeitsblatt B1 benutzt werden.

Vor Ort bilden die Lernenden Kleingruppen, um das gesamte Gebiet zu ,scannen”. Den Gruppenmitgliedern werden unterschiedliche
Aufgaben zugeteilt: Miill aufsammeln, Mllbeutel halten, Daten notieren, Beutel auf einen Haufen schichten etc. Zum Abschluss
stellen sie sicher, dass die geflillten Sacke abgefahren und ordentlich entsorgt werden.

Zuriick im Klassenzimmer analysieren die Lernenden ihre Daten und ziehen ihre Schilisse daraus. Sie tiberlegen, wie menschliches
Verhalten und Tétigkeiten dazu beigetragen haben den Mill zu produzieren, den sie aufgesammelt haben, und sie (iberlegen sich,
wie das von vornherein hatte verhindert werden kdnnen. Was hatte zum Beispiel anders sein kdnnen? Recycling, vernlinftige

Entsorgung, weniger Produktverbrauch efc. - ’
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IN DIE OFFENTLICHKEIT GEHEN! 6 ®

Die Lernenden analysieren visuelle Botschaften von Umweltkampagnen und gewinnen dadurch Einblicke, wie man visu-
elle Mittel gestaltet, die Verhaltensénderungen herbeiftihren und als Entscheidungshilfen dienen sollen. Dartiber hinaus
gestalten und organisieren sie ihre eigene Aufklarungskampagne oder -veranstaltung
in ihrer Gemeinde, Schule oder am lokalen Strand etc.

FACHGEBIETE
Umweltwissenschaften, Sprachen, Kunst
EMPFOHLENES ALTER
10-15 Jahre

DAUER
1 Monat

LERNZIELE
+ Die Hauptelemente flr die Gestaltung ansprechender, einpragsamer visueller Botschaften herausfinden.
* Andere aufklaren und zu umweltfreundlichem Verhalten inspirieren.
« Schwierigkeiten mit Meeresmiill und mdgliche Losungswege effektiv kommunizieren.
* Eine Aufklarungskampagne flir Schule, Strand oder Gemeinde ersinnen, gestalten und ausfiihren.
* Kreativitat wecken.

INTERNETQUELLEN
Unvergessliche Umweltkampagnen in meinem Land
MARLICSO-Ausstellung: www.marlisco.eu/national-exhibition.de.html

LOSUNGEN

ENTWICKELN




Visuelle Botschaften sind in unserem Alltag allgegenwartig.  dieser Ubung analysieren wir die visuellen Botschaften von
Permanent versuchen sie uns zum Kaufen, Lernen und Han-  Umweltkampagnen. Sie kann flir jede/-n aufschlussreich sein,
deln zu animieren. Einige sind erfolgreicher als andere darin  die/der verstehen mdchte, wie unser Verhalten bewusst und
unser Verhalten und unsere Entscheidungen zu beeinflussen.  unbewusst durch Werbung, Hilfskampagnen und Regierungs-
Welche geheimnisvolle Macht steckt hinter diesen Botschaf-  botschaften manipuliert wird. Diskutieren Sie, was die folgen-
ten? Wie schaffen sie es, unser Verhalten zu @ndern? In  den visuellen Botschaften reizvoll macht.

»Die gefahrlichsten Arten des Mittelmeeres“

Die Batterie ok
Herkunft: stadtische StraBen, Gullys und Boote =
Verhalten: austretende Fliissigkeiten sind hochgiftig

Durchschnittliche Lebensspanne: Tausende von Jahren

Das Kondom

Herkunft: Toiletten und stadtische StraRen

Verhalten: sie kénnen von anderen Tieren verschluckt
werden und zu Verdauungsproblemen fiihren
Durchschnittliche Lebensspanne: 30 Jahre

Der Plastikkanister

Herkunft: stédtische Straen, Strande und Gullys
Verhalten: kann von Tieren verschluckt werden und gravierende Vergiftungen
hervorrufen

Durchschnittliche Lebensspanne: 400-600 Jahre

Der Getrankekarton/Tetra Pak Die Papiertiite Die Dose
Herkunft: Strénde und stadtische Straten Herkunft: Strénde und Boote Herkunft: stadtische Straen und Strande
Verhalten: wirkt abschiirfend auf Lebewesen Verhalten: beeintréchtigt die Verdauung Verhalten: verursacht Schnitte und Verletzun-
am Meeresboden einiger Meeresorganismen ernsthaft gen bei der Meeresfauna und Schwimmern
Durchschnittliche Lebensspanne: 25-50 Jahre Durchschnittliche Lebensspanne: 4 Wochen Durchschnittliche Lebensspanne: 200-500
® Die Plastikflasche Jahre

Herkunft: Strénde, stédtische Straen und Boote
Verhalten: schadigt die Meeresflora und -fauna schwerwiegend
Durchschnittliche Lebensspanne: 300 bis 500 Jahre

Der Zigarettenstummel

Herkunt: Toiletten, Stréinde, Gullys Der Plastikring
und stadtische Stralen Herkunft: Strande und stadtische Straften
Verhalten: behindert die Verdauung Verhalten: hélt Meeresorganismen gefan-
einiger Tiere gen und verursacht schwere Verletzungen
Durchschnitiiiche Lebensspanne: oder fuhrt zum Tod
1 10 Jahre Durchschnittliche Lebensspanne: 450 Jahre

Der Flaschenverschluss ‘ Dieselkraftstoff und Motorsl

Verhalten: stéische Strafien, Strande Horlunt Boote i S

und Boote Verhalten: ihre Giftigkeit zerstort Meereslebensraume, wo auch immer sie hingelangen

Verhalten: verursacht Verdauungs- Durchschnittliche Lebensspanne: abhangig von der freigesetzten Menge

probleme bei Meerestieren
Durchschnittiiche Lebensspanne:

300 Jahre
Die Glasflasche
Herkunft: stadtische StraRen, Strande und Boote
" e Plastikteile Verhalten: verursacht Schnitte und schwere Verletzungen bei Schwimmern und
Die Plastiktite R Herkunft: Fabriken und stédische Straen Meeresfauna
Herkunft: stadtische Straften, Sirénde und Boote Verhalten: kann von anderen Tieren gefres- Durchschnittiiche Lebensspanne: Tausende von Jahren
Verhalten: weil sie wie eine Qualle aussieht, wird sie  sen werden und sie vergiften
von anderen Tieren gefressen und vergiftet sie Durchschnittiiche Lebensspanne: Hunderte
Durchschnittiiche Lebensspanne: 35-60 Jahre von Jahren abhzngig von der Menge

¥
Die 'a
Herkunft: Strande und stédtische StraBen  Herkunft: Strande, StraRen und Gullys

- Verhalten: verursacht ernsthafte Schaden  Verhalten: kann einige Organismen nlage

Der Aluminiumdeckel bei Meeresflora und -fauna einwickeln und sie vom Fressen de, Toiletien und Boote

Herkunft: Strénde und Boote Durchschnitliche Lebensspanne: abhalten Verhalten: behindert die ordentliche Verdauung bei Tieren, die sie verschlucken

Verhalten: wirkt abschiirfend auf Organismen, die am Meeresboden wachsen 20-30 Jahre Di i L Di liche L : 25 Jahre

Durchschnittliche Lebensspanne: 10 Jahre 5 Jahre O

In der ganzen Welt gelangen téglich rund 8 Millionen Tonnen Mill ins Meer. Alle diese Abfélle werden durch menschliche Aktivitaten F;W d“g?ﬁ;gatala"a

erzeugt. Dieser nicht-recycelbare Miill wird in die Toilette geworfen, auf die Strale, in Gullys, auf den Strand oder ins Meer, was ihn zu

einem konkreten Zerstorer des Meereslebens macht. Aber du kannst das verhindern. Generalitat de Catalunya

. " " Departament
Wilder Miill bedroht die Meere. de Medi Ambient  Habitatge
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,Wenn ihr es nicht aufnehmt, tun sie es" ,Stoppt die Invasion!”
Endangered Wildlife Trust Campaign © Jared Osmond 2013 Campaign/Surfrider Foundation Europe

,In Beutel und Mlleimer* LAuch das ist MUl

Die Kampagne in GroRbritannien fordert die Leute auf, ihre Kérper- Keep-America-Beautiful-Kampagne
pflegeprodukte’ nicht die Toilette hinunterzuspdilen. gegen die Vermiillung mit Zigarettenstummeln




© Alessio Viora / Marine Photobank

®
o
0?0 Schritt-fur-Schritt-Anleitung

AUFGABE A

Die Lernenden diskutieren anfangs die Wirkung der hier vorgestellten visuellen Kampagnenbotschaften auf sich selbst.
Sie notieren, welche Elemente sie fir ,Erfolgsfaktoren® halten, und versuchen diese so gut wie méglich in ihre eigene
Kampagne einzubauen.

AUFGABE B

Wenn die Lernenden auf mangelndes Problembewusstsein bei Mitschiilern/-innen, in der Familie oder der Gesellschaft stolden,
entscheiden sie sich womdglich dazu, eine eigene Aufklarungskampagne ins Leben zu rufen. Bevor sie loslegen, kdnnen ihnen
die folgenden Punkte bei der Organisation helfen:

* Legt ein Kampagne-Ziel fest: Sollen Forschungsergebnisse prasentiert werden, Ideen fir Aktionen unter die Leute
gebracht oder gegen umweltgefahrdende Aktivitaten protestiert werden?

+ Wer soll angesprochen werden? Mitschllern/-innen, andere Schulen, die Nachbarschaft oder die ganze Gemeinde?
Weshalb mag die Hauptbotschaft der Kampagne auf ihr Interesse stoRen oder Bedeutung fiir sie haben?

* Wie sprechen wir unser Publikum an? Abhéngig von eurer Zielgruppe variieren die Kommunikationsmittel. Flr eine
bestimmte, euch nahestehende Zielgruppe wie Mitschilern/-innen, kdnnte ein geeigneter Ansatz sein, eine Infotafel
aufzustellen, ein Theaterstiick aufzufiihren oder eine Ausstellung oder Prasentation an der Schule zu veranstalten. Fr
eine Kampagne, die sich an die ganze Gemeinde wendet, kann es notwendig sein lokale Behdrden, NGOs, Medien etc.
einzubeziehen. Eine Kampagne mithilfe sozialer Medien aufzuziehen ist eine weitere gangige Methode.

» Wer ist woflr zustandig? Eine Aufklarungskampagne ist eine ganz schon anspruchsvolle Unternehmung. In kleinen
Fokusgruppen unterschiedliche Aufgaben zu bearbeiten kann die Effizienz steigern. Einige der Arbeiten, die
unterschiedliche Gruppen in Angriff nehmen kénnen sind beispielsweise:

« Offentlichkeitsarbeit: Diese Gruppe kontaktiert Medien, Behorden usw. — bedenkt, dass einige Medienorganisationen
kostenlos Anzeigenplatz fiir Belange des Gemeinwohls bereitstellen.

+ Dokumentation: Diese Gruppe sammelt Material, um die Kampagne zu unterflittern, z.B. mit Forschungsergebnissen,
visuellem Material, geltendem Recht und Gesetzen etc. Mit diesem Material wird eine Pressemitteilung, eine
Infobroschire oder anderes Informationsmaterial fur die Kampagne erstellt. Diese Gruppe kénnte auch Ideen fir
einen Kampagne-Slogan vorschlagen. Beim Brainstorming flr einen geeigneten Slogan sollte aber die ganze Klasse
beteiligt sein.

* Layout und Design: Diese Gruppe gestaltet Materialien, die fir die Kampagne eingesetzt werden — Plakate,
Infobroschiren, lllustrationen, Handzeichnungen, Multimedia-Anwendungen, Logos etc. — die so attraktiv wie
wirkungsvoll sind und direkt an den Slogan der Kampagne gekoppelt sind. Dafur soll vorzugsweise wiederverwertbares
und recyceltes Material verwendet werden.

* Finanzen: Diese Gruppe stellt ein Kampagne-Budget auf, das die Kosten fiir Druck, Werbematerialien, Vertrieb etc.
umfasst. Dariiber hinaus recherchiert sie mogliche Geldgeber, indem sie sich mit Bitte um Unterstitzung an die
Gemeinde oder an lokale Firmen und Geschéfte wendet.

* Wie kénnt ihr die Offentlichkeitswirksamkeit der Kampagne erhéhen? Haufig beginnen oder enden Kampagnen mit
einer kostenfreien offentlichen Veranstaltung wie z.B. einer Ausstellung, einem Fest, einer Auffiihrung etc. Um die
Offentlichkeitswirksamkeit der Veranstaltung zu steigern, konnt ihr eine/-n lokale/-n Prominente/-n einladen.

-’ ﬂRLISCG %e




Abschnitt m MEERESMULL KENNENLERNEN

— ANDE ARBEITSBLATT
MEERESMULL
IDENTIFIZIEREN
6 UND KLASSIFIZIEREN
@
AUFGABE A: SPIELE
Rate mal: Ein Absatz uiber: ...
20 Fragen zu: ...
e s 1 PSSR
2. ettt bbb ns 12 s
K TSR 1 e ———————————
B oo T4 e
D ———————————————— 1D e ———————————
B e bbb 1B, e
ST 1T s
B b 18 e
e ————————————————————— 10—
10, s 20, s

L s B s
2 s T e
B s B s
Ai oo D s
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Das Millmuseum
Welche Arten der Klassifizierung/Einordnung fir die Millteile sind euch eingefallen?

Merkmal 1: NACH ... Merkmal 4: NaCh .....c.ooveeeeeeeeee et
Merkmal 2: NACH ...t Merkmal 5: NaCh ..o
Merkmal 3: NaCh .......coiiiee s Weitere Merkmale, die euch eingefallen sind: Nach .........



AUFGABE B: Definitionssuche

Umweltmiill kann definiert werden als:

Evaluationsbox
Der interesSanteste PraXiSteIl: ........cceeiiiieieeiicee et
Der uninteressanteste PraXisSteil: ........ooiieieiieeesscee st
Was ich bei der UbUng SCAWIERIG fANG: ............oorveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeesseeeesseesssseessssssseeesssssssseeessessseneeees
Eine Erkenntnis, die ich durch dig UBUNG NAHE: .........oovvv.eeeereeeeeeieseeeeceeseeeee e seseesssessssseessesssenenssnees

KENNEN

ERLEBEN
HANDELN!
Meeresmiill stoppen

MARLISCO
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MIT MULLTEILEN

EXPERIMENTIEREN

Experimente A & B

Miillteil

Material

Vom Winde
verweht?
(A)

Schwimmen oder
Untergehen?

(B)

Wird auf Wasser
bewegt?

(B Erweiterungs-
libung)

Wird durch Spritz-
wasser bewegt?
(B Erweiterungs-

libung)

10




Experiment C

(in Wasser)
1 P——
(in Kiste)
2
3
4
5

KENNEN
ERLEBEN
a Meeresmiill stoppen

MARLISCO
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ABSCHNITTm MEERESMULL KENNENLERNEN

AND ARBEITSBLATT

MEERESMULL AUFSPUREN

AUFGABE A

Betrachte das Schaubild der fiktionalen Klstenstadt. Zahle potenzielle Quellen fir Meeresmdill (Hotspots) auf.
Gibt es einige dieser Brennpunkte auch in deiner Umgebung? Gibt es weitere potenzielle Quellen fiir Meeresmdill?
HOSPOL: <.
HOLSPOL: oo
HOLSPOL: oo
HOLSPOL: oo
HOSPOL: <.
HOSPOL: oo
HOSPOL: .o
HOLSPOL: o
HOLSPOL: oo
HOLSPOL: oo

AUFGABE B

Zeichne auf der Riickseite den Umriss der Kiiste in deiner Umgebung und
identifiziere potenzielle Meeresmiuillquellen (Hotspots). Schreibe deine Gedanken dazu in wenigen Zeilen nieder.

Evaluationsbox
Der interessanteste PraXiSteil: ..o
Der uninteressanteste PraXisteil: ...
Was ich bei der UBUNG SChWIEHG FANG: ........vv..eeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeee e sse e
Eine Erkenntnis, die ich durch die Ubung P, ettt et enaaen



Schaubild eines Kiistengebiets in meiner Umgebung

KENNEN
ERLEBEN
a Meeresmiill stoppen

MARLISCO
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ABSCHNITTm MEERESMULL KENNENLERNEN

/| ERLEE ARBEITSBLATT

DIE TOP-10 ERRATEN

Errate die drei Miillteile, die (zahlenmaBig) am haufigsten am Strand vorkommen:
1 y S Hervreerrrmrerrrrmee:
LISTE A LISTE B LISTE C (optional) LISTE D
, . Top-10-Liste aus offentlicher Quelle Top-10-Liste friiherer Jahre Top-10 aus eigener Reinigungsaktion
Top-10-Liste mit euren Vermutungen . . . ) ]
(Gruppenarbe) (national, international efc.) Jahr: Strand: ..o
Quelle: ..., (O11:][T— Datum: ......ccccevvveee.
1 1 1 1 (Anzahl.......)
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5. 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8
9 9 9 9
10. 10. 10. 10.
Worin &hneln sich die Listen? Worin unterscheiden sie sich? Erklére.
Evaluationsbox

Der interesSanteste PraXiSteil: ........oceeiiiieieeiicete st

Der uninteressanteste PraxiSteil: ........ooiiieueiiiicceeiscee s enen

Was ich bei der UBUNG SChWIEHG FANG: .........o...eeevveeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeseeesseeseessseese e sese s eessee s eeeeneens

Eine Erkenntnis, die ich durch die Ubung P, ettt ettt ettt e e et erene e e nreean

MARLISCO
T - -‘m"




ABSCHNITTB QUELLEN AN LAND UND AUF SEE fm@‘

-
Ocean ﬁt@
Conservancy
INZ 1N
ANDE ARBEITSBLATT
I oppe basierend auf den Formularen der

Ocean Conservancy

UBERSEHENES SEHEN

Die Vermiillung von Meeren und WasserstralRen gilt als eines der gravierendsten Probleme auf unserem Planeten. Sie
bedroht die menschliche Gesundheit, Wildtiere, Gemeinden und Wirtschaftsraume auf der ganzen Welt. Meeresmiill kann
komplett vermieden werden, Daten, die Freiwillige erheben, sind ein Teil der Losung. Die Internationale Strandreinigungsaktion
(International Coastal Cleanup (ICC)) ist das groRte Freiwilligenprojekt im Einsatz flr gesunde Meere und Wasserstralen.

HIER KURZ ZUR ARBEITSWEISE DER ICC

€ VULLAUFSAMMELN © DATEN ORDNEN © ERGEBNISSE @ BELASTUNGEN
& DATEN ERHEBEN & ANALYSIEREN VEROFFENTLICHEN VERMINDERN
ANGABEN ZUM ORT: ANZAHL DER FREIWILLIGEN, DIE AN
_ DIESER ERHEBUNG BETEILIGT WAREN:
atim | Jugendiiche Kinder
) & Erwachsene:  (jinger als 12):
Bezeichnung
des Ortes:
Bundesland: | |
Land: | |

ART DER REINIGUNGSAKTION:

An Land [I Untenzvasser[] \Vom Boot [I
aus

ZUSAMMENFASSUNG DER REINIGUNGSAKTION

Anzahl der gefiillten Mﬂllsécke::lGewicht des gesammelten Mills: Gereinigte Strecke:] ~~~ km|

Evaluationsbox
Der interessanteste PraXiSteil: ..........oiriieee e
Der uninteressanteste PraXiSteil: ...t
Was ich bei der UbUng SCRWIETIG fANG: ...............cceeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeseceeesssseeeeeesssees e sesessseesssseeeeesessssesenns
Eine Erkenntnis, die ich durch die Ubung 41



Erhebungsbogen fiir Millfunde
Biirgerwissenschaft: Sammle und erfasse alle Miillteile, die in der folgenden Liste stehen. Egal wie klein die Teile auch sind,
deine Daten sind wichtig fiir Wissenschaftler/-innen, welche die Meeresmiillentwicklung beobachten.

SUMME #
| BEISPIEL: | I Bitte NICHT IN WORTEN oder Zhlstrichen angeben.
Plastiktiiten:............... 'I’H/rlH ............ = 8 Nur Zahlen sind als Datenangaben verwendoar.
SUMME #
\ 4
Zigarettenstummel: Getrankeflaschen (Plastik): =
Snack- und Naschverpackungen (SuRigkeiten, Chips etc.): = Getrankeflaschen (Glas): =
Lebensmittelbehélter (Plastik): = Getrankedosen: =
Lebensmittelbehélter (geschaumtes Plastik): = Einkaufsttiten (Plastik): =
Flaschenverschliisse (Plastik): = Andere Plastiktiten: =
Flaschenverschliisse (Metall): = Papiertiten: =
Deckel (Plastik) : = Becher und Teller (Pappe): =
Trinkhalme/Rihrstabchen: = Becher und Teller (Plastik): =
Gabeln, Messer, Loffel: = Becher und Teller (geschaumter Kunststoff):
FISCHEREIAUSRUSTUNG: s“"TE # SUTE #
Bojen/Topffallen/Korbfallen: = 6-Pack-Halter: =
Fischernetze und Teile davon: = Andere Plastikverpackung/auch geschaumte: =
Angelschnur (1 Meter = 1 Stiick): = Andere Plastikflaschen (O, Reiniger etc.): =
Seil/Schnur (1 Meter = 1 Stiick): = Umreifungsband (fir Zeitungsbiindel etc.): =
ANDERER MULL: SUMME # Tabakverpackung/-papier: =
Haushaltsgeréate (Kiihlschranke, Waschmaschinen usw.): ; KORPERPFLEGE UND HYGIENE: SUTE #
Ballons: Kondome:
Zigarettenspitzen: Windeln:
Feuerzeuge: Spritzen:
Baumaterial: Tampons/Applikatoren:
Feuerwerk:
Reifen:
SUMME # a
Schaumteile: ‘
Glasscherben: (tatéfggghe
Plastikteile:
TOTES/VERLETZTES TIER ZUSTAND VERHEDDERT WORIN VERHEDDERT
tot oder verletzt Ja oder Nein
TEILE VON LOKALER BEDEUTUNG:
1. 2. 3.
UNGEWOHNLICHSTER FUND:
I |
ERLEBEN
HANDELN!
Meeresmiill stoppen
Bitte gib dieses Formular deinem Landes-
oder Gebietskoordinator. MARLISCO

Falls das nicht geht, bitte per E-Mail senden
an: cleanup@oceanconservancy.org Hhpi e L s




ABSCHNITTB QUELLEN AN LAND UND AUF SEE

1. Was steht hauptsachlich auf dem Spiel? Was ist das Problem?

AND ARBEITSBLATT

TIEFER EINTAUCHEN:
KRITISCHES DENKEN
& MEDIENKOMPETENZ

2. Welche Hauptakteure spielen in dieser Situation eine Rolle?
Wie verhalten sie sich und wo liegen ihre Interessen in Bezug auf den betroffenen Strand?

Welche Interessen und Wertevorstellungen haben sie?

4. Worin liegen deiner Meinung nach aufgrund eurer Analysen und Gruppendiskussionen die Hauptursachen fiir das

Meeresmuillproblem?



6. Wie kann das Problem deiner Meinung nach gelost werden?

KENNEN
ERLEBEN
Meeresmiill stoppen

MARLISCO




ABSCHNITTB QUELLEN AN LAND UND AUF SEE

BEISPIEL-
FRAGEBOGEN
FUR EINE UM-
FRAGE

BESTANDSAUFNAHME
UNSERER GEWOHNHEITEN

1a. Wie oft besuchen Sie die nachstgelegene Kiiste oder gehen ans nachste Flussufer?

nie jedes Jahr jeden Monat jede Woche taglich

1b. Wie oft bemerken Sie Miill an der Kiiste, wenn Sie diese besuchen?

nie selten manchmal fir gewdhnlich immer

2. Ein netter Tag am Strand geht zu Ende. Sie packen Ihre Sachen zusammen, aber sehen keine Miilleimer in der
Umgebung. Was machen Sie?

a) Ich lasse meinen Mull am Strand liegen, es war eh nicht so sauber.

b) Ich lasse meinen Mill in einem verschlossenen Beutel zurlick.

c) Ich nehme meinen MUll mit, um ihn in den néchsten Milleimer zu werfen, den ich finde.

d) Ich sammle anderen Mill auf, den ich finde. Ich packe ihn in meine Tasche und nehme ihn mit.

3. Wie stark beeinflussen lhrer Meinung nach die folgenden Faktoren, dass Miill am Strand und im Meer herumliegt?

1: gar nicht 2: nicht sehr 3: etwas 4: sehr stark

Das Verhalten der Leute, wenn es um die Miillentsorgung geht. Sie lassen z.B. Miill am 1 9 3 4
Strand herumliegen, werfen Abfélle in die Toilette etc.

Mangel an Mlleimern im &ffentlichen Raum 1 2 3 4
Einmal-/Wegwerf-Charakter vieler Produkte, die heutzutage in Gebrauch sind 1 2 3 4
Der weitverbreitete Einsatz von Plastikmaterialien fiir Alltagsprodukte und Verpackun- 1 9 3 4
gen

Das Verhalten von Industrie und Gewerbe an der Kiiste (z.B. Fischerei, Gastronomie, 1 9 3 4
Tourismuszentren)

Mangelhafte Umsetzung des Millmanagements 1 2 3 4
Verluste wahrend des Transports von Produkten oder Mill 1 2 3 4




4. In welchem MaBe stimmen Sie den folgenden Aussagen zu?
1: gar nicht 2: nicht sehr 3: etwas 4. sehr

Die Meere sind so groR, dass es unwahrscheinlich ist, dass Meeresmiill langanhal-

. 1 2 3 4
tende Schéden verursacht.
Meeresmiill ist ausschlieBlich ein Problem von Kiistengemeinden. 1 2 3 4
Die Auswirkungen von Meeresmiill beunruhigen mich sehr. 1 2 3 4

5. Wie sehr sind Sie gewillt das Folgende zu tun:
1:garnicht 2: nicht sehr 3: etwas 4: sehr

Ich entscheide mich fur wiederverwendbare statt flir ,Wegwerf“-Produkte, die nicht 1 o 3 4
biologisch abbaubar sind (wie z.B. Becher, Besteck, Teller, Butterbrotdosen usw.).
Ich bitte andere Leute, ihren Mill aufzuheben, wenn ich sie beim Wegwerfen beo-

1 2 3 4
bachtet habe.
Ich hebe Miill auf, der womdglich ins Meer gelangen kénnte. 1 2 3 4

Wie kannst du einen eigenen
Fragebogen erstellen?
Hier findest du einige

Formulierungshilfen.

e Begrenzt den Umfang von Fragebdgen auf nicht mehr als 1-2 Seiten.

e (Offene Fragen erzielen eine grofe Variantenbreite von Antworten, die allerdings schwierig zu kategorisieren sein kénnen.
Geschlossene Fragen, fir deren Beantwortung aus einer Liste von Antwortméglichkeiten gewahlt werden kann, sind einfacher
auszuwerten, wenn Schllisse gezogen werden sollen. Stellt sicher, dass die wahrscheinlichsten Antworten enthalten sind und
keine wichtigen Antwortmdglichkeiten ausgelassen werden.

e Die Fragen sollten klar und eindeutig sein. Anleitungen sollten einfach gehalten werden.

* Haltet die Fragen so kurz wie méglich, nutzt weniger als 20 Worter.

e Benutzt keine abstrakten oder zu allgemeingtiltigen Ausdriicke wie z.B. ,Welche Art von Produkten konsumieren Sie am
haufigsten?*

* Menschen, die an Umfragen teilnehmen, tendieren dazu ,politisch korrekte” Antworten zu geben statt ihre wirkliche Meinung zu
auBern. Die Umfrage anonym durchzufihren hilft dabei ehrliche Antworten zu erhalten.

e Wenn ihr nach Gewohnheiten und Verhalten fragt, konnt ihr nur das erfassen, was die Befragten Uber sich selbst preisgeben.
Das muss nicht mit dem tatsachlichen Verhalten ubereinstimmen, das ihr z.B. nur durch Beobachtungen feststellen kdnntet.

e Stellt keine Fragen, die den Befragten unangenehm sein oder sie in Verlegenheit bringen konnten.

e Stellt keine ,um-Zustimmung-heischenden Fragen wie z.B. ,Stimmen Sie zu, dass XXX getan werden misste...*

e Bevor ihr eine groRangelegte Umfrage beginnt, testet den Fragebogen mit Mitschilern/-innen oder Familienmitgliedern.
Berticksichtigt ihre Riickmeldungen, um den Fragebogen hinsichtlich des Umfangs, der Ausdrucksweise usw. zu verbessern.
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ABSCHNITTG AUSWIRKUNGEN
ERFORSCHEN

AND ARBEITSBLATT

Schreibe deine Gefilhle/Reaktionen auf, als du am eigenen Leib erfahren hast, wie es ist, in einem Gummiband oder einem

ALLES VERSCHNURT

Fahrradreifen verheddert zu sein (oder als du das bei einem Mitschler/einer Mitschulerin beobachtet hast).

Evaluationsbox
Der interesSanteste PraXiSteIl: ........cceeiiiieieeiicee et
Der uninteressanteste PraXisSteil: ........ooiiciriiiceessees st
Was ich bei der UbUng SCAWIERIG fANG: ............oorveveeeoeeeeeeeeeeeseeeeeceeseeeeeesseeeessessssseesssessseeesssessseeessesssneenes
Eine Erkenntnis, die ich durch dig UbUNG NAtE: ..........oovvveeeeeeeeeeeeeeeeeeece e ceseeeeeeeeeseeesseesseseesseessseneeees
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6 TIERGESCHICHTEN

AUFGABE A: Ein Aufsatz ﬁberllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Schreibe mithilfe der Informationen, die du recherchiert hast, einen Aufsatz tiber das Tier deiner Wahl. Erlautere, ob es
sich bei dem Tier um eine geschitzte oder bedrohte Art handelt. Beschreibe, was es frisst, wo es lebt, ob und wie es durch
Meeresmdill bedroht ist.



AUFGABE B: Schreibe eine Rollenspiel-Karte

Hier ein Beispiel fiir eine Rollenspiel-Karte zu einem Seevogel. Basierend auf deinen Recherchen schreibst du eine Rollenspiel-
Karte flrr ein Tier deiner Wahl.

(BEISPIEL: SEEVOGEL) Ich suche in den durch
(TIER o ) Wellen und die Gezeiten angespiilten Seegrashaufen
nach Nahrung. Ich tauche nicht gerne nach Nahrung,

TCR DIN oo sondern warte lieber, um Fische zu erbeuten, die
..................................................................................... dur-ch Meeressfrb‘mungen Zusammenkommen‘ Wenn
.................................................................................... ich kann, fresse ich gerne Fische aus Netzen (warum
sich anstrengen?). Ich fresse auch gerne Fischeier,
..................................................................................... dic. rund und durchsichtig sind, Tch baue mein Nest
------------------------------------------------------------------------------------- ger‘ne in " aus " um . eTC.
AUFGABE C: Karten-Rollenspiel
Spiele das Karten-Rollenspiel und bezeichne die Gefahrdungen der Tiere durch die Millteile.
Tier Bedroht durch: Wegen:
Seevogel Treibenden Miill seiner Gewohnheit, Fisch nahe der Oberfldche zu
erbeuten
Trelbne’rze, die von Trawlern an der Wasserober- seiner Gewohnheit, Fische aus Netzen zu fressen
fliche gezogen werden
Kleine, runde, durchsichtige Miillteile der Ahnlichkeit solcher Miillteile mit Fischeiern
Evaluationsbox
Der iNtereSSaANIESTE PraXiSIBIL: ........cvieeiee ettt ettt e st e st ese et e se et e ste e steseebeseesestesestesenrea
Der UnNtEreSSANTESIE PraXiStEil: ........cviiieeeiieee ittt sttt e et e s e e st e et e beseebeste e steseabeseerestesesteseneeas
Was ich bei der UbUng SCAWIERIG fANG: ............ooorveveeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eessssssssnnessssssesneessess e
Eine Erkenntnis, die ich durch die Ubung 401
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WIE GEFAHRLICH IST ER?

Stufe auf einer Skala von 1 bis 3 ein, wie gefahrlich jede Sorte Meeresmiill ist, sobald sie mit Tieren, Menschen,

Name:

Wasserfahrzeugen, Lebensraumen in Kontakt gerat (1=nie oder wenig gefahrlich, 2=manchmal gefahrlich, 3=extrem gefahrlich)

Krabbe oder
Hummer

Fisch

Meeres-
schildkrote

Mowe

Robbe

Zwischen-
summe

Strandgast

E}ootsfahrer/
-in

Taucher/-in

Fischer/-in

Anwohner/
-in

Zwischen-
summe




Motorboot

Kanu

Jet-Ski

Segelboot

Zwischen-
summe

Strand

Korallenriff

Seegras-
wiese

Marschland

Zwischen-
summe

Meine Ge-
samtwertung

Klassen-
schnitt
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ABSCHNITTG AUSWIRKUNGEN

10.

1.
12.
13.
14.

ERFORSCHEN

LN\

ARBEITSBLATT

6 KONNEN WIR UNS MEERESMULL
EIGENTLICH LEISTEN?

Wahle aus der folgenden Liste die Hélfte der Fragen aus, denen du die grofite Bedeutung fiir das Thema,
das du untersuchst, beimisst. Diskutiert sie in Gruppen und verfasst dann auf einer Seite eine Kurzdarstellung fiir

,deine/-n Vorgesetzte/-n’, in der du deine Auswahl und deine Argumente dafiir erlauterst.

Welches sind die — vergangenen und aktuellen — Hauptursachen fiir das Problem? Physikalische, gesellschaftliche,
kulturelle, 6konomische etc.?

In welcher geografischen GréRenordnung und in welcher raumlichen Verbreitung wirkt sich das Thema aus und wie
langlebig ist es?

Welches sind die Hauptrisiken und -konsequenzen fiir die nattirliche Umwelt?

Welches sind die (sozio-dkonomischen) Hauptrisiken und -konsequenzen fiir Menschen?

Gibt es Gruppierungen, die mehr Verantwortung fir das Problem tragen als andere? Wer sind sie? Wie wollen sie mit
dem Problem umgehen?

Welches sind die verbreitetsten Losungswege, die zurzeit umgesetzt oder vorgeschlagen werden? Gibt es Losungs-
vorschlage, die bisher noch nicht in Betracht gezogen worden sind?

Welche Hindernisse stehen diesen Lésungen im Wege?

Welche Werte (6konomische, politische, dkologische, asthetische etc.) sind hauptsachlich mit den Loésungen verbunden
oder behindern sie?

Welche Gruppierungen tragen die Kosten fiir diese Lésungen?

Gibt es eine Notwendigkeit oder existiert ein Weg dafiir, die Kosten unter den identifizierten Gruppierungen (siehe Fragen
5und 9) aufzuteilen?

Wie ist der politische Stand zum Problem? Zur Lésung?

Inwiefern betrifft dieses Problem andere Probleme?

Welche Veranderungen kannst du oder hast du in deinem Alltag eingefiihrt, um das Problem abzumildern?

Mit welchem néchsten Schritt kdnntest du tiber Anderungen im Alltag hinausgehen, um das Problem anzugehen?

Veréndert nach den UNESCO Learning & Training Tools No 4 (2012)



Unsere Kurzdarstellung:
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ABSCHNITTE] LOSUNGEN ENTWICKELN

AND ARBEITSBLATT

POLITISCHE INSTRUMENTE
G ZUR VERMEIDUNG VON MEERESMULL

Internationales politisches Instrument oder Ubereinkommen: .............oov.oevveeerveeereeeseeeeeseeeesenees
Ist es gesetzlich verbindlich? Ja/ Nein Jahr des INKrafttretens: .......ccoeiicccc s

Welches sind die Hauptziele des politischen Instruments?



Welche Malknahmen sieht der Aktionsplan vor? Liegen dokumentierte Ergebnisse vor?
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ABSCHNITTE] LOSUNGEN ENTWICKELN

AND ARBEITSBLATT

Drei Worter, die ich mit meiner Zukunftsvision des Ortes verbinde:

DIE ZUKUNFT IM VISIER

SCHRITT 1: alleine

SCHRITT 2: zu zweit

Wo gibt es Ubereinstimmungen und Unterschiede zwischen meiner Zukunftsvision und der meines Partners/meiner Partnerin?

SCHRITT 3: im Klassenverband

Konnte ihr basierend auf eurer Diskussion eine gemeinsame, einheitliche Zukunftsvision fir eure Klasse erarbeiten? Falls ja,
beschreibt diese kurz. Welches sind die gemeinsamen Hauptelemente? Welchen Herausforderungen muss begegnet werden,
um sie zu erreichen? Wie kénnen sie iberwunden werden?
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ABSCHNITTE] LOSUNGEN ENTWICKELN

ARBEITSBLATT

AND

Welchen Eindruck habt ihr von den visuellen Kampagnenbotschaften, die in dieser Ubung prasentiert werden? Diskutiert in

IN DIE OFFENTLICHKEIT GEHEN!

AUFGABE A: Die visuelle Botschaft in
Kampagnen gegen Meeresmiill analysieren

der Klasse, was sie ansprechend macht. Notiert, was ihr fiir ,Erfolgsfaktoren” haltet und baut diese maéglichst in eure eigene
Kampagne ein.

AUFGABE B: Eine Kampagne organisieren

Was ist das Kampagne-Ziel?

Organisationsteams — wer ist wof(r verantwortlich? (Tragt eure Namen ein)

Offentlichkeitsarbeit Dokumentation Layout-Design
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MARine Lltter in Europe Seas: Social AwarenesS and CO-Responsibility
Meeresmdill in Europas Meeren: Gesellschaftliches Bewusstsein und Mitverantwortung
www.marlisco.eu

MARLISCO ist ein durch die Europaische Kommission finanziertes FP7-Projekt.
Die Urheber/-innen sind fiir die in dem Material vertretenen Ansichten und Meinungen verantwortlich und diese
driicken nicht zwingend die Ansichten der Europaischen Kommission aus.
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